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INTISARI 

 

ANALISIS PEFORMA VIDEO CODEC VOIP PADA JARINGAN PUBLIK 

 

Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat mendorong 

pemanfaatan jaringan internet untuk media komunikasi yang mendukung audio 

maupun video atau dikenal dengan VoIP (Voice over Internet Protocol).   

Teknologi VoIP membutuh codec untuk dapat mengirimkan video 

maupun audio. Penelitian ini berhubungan dengan codec-codec setiap codec 

memiliki algoritma tertentu dan memiliki keperbedaan masing-masing sehingga 

penelitian ini bertujuan untuk menganalisis codec mana yang tepat untuk jaringan 

VoIP yang dapat diakses melalui jaringan publik atau Internet dengan bandwidth 

yang terbatas. 

Setelah dilakukan implementasi dan analisa terhadap dua pasang codec 

audio dan video, didapatkan hasil bahwa video codec h.263 merupakkan codec 

yang cocok untuk jaringan publik karena penggunaan bandwidth yang kecil, 

sedangkan pada voice codec g711u sedikit lebih unggul dari segi reliabilty 

daripada reabililty milik voice codec g711a. 

 

Key word : VoIP (Voice over Internet Protocol), SIP (Session Initiation Protocol), 

Voice Codec, Voice Codec.  ©UKDW
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang masalah 

 

VoIP (Voice over IP) atau telepon berbasis IP merupakan teknologi 

telepon melalui jaringan IP dan dapat digabungkan dengan teknologi telepon 

tradisional. VoIP memiliki keuntungan yaitu bisa digunakan untuk video call atau 

pertemuan tatap muka jarak jauh melalui jaringan  Internet/IP.  Penggunaan VoIP 

ini tidak hanya berjalan dijaringan Internet saja, namun juga dapat berjalan di 

Local Area Network  (LAN). Kebutuhan komunikasi yang semakin meningkat 

membuat telekomunikasi tatap muka ini semakin populer tetapi hal itu bertolak 

belakang dengan kecepatan Internet yang ada di Indonesia saat ini. Internet yang 

relatif mahal dan lambat merupakan kendala dalam penggunaan teknologi video 

call.  

Internet yang lambat akan mempengaruhi hasil komunikasi karena 

membuat delay dan hasil gambar video yang patah-patah sehingga komunikasi 

menjadi tidak nyaman. Kecepatan Internet memang kendala utama tetapi masih 

ada cara untuk menanggulangi hal tersebut yaitu dengan pemilihan kompresi 

suara dan video yang sering disebut video codec dan audio codec. Dengan 

pemilihan kompresi suara dan kompresi video yang tepat dapat meringankan 

pengiriman maupun penerimaan data sehingga bandwith yang digunakan tidak 

telalu besar dan komunkasi yang terjadi semakin nyaman dan optimal. 

Dalam penelitian ini penulis menganalisis kombinasi video codec dan 

audio codec apa yang cocok dalam berkomunikasi melalui jaringan lokal maupun 

jaringan publik. Dengan didapatnya kombinasi video codec dan audio codec yang 

tepat maka komunikasi yang terjadi akan semakin lancar dan  nyaman. 
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1.2. Perumusan Masalah 

 

Rumusan masalah yang dihimpun berdasarkan latar belakang 

masalah yang diangkat adalah bagaimana membuat sebuah jaringan VoIP 

dimana adanya optimalisasi pemilihan codec yang tepat codec video 

maupun audio sehingga komunikasi melalui jalur Local Area Network , 

Wireless dan jaringan publik seperti Internet berfungsi lancar dan 

mendapatkan hasil gambar yang optimal dengan delay rendah,  jitter yang 

tidak terlalu besar, penggunaan throughput yang rendah,  packet loss tidak 

besar. Sehingga ketika penggunaan video call maupun voice call pengguna 

lebih nyaman dalam berkomunikasi. 

 

1.3. Batasan Masalah 

 

Batasan-batasan masalah dalam pembuatan sistem ini adalah : 

 

a. VoIP server dan PBX (Private Branch Exchange) menggunakan  

Asterisk. 

b. VoIP menggunakan Telepon IP, Sofware phone Ekiga dan 

OpenPhone. 

c. VoIP menggunakan Streaming Protocol SIP. 

d. VoIP Codec yang dibandingkan adalah H263 dengan Alaw(G711A) 

dan H261 dengan Ulaw(G711U) 

e. Parameter-parameter yang akan digunakan untuk melakukan pengujian 

realiability dan avaibility jaringan VoIP adalah parameter QoS yang 

meliputi bandwidth, jitter, packet loss . 

f. Server berlokasi di rumah penulis dengan provider ISP Routelink dan dengan 

kapasistas bandwith 1024 kbps untuk upload dan download. 

 

 

 

©UKDW



3 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah pengujian berbagai 

VoIP codec sehingga mendapatkan codec yang tepat sehingga 

mendapatkan gambaran VoIP codec yang paling optimal pada jaringan 

lokal, wireless maupun publik dengan parameter penilaian  jitter yang 

rendah, packet loss tidak besar, dan penggunaan throughput atau 

bandwidth yang rendah, sehingga dapat dimplementasikan pada jaringan 

VoIP. 

 

1.5. Metode Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

a. Studi Pustaka 

Metode ini digunakan untuk menambah referensi topik yang 

diambil penulis sehingga dapat membantu penulis dalam 

menyelesaikan masalah yang muncul dalam penelitian. 

b. Perancangan,konfigurasi, dan impelementasi peralatan-peralatan 

yang digunakan dalam pengujian video codec dan audio codec. 

c. Melakukan skenario pengujian untuk melakukan beberapa 

pengujian berdasarkan parameter-parameter yang akan diujikan. 

d. Melakukan pengambilan data, perhitungan, dan analisis terhadap 

hasil dari skenario pengujian. 

e. Menarik kesimpulan dari hasil data, perhitungan, dan  analisis. 

f. Pembuatan laporan penelitian. 
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1.6. Sistematika Penulisan 

Penulisan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab, dengan rincian: 

BAB 1 PENDAHULAUAN, membahas tentang latar belakang 

masalah dari penelitian,rumusan masalah,batasan-batasan masalah,metode 

penelitian,tujuan serta sistematika penulisan dari penelitian ini. 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA,berisi tinjauan pustaka yang berisi 

berbagai referensi mengenai video codec, voice code,VoIP, QoS dan 

parameter QoS termasuj didalamnya berupa protokol SIP(Session Initation 

Protocol) yang digunakan dalam penelitian ini. Pada bab ini juga 

diterangkan secara detail sesuai studi pustaka dan landasan teori yang 

diperoleh peniliti berkaitan dengan pengujian . 

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM, berisi 

rancangan dari sistem jaringan VoIP yang mengimplementasikan QoS dan 

video codec dan voice codec . Alur kerja sistem, serta kebutuhan hardware 

maupun sofware untuk mendukung penelitian.  

BAB 4 IMPELEMENTASI DAN ANALISIS, berisi uraian detail 

implementasi sistem serta uraian mengenai hasil analisis yang didapatkan 

dari hasil ujicoba disetiap tahapan penelitian. 

BAB 5 KESIMPULAN, berisi kesimpulan dari hasil penelitian 

serta saran-saran funa penelitian lebih lanjut untuk pengujian video codec 

dan voice codec pada jaringan VoIP. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

 

 Setelah melalui tahapan implementasi dan analisis terhadap Video Codec 

dan Audio Codec pada VoIP menggunakan protokol SIP, maka dapat diperoleh 

beberapa kesimpulan hasil penelitian yang telah dilakukan, yaitu : 

a. Video Codec yang paling tepat untuk jaringan publik atau Internet adalah 

H.263 karena codec ini menggunakan bandwidth yang tidak terlalu besar 

dan memiliki reliability yang baik sehingga video akan mengalami sedikit 

terjadi keterlambatan dan sedikit pula paket data yang hilang . 

b. Video Codec H.261 memiliki reliability yang baik sehingga video akan 

mengalami sedikit keterlambatan dan sedikit pula paket data yang hilang, 

tetapi hal ini tidak sejalan dengan bandwidth yang digunakan oleh codec 

ini cukup besar. 

c. Audio Codec yang paling tepat untuk jaringan publik atau Internet adalah 

G711U karena memiliki reliability yang lebih baik daripada G711A 

walaupun bandwidth yang digunakan sedikit lebih besar. 

d. Server VoIP yang menggunakan Bandwidth up to 1024 kbps masih dapat 

mengatasi trafik sebanyak 3 pasangan video call yang dilakukan secara 

bersamaan. 
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5.2. Saran 

 Pada proses penelitian ini, penulis memiliki beberapa saran untuk 

pengembangan penelitian lebih lanjut, antara lain: 

a. Codec yang dianalisis lebih bervariasi video codec maupun audio codec. 

b. Pembuatan client SIP yang dapat mengatasi beberapa video codec maupun 

audio codec menggunakan HTML 5. 
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