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INTISARI

Aplikasi Navigasi Untuk Penyandang Tuna Netra Berbasis Android

Kemajuan teknologi telah banyak membantu manusia dalam melakukan pekerjaan,
terutama dalam bepergian, Meskipun teknologi navigasi telah berkembang dengan sangat
pesat, sebagian besar metode-metode navigasi yang tersedia saat ini masih belum dapat
dinikmati para penyandang tuna netra. Dibutuhkan suatu alat atau aplikasi navigasi yang

dapat dioperasikan secara nonvisual dan memberikan panduan dalam bentuk suara untuk

mempermudah para penyandang tuna netra menggunakan naviga
Melihat latar belakang di atas, penulis mengemb uah sistem yang dapat
membantu para penyandang tuna netra untuk dapat

yang dikembangkan akan memiliki kemampuan ug n kembalian dalam bentuk
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Para penyandang tuna netra membutuhkan bantuan dalam kegiatan
berpergian, misalnya untuk mencapai rumah sakit atau rumah makan. Meskipun
teknologi navigasi telah berkembang dengan sangat pesat, sebagian besar

metode-metode navigasi yang tersedia saat ini masih be dapat dinikmati para

visual. Dibutuhkan

ra nonvisual dan

alah dengan menggoyangkan device

i, Metode lain yang dimiliki aplikasi yang

kemampuan untuk memberi kembalian informasi arah dan jarak yang harus

ditempuh oleh pengguna. Untuk memudahkan pengguna, aplikasi akan
memberikan keterangan arah berupa arah hadap (misal: kiri, kanan, depan,
belakang). Aplikasi hanya dapat digunakan ketika berjalan sehingga keterangan
jarak yang akan diberikan berupa jumlah langkah yang harus ditempuh untuk
mencapai tujuan atau titik pemberhentian (misal: tikungan atau persimpangan),
cara menentukan jumlah langkah akan menggunakan metode konversi
penghitungan langkah seperti yang digunakan pada pedometer. Aplikasi navigasi

untuk tuna netra ini diharapkan dapat dikembangkan menjadi sebuah aplikasi



yang dapat mempermudah penyandang tuna netra untuk menemukan tempat-
tempat yang ingin dikunjungi.
1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah yang diangkat adalah bagaimana mengembangkan
sebuah aplikasi yang dapat digunakan dan membantu para penyandang tuna

netra untuk menemukan tempat yang ingin dikunjungi berbasis android?

1.3 Batasan Sistem

Batasan-batasan masalah dalam penge anyaplikasi ini adalah:

a. Aplikasi hanya dapat digun k emukan jalan diluar
bangunan.

b. Aplikasi hanya memberi ofitput da alam bahasa Inggris.

c. Aplikasi hanya men jalan yang disediakan oleh Google

Direction.

d. Aplikasi ha menyediakan data tempat yang disediakan oleh Google

i ha rhubung dengan Internet.
5C digunakan harus dilengkapi dengan GPS dan Kompas.

g. Aplikasi hanya dapat digunakan ketika sedang berjalan kaki

h. Aplikasi hanya dapat dijalakan di device android dengan API level diatas
15.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari pengembangan penelitian ini adalah :

o Mengembangkan sebuah aplikasi navigasi yang dapat membantu para

penyandang tuna netra.



o Penelitian ini diharapkan dapat membuat para penyandang tuna netra
tidak kesulitan dalam mencari jalan untuk mencapai tempat yang ingin

dikunjungi.

1.5 Metode Penelitian

Metode yang akan digunakan penulis dalam pengembangan penelitian ini
adalah sebagai berikut:
1. Metode pengumpulan data menggunakan interview ke sebuah panti

asuhan tuna netra di jogjakarta, pengumpulan data akan dilakukan untuk

Model, aplikasi akan terdiri dari yang memiliki

fungsinya masing- masing digunakan dan di
integrasikan.
3. Metode pengujian akan dilakukan menjalankan aplikasi dan diuji

untuk melakukan navi yang dinginkan.

1.6 Sistemati

Pen i@ n tugas akhir ini dibagi menjadi lima (5) bab, Bab 1
Pendahuluarn: jauan Pustaka, Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem,
Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem , dan Bab 5 Kesimpulan dan Saran. Bab
1 yang berisi gambaran umum mengenai aplikasi yang akan dikembangkan pada
penelitian ini. Pendahuluan memuat latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika
penulisan laporan. Bab 2 terdiri dari tinjauan pustaka dan landasan teori.
Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori mengenai sumber- sumber yang
akan digunakan untuk pengembangan aplikasi seperti Google Maps API, voice

recognition yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang digunakan

dalam pengembangan aplikasi. Bab 3 mencakup tahap perancangan system yang



akan dikembangkan seperti kebutuhan hardware, spesifikasi sistem, arsitektur
sistem, diagram use case, algoritma yang digunakan dalam mengembangkan
sistem, kamus data, skema database, rancangan antarmuka, dan rancangan
pengujian sistem.

Pada bab 4 yaitu Implementasi dan Analisis Sistem akan membahas
implementasi dan pengujian sistem yang dikembangkan berdasarkan
perancangan system yang sebelumnya terlah dibuat pada bab 3, beserta hasil dari
sistem yang dijalankan dan analisis dari sistem yang dibuat. Bab 5 berisi
kesimpulan dari hasil penelitian yang dilakukan dan saran untuk memberikan

hasil yang lebih baik lagi dalam pembuatan aplikasi yangssejenis.




5.1.

BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan dari implementasi dan analisis sistem, maka ditarik

kesimpulan sebagai berikut :

5.2.

Sistem bantu pencarian rute yang dibangun dapat membimbing

penyandang tuna netra dalam rute menuju asi yang diinginkan
pengguna.

Pengimplementasian Text-to-Speech
dapat membantu pengguna untuk s 5 a tempat tujuan dalam

bahasa Inggris.

an sistem mencapai tujuan dipengaruhi beberapa faktor yaitu
rendahnya akurasi GPS, ketersediaan peta yang digunakan yaitu Google

Maps, kesalahan pelafalan nama tempat.

Saran

Saran untuk pengembangan dan perbaikan sistem adalah :
Sistem dapat melakukan interaksi dengan user dalam Bahasa Indonesia.

Hal tersebut dapat dilakukan dengan menggunakan Speech Recognition

42



dalam bahasa Indonesia dan mengembangkan Text-to-Speech Bahasa
Indonesia.

Sistem mendeteksi halangan agar dapat digunakan oleh user tanpa
tambahan alat bantu lain dengan cara menggunakan kamera untuk
mendapat gambaran lokasi di depan user dan memprosesnya untuk

mencari halangan yang mungkin berada di depannya.
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