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INTISARI 
 

 

Pengolahan citra digital merupakan bagian dari perkembangan teknologi dalam 

konsep dan penalaran, manusia menginginkan agar mesin (komputer) bisa mengenali 

gambar seperti penglihatan manusia. Mengenali citra adalah salah satu cara untuk 

membedakan ciri-ciri yang ada pada gambar dan tekstur adalah karakteristik dasar dari 

identifikasi citra. GLCM (Gray Level Co-Occurrence Matrix) adalah salah satu metode 

untuk memperoleh citra tekstur karakteristik. Karakteristik tekstur yang diperoleh dari 

GLCM (Gray Level Co-Occurrence Matrix) meliputi kontras, korelasi, homogenitas, 

dan energi. 

Kemudian, untuk tahap pengenalan citra, penulis menggunakan Metode Bayes. 

Metode ini digunakan untuk membentuk kelompok citra buah naga dan bukan buah 

naga. Input yang masuk bisa terdeteksi sebagai kelompok buah naga atau bukan. Data 

pelatihan yang digunakan untuk penelitian ini adalah sebanyak 80 data latih, yang 

terdiri dari 40 citra buah naga dan 40 citra bukan buah naga, kemudian data uji yang 

digunakan sebanyak 30 data, terdiri dari 15 citra buah naga dan 15 bukan buah naga. 

Hasil pengujian dari sistem menunjukkan bahwa dengan GLCM (Gray Level Co-

Occurrence Matrix) untuk proses ekstraksi ciri dan Metode Bayes untuk proses 

pengenalan dapat menghasilkan akurasi sebesar 80%. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

  

 

1.1 Latar Belakang Masalah  

Buah naga atau dragon fruit adalah buah dari beberapa jenis kaktus. Buah naga 

belum lama dikenal, dibudidayakan, dan diusahakan di Indonesia. Buah naga adalah 

buah yang berasal dari Meksiko, Amerika Tengah, dan bernama Pitaya. Sedangkan 

nama naga atau dragon sendiri diambil dari kepercayaan orang Vietnam.  

Meskipun buah naga sudah banyak digemari oleh masyarakat Indonesia, namun 

terkadang ada juga yang kesulitan untuk mengenali ciri dari buah naga. Ciri utama dari 

buah naga ini adalah kulitnya yang memiliki sisik berwarna hijau di ujung-ujungnya.  

Pada penelitian yang akan dilakukan ini, penulis menggunakan GLCM (Gray Level 

Co Ocurrence Matric) untuk tahap pengambilan ciri, kemudian untuk tahap 

pengenalan akan digunakan Metode Bayes. Penulis berharap agar sistem ini bisa 

membedakan inputan yang berupa citra buah naga atau yang bukan buah naga. 

 

1.2 Perumusan Masalah  

Berdasarkan pada latar belakang yang telah ada, maka ditentukan beberapa 

masalah yang akan dibahas pada penelitian kali ini. Perumusan masalah yang akan 

dibahas adalah :  

1. Bagaimana hasil Metode Bayes dalam pengenalan citra buah naga dari teksturnya ?  

2. Apakah GLCM (Gray Level Co Ocurrence Matric) dapat digunakan untuk 

mengambil ciri berdasarkan tekstur dari citra buah naga sehingga didapatkan hasil 

yang bisa digunakan untuk pengenalan citra buah naga dengan Metode Bayes ?  
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1.3. Batasan Masalah  

Ruang lingkup permasalahan dalam penelitian ini dibatasi oleh hal-hal sebagai berikut 

:  

1. Untuk tahap pengambilan ciri menggunakan GLCM (Gray Level Co Occurrence 

Matric) dan untuk pengenalan citra menggunakan Metode Bayes.  

2. Gambar yang digunakan sebagai masukan adalah citra dari buah naga dengan 

background / latar belakang warna putih.  

3. Gambar yang digunakan akan di resize menjadi 150 x 150 piksel.  

4. Ciri-ciri yang dipakai adalah kontras, homogenitas, energi, dan korelasi.  

  

1.4. Tujuan  

Adapun tujuan pembuatan tugas akhir ini adalah untuk membuat sistem yang bisa 

mengenali apakah citra masukan merupakan citra buah naga atau bukan.  

  

1.5 Metodologi Penelitian  

  

Beberapa metode penelitian yang digunakan penulis untuk menyelesaikan tugas akhir 

ini adalah :  

a. Studi Literatur  

Studi Literatur dilakukan dengan cara membaca dan memperoleh informasi dari 

jurnal dan buku yang berhubungan dengan metode yang digunakan.  
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b. Perancangan sistem  

Perancangan sistem dilakukan agar dalam membangun sistem bisa lebih mudah 

karena sudah ada rancangan yang dibuat. Perancangan sistem mencakup desain 

interface, metode-metode untuk membangun sistem tersebut, dan cara kerja sistem.  

c. Implementasi sistem  

Implementasi sistem ini dilakukan dengan cara mengimplementasi datadata 

yang sudah diperoleh dan dirancang menjadi suatu sistem yang berfungsi untuk 

menentukan apakah inputan citra adalah buah naga atau bukan.  

d. Evaluasi  

Evaluasi terhadap sistem akan dilakukan oleh penulis dengan menguji 

kemampuan sistem ketika sistem mampu menentukan citra buah naga dengan data 

yang sudah diinputkan oleh pengguna.  

  

1.6 Sistematika Penulisan  

  

Penulisan tugas akhir ini dibagi kedalam beberapa bab, berikut adalah rincian dari 

masing-masing bab, yaitu :  

Bab pertama berisi mengenai latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan dari penelitian, metodologi penelitian, dan kemudian sistematika 

penulisan.  

Bab kedua berisi tinjauan pustaka, landasan teori, dan juga contoh kasus yang 

digunakan dalam metode yang digunakan oleh penulis.  
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Bab ketiga berisi perancangan sistem, seperti perangkat apa saja yang akan 

digunakan oleh penulis dalam merancang sistem tersebut dan juga berisi use case 

diagram, serta flowchart dari sistem dan juga rancangan antarmuka dari sistem.  

Bab keempat berisi mengenai implementasi sistem. Pada bab ini juga menjelaskan 

mengenai fungsi-fungsi sistem yang telah dibangun oleh penulis dan juga hasil 

analisis dari implementasi metode yang digunakan. 

 

Bab kelima berisi mengenai kesimpulan yang dapat diambil selama pembuatan sistem 

ini dan juga saran untuk masa mendatang.     
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN  

  

  

5.1 Kesimpulan  

  

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, ada beberapa kesimpulan yang bisa 

diambil, yaitu :  

1. Hasil dari pengenalan citra dengan Metode Bayes menghasilkan tingkat akurasi 

sebesar 73.33%.   

2. Hasil dari ekstraksi ciri menggunakan GLCM (Gray Level Co Ocurrence 

Matric) dengan menggunakan fitur Contrast, Correlation, Homogeneity, dan 

Energy dapat digunakan sebagai inputan untuk Metode Bayes.  

  

5.2 Saran  

  

Untuk pengembangan lebih lanjut, saran yang dapat diberikan oleh penulis 

adalah :  

1. Perlu adanya penambahan fitur seperti fitur warna, fitur bentuk, atau fitur 

GLCM (Gray Level Co Ocurrence Matric) lainnya untuk meningkatkan 

keakurasian.  

2. Data latih dan data uji yang diambil dengan memoto sendiri dengan 

menggunakan kamera Smartphone harus mengatur cahaya, posisi kamera serta 

objek yang difoto selalu sama untuk semua data. 
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