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INTISARI

Jamur merupakan bahan pangan yang banyak digemari oleh masyarakat.
Jenis jamur yang bisa dimakan pun terdapat berbagai macam, pada umumnya setiap
jenis jamur memiliki ciri masing- masing, ciri tersebut dapat dibedakan dari bentuk
dan tekstur jamur tersebut. Walau memilikki kekhasan yang berbeda antara jenis
jamur, masyarakat kurang memperhatikan ciri khas tersebut dan kurang mengetahui

bahwa jamur memiliki banyak jenis.

Untuk membantu masyarakat membedakan beberapa jenis jamur yang
beredar di pasaran adalah dengan membedakan bentuk dan tekstur dari jamur
tersebut. Pada penelitian ini, penulis menggunakan ekstraksi ciri bentuk dengan
eccentricity, roundness, compactness, form factor, untuk tekstur dengan contrast,
correlation, energy, homogenity dan pengenalan jenis-jenis jamur menggunakan

metode Weighted K- Nearest Neighbor.

Pengujian dilakukan dengan mengubah nilai parameter k, penggunaan
masing-masing ciri tekstur dan bentuk serta jumlah data latih untuk dilihat hasil
akurasinya. Berdasarkan hasil analisis, sistem dapat mengenali jenis jamur dengan

presentase akurasi sebesar 87.5% pada nilai k=3 .

Kata kunci : jamur, bentuk, tekstur, Weighted K-Nearest Neighbor
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INTISARI

Jamur merupakan bahan pangan yang banyak digemari oleh masyarakat.
Jenis jamur yang bisa dimakan pun terdapat berbagai macam, pada umumnya setiap
jenis jamur memiliki ciri masing- masing, ciri tersebut dapat dibedakan dari bentuk
dan tekstur jamur tersebut. Walau memilikki kekhasan yang berbeda antara jenis
jamur, masyarakat kurang memperhatikan ciri khas tersebut dan kurang mengetahui

bahwa jamur memiliki banyak jenis.

Untuk membantu masyarakat membedakan beberapa jenis jamur yang
beredar di pasaran adalah dengan membedakan bentuk dan tekstur dari jamur
tersebut. Pada penelitian ini, penulis menggunakan ekstraksi ciri bentuk dengan
eccentricity, roundness, compactness, form factor, untuk tekstur dengan contrast,
correlation, energy, homogenity dan pengenalan jenis-jenis jamur menggunakan

metode Weighted K- Nearest Neighbor.

Pengujian dilakukan dengan mengubah nilai parameter k, penggunaan
masing-masing ciri tekstur dan bentuk serta jumlah data latih untuk dilihat hasil
akurasinya. Berdasarkan hasil analisis, sistem dapat mengenali jenis jamur dengan

presentase akurasi sebesar 87.5% pada nilai k=3 .

Kata kunci : jamur, bentuk, tekstur, Weighted K-Nearest Neighbor



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Jamur adalah sebuah tumbuhan yang digemari masyarakat untuk membuat
berbagai macam olahan pangan. Jamur yang dapat dikonsumsi terdapat berbagai
macam Yyaitu: jamur tiram, jamur merang, jamur kancing, jamur portabella, jamur
shitake, jamur kuping, dll. Tentunya dari setiap jenis jamur tersebut memiliki ciri
khas masing-masing dan beberapa sulit dibedakan karena memiliki kemiripan
bentuk. Dalam mengenali jamur ini dapat dilihat dari bentuk, warna maupun ukuran
dari setiap jenis jamur.

Dengan adanya permasalahan tersebut, peneliti akan mengklasifikasikan
beberapa jenis jamur layak konsumsi yang sering dijumpai di Indonesia. Peneliti
akan menggunakan metode  Weighted K-Nearest Neighbor  untuk
mengklasifikasikan jenis jamur. Weighted K-Nearest Neighbor adalah algoritma
pengembangan dari klasifikasi K-Nearest Neighbor.

Untuk mendapatkan ciri-ciri jenis jamur peneliti akan menggunakan
esktraksi ciri berdasarkan bentuk yaitu roundness, compactness, form factor,
eccentricity, dan tekstur yaitu contrast, correlation, energy, dan homogeneity.
Dengan adanya implementasi dalam penelitian ini diharapkan dapat

mengklasifikasikan jenis jamur dengan akurat.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan di atas, maka
rumusan masalah dalam penelitan ini yaitu, bagaimanakah hasil implementasi
metode Weighted K-Nearest Neighbor dengan ekstraksi ciri berdasarkan bentuk

dan tekstur dalam mengklasifikasikan jenis jamur?



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup penelitian dalam penelitian ini sebagai berikut :

1) Program yang dibuat adalah program klasifikasi menggunakan jamur

2)
3)

4)

5)

Portabella, jamur merang, jamur kancing dan jamur shitake sebagai
obyeknya.

Data input berupa gambar berformat jpg.

Pengambilan foto obyek diambil dari sisi tudung jamur, dengan
background putih.

Ekstraksi ciri yang digunakan adalah tekstur yaitu: contrast,
correlation, energy, dan homogeneity, dan bentuk yaitu: roundness,
compactness, form factor, eccentricity.

Jumlah data uji sebanyak 40 sampel dan data latih sebanyak 40 sampel

untuk semua jenis jamur.

1.4 Manfaat Penelitian

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu

memudahkan pengguna dalam membedakan jenis jamur.

1.5 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Untuk membangun sistem aplikasi yang dapat mengenali jenis jamur

dengan fitur ekstraksi ciri bentuk ,tekstur dengan metode Weighted K-

Nearest Neighbor.

2. Sistem yang dibuat adalah untuk membedakan jenis jamur dengan tepat dan

menghitung tingkat akurasi dari hasil klasifikasi.



1.6 Metodologi Penelitian

Metodologi yang akan digunakan dalam penelitian dilakukan dalam

beberapa tahap, yaitu sebagai berikut :

1)

2)

3)

4)

5)

Studi Literatur, bertujuan untuk mempelajari dasar teori dari literatur-
literatur mengenai penganalisisan suatu obyek. Diantaranya mempelajari
tentang teori-teori dasar pengolahan citra digital, serta mempelajari metode
GLCM dan Weighted K-Nearest Neighbor.

Pengumpulan Data, bertujuan untuk mendapatkan data citra digital jamur
dengan cara mengambil gambar menggunakan kamera. Citra ini akan
digunakan sebagai masukan dari perangkat lunak dan diklasifikasikan.
Implementasi Perangkat Lunak, bertujuan untuk melakukan implementasi
metode pada perangkat lunak sesuai dengan analisis perancangan yang telah
dilakukan .

Analisis Performansi, bertujuan untuk melakukan analisis performa
pengklasifikasian citra jamur dengan menggunakan metode Weighted K-
Nearest Neighbor.

Pengambilan Kesimpulan, bertujuan untuk membuat suatu kesimpulan dari

permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini.



1.7 Sistematika Penulisan

Untuk memberikan gambaran umum sehingga memperjelas hal-hal yang
berkenan dengan pokok-pokok uraian di dalam laporan ini, penulis membaginya
dalam beberapa bab yang disusun secara sistematis dalam 5 bab dan dalam tiap-tiap
bab dibagi sub-sub bab. Adapun sistematis penulisan laporan sebagai berikut :

1. BAB1 :PENDAHULUAN

Bab ini berisikan uraian singkat latar belakang pemilihan judul dan topik
penelitian, rumusah masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat

penelitian, metode penelitian

2. BAB2 :LANDASAN TEORI DAN TINJAUAN PUSTAKA

Berisikan uraian tinjauan pustaka serta landasan teori yang diperlukan untuk
memecahkan masalah dalam penelitian yang dilakukan . Teori yang diambil

dari beberapa kutipan buku, yang berupa pengertian dan definisi.

3. BAB3 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan mengenai rancangan sistem dan analisis teori yang
digunakan dalam penelitian, uraian tentang variable dan data yang akan
dikumpulkan dan bagaimana menerapkannya ke dalam sistem yang akan
dibuat.

4. BAB4 : IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM

Bab ini berisikan tentang hasil penelitian atau implementasi serta
pembahasan/ analisis dari penelitian yang telah dilakukan dan dijelaskan

secara terpadu.
5. BAB5 :KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini memberikan kesimpulan dari sistem yang dibuat serta saran yang

dapat membangun agar program dapat dibuat lebih baik lagi.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, didapatkan kesimpulan

sebagai berikut :

1. Hasil pengujian ciri untuk ekstraksi fitur tekstur mendapatkan hasil terbaik
pada ciri Contrast dan Correlation dengan dikenali 23 data yang benar dari
40 data dengan presentase keberhasilan 57.5% untuk Contrast dan untuk
Correlation dikenali sebanyak 20 data yang benar dari 40 dengan presentase
keberhasilan 50%. Dengan hasil tersebut, jika kedua ciri Contrast dan
Correlation digabungkan dapat meningkatkan tignkat akurasi. Hasil
pengujian ciri untuk ekstraksi fitur bentuk mendapatkan hasil terbaik pada
ciri Roundness dan Compactness dengan presentase keberhasilan 55%
dengan data yang dikenali dengan benar sebanyak 22 data dari 40 untuk ciri
Roundness dan untuk Compactness dikenali dengan benar sebanyak 21 data
dari 40 dengan presentase keberhasilan 52.5%. Dengan hasil tersebut, jika
kedua ciri Roundness dan Compactness digabungkan dapat meningkatkan
tingkat akurasi sistem.

2. Berdasarkan hasil pengujian sistem, nilai terbaik Weighted K-Nearest
Neighbor yang diterapkan untuk pengenalan jenis jamur (Kancing, Merang,
Shitake, Portabella) mendapat tingkat akurasi sebesar 87.5% . Presentase
tersebut dicapai dengan menggunakan nilai k=3, menggunakan semua fitur
bentuk & tekstur, dan menggunakan data latih sebanyak 20 data.

3. Jumlah data latih mempengaruhi tingkat akurasi pengenalan, apabila jumlah

data latih yang digunakan sedikit maka tingkat akurasi sedikit.
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5.2. Saran

Sistem yang telah dibuat masih perlu dikembangkan agar lebih baik lagi.
Adapun saran dari penulis sebagai berikut:

1. Dalam pengembangan sistem dapat ditambahkan metode pembobotan pada
klasifikasi Weighted K-Nearest Neighbor menggunakan fungsi kernel agar
mendapatkan hasil klasifikasi yang lebih baik lagi.

2. Pengambilan data latih ada baiknya diambil dari sisi jamur yang lain, dan
mengatur posisi pengambilan gambar, pencahayaan, serta posisi obyek

gambar yang pas agar mendapatkan hasil yang lebih maksimal.
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