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INTISARI

Sistem Pengenalan Aksara Jawa Menggunakan

Metode Template Matching

Pembuatan aplikasi untuk sarana pengenalan pola sudah banyak
berkembang. Seiring dengan berjalannya waktu ternyata sistem pengenalan pola
sudah semakin berkembang ke arah pengenalan pola karakter pada citra.
Pengenalan pola karakter juga sangat bervariasi pengimplentasiannya, baik

arakter aksara-aksara

pengenalan karakter tulisan tangan hingga pengenala

beberapa tahapan,
li oleh sistem. Citra uji
eabuan didapatkan maka akan

Y thresholding. Selanjutnya akan

ada’citra pola yang sudah ada di database.

engenalan aksara Jawa dengan tahapan proses di
gtidaksempurnaan. Hal ini terjadi dikarenakan adanya
kurang akuratnya Template Matching dalam pengenalan
karakter, pengat@™nilai threshold yang mempengaruhi timbulnya noise, kurang

sempurnanya proses cropping, serta kondisi citra uji hasil scan yang kurang baik.

Kata kunci : Aksara Jawa, citra keabuan, citra biner, thresholding, cropping,

Template Matching
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang

Topik yang sering mendapat perhatian khusus dalam bidang Digital Image
Processing adalah mengenai pengenalan pola (pattern recognition). Sistem
pengenalan pola tidak hanya terpusat pada pengenalan pola suatu benda tertentu
saja, tetapi sekarang ini sudah semakin marak pengenalari§pola penulisan karakter

yang terdapat dalam suatu citra. Ada dua jenis pen penulisan karakter

dapat dila @a berbagai macam metode, akan tetapi pada kesempatan
kali ini penulis nenggunakan metode Template Matching sebagai metode
untuk mengenali pola karakter yang terdapat pada suatu citra

Diharapkan sistem yang akan dibangun ini tidak hanya dapat digunakan
untuk mengenali karakter aksara Jawa, melainkan juga dapat mengenali secara

tepat kombinasi pasangan dan sandangan yang terdapat pada aksara tersebut,

sehingga dapat memudahkan user untuk melakukan pembelajaran aksara Jawa.



1.2

Perumusan Masalah

Berdasarkan uraian diatas maka akan dibuat sebuah sistem pengenalan

pola karakter aksara Jawa dengan menggunakan metode Template Matching.

1.3.

Batasan Masalah

Adapun cakupan dalam penelitian ini antara lain :
1. Pengenalan pola karakter aksara Jawa hanya terbatas pada
penggunaan sehari-hari saja, meliputi aksara Carakan, Pasangan dan

Sandangan.

2. Input berupa citra tulisan tercetak hasil

tercetak miring pada Microsoft Word.

8. Output dari sistem ini hanya berupa transliterasi, bukan merupakan

terjemahan dari aksara Jawa.



1.4. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini apabila dilihat dari 2 segi, yaitu :

1.

2. Tujuan dari segi manfaat :

Tujuan dari segi ilmiah :

a.

Menunjukkan apa saja dan bagaimana proses yang harus
dilakukan untuk pengambilan karakter aksara Jawa dari
serangkaian kata pada sebuah citra melalui beberapa tahap image
preprocessing (meliputi: tahap konversi ke grayscale, konversi ke

biner, cropping, dan resize).

Melakukan  pengenalan  karakter ara Jawa dengan

menggunakan metode Template untuk melakukan
pengenalan pada citra karakte e préprocessing.

Sistem ini hanya be

ran bagi user dalam mengenali aksara Jawa yang

akan salah satu budaya daerah.

1.5. Metode Penelitian

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah :

1.

Studi Pustaka

Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku,

artikel, jurnal dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan

dengan pengenalan pola karakter, metode Template Matching model,

dan metode-metode pendukung lainnya yang dibutuhkan.



2. Perancangan sistem
Tahap ini berisi perancangan basis data dan perancangan antarmuka

untuk sistem yang akan dibangun.

3. Pembangunan sistem
Tahap ini merupakan tahap pembuatan program sesuai dengan
rancangan yang telah dibuat. Akan dilakukan proses pengumpulan
pola-pola (citra training) untuk setiap karakter dan kombinasi aksara

Jawa.

4. Implementasi dan testing

Pada tahap ini dilakukan pen adap” program, dengan

memasukkan input berupa alim ksara Jawa, kemudian
melakukan pengenalan deéfigan polafpola yang sudah dikumpulkan

sebelumnya.

1.6.

lisan yang digunakan pada laporan tugas akhir ini terdiri

dari lima bagian utama, yaitu:

Bab 1 PENDAHULUAN yang memuat latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika

penulisan yang berisi struktur dan keseluruhan bagian penulisan skripsi.

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA yang memuat dua bagian, yaitu Tinjauan
Pustaka dan Landasan Teori. Tinjauan pustaka meliputi uraian berbagai teori

dalam pengenalan karakter menggunakan metode Template Matching yang



didapatkan dari berbagai sumber pustaka. Sedangkan landasan teori meliputi
penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang diperlukan untuk memecahkan

masalah riset secara akurat.

Bab 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM yang meliputi
analisis teori-teori yang digunakan dan berisi perancangan sistem yang akan
memberikan gambaran sistem yang akan dibuat serta prosedur-prosedur yang

digunakan dalam sistem.

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISEEM yang memuat hasil

Bab 5 KESIMPULAN DAN SA& at kesimpulan dari hasil
an skripsi. Selain itu bab ini
juga memuat saran-saran yang dit@jukan u gembangan selanjutnya tentang

segala sesuatu yang belum di enelitian ini.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan maka dapat disimpulkan

bahwa tidak semua citra uji dapat dikenali dengan baik,@da beberapa faktor yang

dapat mempengaruhi proses pengenalan tersebut. es binary, tidak dapat

font yang dipakai akan tidaksempurnaan pada sistem. Hal ini

dikarenakan metode Templa ing sangat sensitif terhadap perbedaan piksel

mengganggusPengendia
bagian dari a@

Sistem yang digunakan merupakan sistem pengenalan aksara Jawa, maka
untuk pengembangan sistem kedepannya adalah sistem diharapkan dapat
mengenali lebih banyak variasi tipe aksara yang ada. Hal ini dapat dilakukan
dengan penambahan variasi pola yang ada di database. Selain itu masih
diperlukan lagi algoritma tambahan untuk proses cropping dan juga pengurangan
noise. Serta tidak menutup kemungkinan untuk pengembangan algoritma ke arah

jaringan syaraf tiruan untuk pengenalan aksara Jawa.
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