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INTISARI 

 

 

Sistem Pengenalan Aksara Jawa Menggunakan 

Metode Template Matching 

 

Pembuatan aplikasi untuk sarana pengenalan pola sudah banyak 

berkembang. Seiring dengan berjalannya waktu ternyata sistem pengenalan pola 

sudah semakin berkembang ke arah pengenalan pola karakter pada citra. 

Pengenalan pola karakter juga sangat bervariasi pengimplentasiannya, baik 

pengenalan karakter tulisan tangan hingga pengenalan karakter aksara-aksara 

daerah seperti aksara China, aksara Jepang, dan bahkan aksara Jawa.  

Untuk pengenalan karakter aksara Jawa ini melalui beberapa tahapan, 

sebelum pada akhirnya karakter pada citra uji dapat dikenali oleh sistem. Citra uji 

akan dirubah menjadi citra keabuan, setelah citra keabuan didapatkan maka akan 

dirubah menjadi citra biner dengan menggunakan thresholding. Selanjutnya akan 

dilakukan proses cropping, setelah itu masing-masing dari citra hasil cropping 

akan dilakukan resize setelah itu akan dikenali dengan menggunakan metode 

Template Matching berdasarkan pada citra pola yang sudah ada di database. 

Hasil dari penelitian ini, pengenalan aksara Jawa dengan tahapan proses di 

atas masih tedapat ketidaksempurnaan. Hal ini terjadi dikarenakan adanya 

beberapa faktor seperti kurang akuratnya Template Matching dalam pengenalan 

karakter, pengaruh nilai threshold yang mempengaruhi timbulnya noise, kurang 

sempurnanya proses cropping, serta kondisi citra uji hasil scan yang kurang baik. 

 

 

 

Kata kunci : Aksara Jawa,  citra keabuan, citra biner, thresholding, cropping, 

Template Matching 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang 

 

Topik yang sering mendapat perhatian khusus dalam bidang Digital Image 

Processing adalah mengenai pengenalan pola (pattern recognition). Sistem 

pengenalan pola tidak hanya terpusat pada pengenalan pola suatu benda tertentu 

saja, tetapi sekarang ini sudah semakin marak pengenalan pola penulisan karakter 

yang terdapat dalam suatu citra. Ada dua jenis pengenalan pola penulisan karakter 

yang dibedakan berdasarkan jenis input, yaitu pengenalan secara online dan 

offline. Pengenalan secara online menggunakan proses input kata/karakter secara 

langsung dengan menggunakan alat berupa handwritting-pad atau touch screen, 

sedangkan pengenalan secara offline menggunakan proses input kata/karakter 

yang berupa citra. 

Pada proses pengenalan karakter diperlukan adanya pengenalan citra 

dengan beberapa proses (image preprocessing) agar pola karakter yang diperoleh 

dapat dikenali secara akurat. Untuk proses pengenalan pola (pattern recognition) 

dapat dilakukan dengan berbagai macam metode, akan tetapi pada kesempatan 

kali ini penulis akan menggunakan metode Template Matching sebagai metode 

untuk mengenali pola karakter yang terdapat pada suatu citra 

Diharapkan sistem yang akan dibangun ini tidak hanya dapat digunakan 

untuk mengenali karakter aksara Jawa, melainkan juga dapat mengenali secara 

tepat kombinasi pasangan dan sandangan yang terdapat pada aksara tersebut, 

sehingga dapat memudahkan user untuk melakukan pembelajaran aksara Jawa. 
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1.2. Perumusan Masalah  

 

Berdasarkan uraian diatas maka akan dibuat sebuah sistem pengenalan 

pola karakter aksara Jawa dengan menggunakan metode Template Matching. 

 

1.3. Batasan Masalah 

 

Adapun cakupan dalam penelitian ini antara lain : 

1. Pengenalan pola karakter aksara Jawa hanya terbatas pada 

penggunaan sehari-hari saja, meliputi aksara Carakan, Pasangan dan 

Sandangan. 

2. Input berupa citra tulisan tercetak hasil scanning. 

3. Input berupa citra yang berupa satu baris kalimat aksara Jawa, bukan 

berbentuk paragraf. 

4. Input berupa citra yang berasal dari Font Hanacaraka berupa cetakan 

tebal, Font Hanacaraka berupa cetakan miring, dan hasil scan buku 

Sari-Sari Basa Jawi Pepak. 

5. Input berupa citra dengan format .bmp dan memiliki ukuran 

maksimum 640x480 piksel. 

6. Citra pola berupa citra biner dengan format .bmp dan berukuran 

24x24 piksel. 

7. Citra pola diambil dari hasil scan buku Sari-Sari Basa Jawi Pepak, 

Font Hanacaraka yang tercetak tebal, dan Font Hanacaraka yang 

tercetak miring  pada Microsoft Word. 

8. Output dari sistem ini hanya berupa transliterasi, bukan merupakan 

terjemahan dari aksara Jawa. 
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1.4. Tujuan Penelitian 

 

Adapun tujuan dari penelitian ini apabila dilihat dari 2 segi, yaitu : 

1. Tujuan dari segi ilmiah : 

a. Menunjukkan apa saja dan bagaimana proses yang harus 

dilakukan untuk pengambilan karakter aksara Jawa dari 

serangkaian kata pada sebuah citra melalui beberapa tahap image 

preprocessing (meliputi: tahap konversi ke grayscale, konversi ke 

biner, cropping, dan resize). 

b. Melakukan pengenalan karakter aksara Jawa dengan 

menggunakan metode Template Matching untuk melakukan 

pengenalan pada citra karakter hasil image preprocessing. 

2. Tujuan dari segi manfaat : 

Sistem ini hanya berfungsi untuk menghasilkan output berupa 

transliterasi (yaitu: penyalinan dengan penggantian huruf dari 

abjad yang satu ke abjad yang lain) dari berbagai kombinasi 

aksara Jawa pada serangkaian kata pada sebuah citra. Meskipun 

dengan output demikian, sistem ini diharapkan mampu menjadi 

sarana pembelajaran bagi user dalam mengenali aksara Jawa yang 

merupakan salah satu budaya daerah. 

 

1.5. Metode Penelitian 

 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah : 

1. Studi Pustaka 

Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, 

artikel, jurnal dan bahan lain yang mendukung yang berhubungan 

dengan pengenalan pola karakter, metode Template Matching model, 

dan metode-metode pendukung lainnya yang dibutuhkan. 
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2. Perancangan sistem 

Tahap ini berisi perancangan basis data dan perancangan antarmuka 

untuk sistem yang akan dibangun.  

 

3. Pembangunan sistem 

Tahap ini merupakan tahap pembuatan program sesuai dengan 

rancangan yang telah dibuat. Akan dilakukan proses pengumpulan 

pola-pola (citra training) untuk setiap karakter dan kombinasi aksara 

Jawa.  

 

4. Implementasi dan testing 

Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap program, dengan 

memasukkan input berupa citra kalimat aksara Jawa, kemudian 

melakukan pengenalan dengan pola-pola yang sudah dikumpulkan 

sebelumnya. 

 

5. Analisis hasil percobaan dan evaluasi 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

 

Sistematika Penulisan yang digunakan pada laporan tugas akhir ini terdiri 

dari lima bagian utama, yaitu: 

 

Bab 1 PENDAHULUAN yang memuat latar belakang masalah, rumusan 

masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika 

penulisan yang berisi struktur dan keseluruhan bagian penulisan skripsi. 

 

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA yang memuat dua bagian, yaitu Tinjauan 

Pustaka dan Landasan Teori. Tinjauan pustaka meliputi uraian berbagai teori 

dalam pengenalan karakter menggunakan metode Template Matching yang 
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didapatkan dari berbagai sumber pustaka. Sedangkan landasan teori meliputi 

penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang diperlukan untuk memecahkan 

masalah riset secara akurat. 

 

Bab 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM yang meliputi 

analisis teori-teori yang digunakan dan berisi perancangan sistem yang akan 

memberikan gambaran sistem yang akan dibuat serta prosedur-prosedur yang 

digunakan dalam sistem. 

 

Bab 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM yang memuat hasil 

implementasi yang berisikan hasil uji coba, masalah-masalah yang terjadi selama 

proses pengujian sistem, serta analisis dari hasil uji coba sistem tersebut. 

 

Bab 5 KESIMPULAN DAN SARAN yang memuat kesimpulan dari hasil 

kegiatan penelitian, implementasi dalam penyusunan skripsi. Selain itu bab ini 

juga memuat saran-saran yang ditujukan untuk pengembangan selanjutnya tentang 

segala sesuatu yang belum dilakukan dalam penelitian ini. 
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BAB V 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan maka dapat disimpulkan 

bahwa tidak semua citra uji dapat dikenali dengan baik, ada beberapa faktor yang 

dapat mempengaruhi proses pengenalan tersebut. Untuk proses binary, tidak dapat 

ditentukan nilai threshold standar yang terbaik, dikarenakan untuk sistem 

pengenalan aksara Jawa ini nilai threshold bersifat kondisional atau bergantung 

pada citra uji. Pengambilan karakter dengan algoritma cropping juga masih 

memiliki beberapa kekurangan dalam penyelesaiannya. Selain itu tidak ada 

standar khusus untuk jenis font aksara Jawa, terdapat begitu banyak variasi jenis 

font yang dipakai akan membuat adanya ketidaksempurnaan pada sistem. Hal ini 

dikarenakan metode Template Matching sangat sensitif terhadap perbedaan piksel 

citra uji dengan pola. Selain itu kualitas citra uji yang kurang baik juga dapat 

mengganggu pengenalan dikarenakan noise yang ada juga akan dikenali sebagai 

bagian dari karakter. 

 

5.2. Saran 

 

Sistem yang digunakan merupakan sistem pengenalan aksara Jawa, maka 

untuk pengembangan sistem kedepannya adalah sistem diharapkan dapat 

mengenali lebih banyak variasi tipe aksara yang ada. Hal ini dapat dilakukan 

dengan penambahan variasi pola yang ada di database. Selain itu masih 

diperlukan lagi algoritma tambahan untuk proses cropping dan juga pengurangan 

noise. Serta tidak menutup kemungkinan untuk pengembangan algoritma ke arah 

jaringan syaraf tiruan untuk pengenalan aksara Jawa.  

©UKDW



58 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Atwood, J., & Spolsky, J. (2008). Dipetik Februari 23, 2013, dari Stack Overflow: 

http://stackoverflow.com/ 

Brunelli, R. (2009). Template Matching Techniques in Computer Vision: Theory 

and Practice the code companion. Wiley. 

Castleman, K. R. (1996). Digital Image Processing. New Jersey: Prentice Hall, 

Inc. 

Gonzalez, R. C., & Woods, R. E. (2002). Digital Image Processing Second 

Edition. New Jersey: Prentice Hall. 

Leksono, B. (2011). Aplikasi Metode Template Matching untuk Klasifikasi Sidik 

Jari. Transmisi Jurnal Ilmiah Teknik Elektro , 1-3. 

Moffatt, N. (2002 - 2012). Dipetik Februari 14, 2013, dari Delphi Basics: 

http://www.delphibasics.co.uk 

Ozbay, S., & Ercelebi, E. (2005). Automatic Vehicle Identification by Plate 

Recognition. World Academy of Science, Engineering and Technology , 780. 

Rafsyam, Y., & Wahab, I. H. (2008). Sistem Pendeteksi Otomatis Kista Ovarium 

menggunakan Metode Template Matching. Seminar Ilmiah Ilmu Komputer 

(SILICON) , 1-4. 

Rahman, M. A., & Wasista, S. (2010). Sistem Pengenalan Wajah Menggunakan 

Webcam untuk Absensi dengan Metode Template Matching. 1-6. 

Santi, C. N. (2011). Mengubah Citra Berwarna Menjadi Gray-Scale dan Citra 

Biner. Jurnal Teknologi Informasi DINAMIK Volume 16, No. 1 , 14-18. 

Sayoga, T. B. (t.thn.). Dipetik Februari 7, 2013, dari The Official Site Of Aksara 

Jawa :: Hanacaraka: http://hanacaraka.fateback.com 

Tofani, M. A. Sari-Sari Basa Jawi Pepak. Tuban: Amanah. 

Wardhana, A. W., & Prayudi, Y. (2008). Penggunaan Metode Template Matching 

untuk Identifikasi Kecacatan PCB. Seminar Nasional Aplikasi Teknologi 

Informasi , 47-50. 

Wibowo, A. (2012). Pengenalan Huruf Jawa Tulisan Tangan Menggunakan 

Jaringan Syaraf Tiruan Perambatan Balik dengan Fuzzy Feature Extraction.

©UKDW


	sampul
	SISTEM PENGENALAN AKSARA JAWA MENGGUNAKAN METODE TEMPLATE MATCHING
	PERNYATAAN KEASLIAN
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	UCAPAN TERIMA KASIH
	KATA PENGANTAR
	INTISARI
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR


	bab 1
	BAB I PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang
	1.2. Perumusan Masalah
	1.3. Batasan Masalah
	1.4. Tujuan Penelitian
	1.5. Metode Penelitian
	1.6. Sistematika Penulisan


	bab 5
	BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1. Kesimpulan
	5.2. Saran


	pustaka



