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MOTTO 

 

 

 

“Whatever is worrying you right now, 

Forget about it, 

Take a deep breath 

and trust in God.” 
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INTISARI 

 

XML SIGNATURE UNTUK AUTENTIFIKASI WEB SERVICE 

DAN CACHING DATA DALAM APLIKASI PROMOSI BERBASIS 

LOKASI 

Konsep Location Based Service (LBS) telah banyak diterapkan dalam 

berbagai bidang, terutama yang memanfaatkan letak koordinat perangkat mobile. 

Salah satu bidang yang dapat dikembangkan dengan pemanfaatan LBS adalah 

mobile advertising. Dengan pemanfaatan LBS, pengiriman iklan dapat lebih tepat 

sasaran.Distribusi iklan akan dilakukan berdasarkan jarak antara client dan lokasi 

iklan. 

Penulis akan mengembangkan aplikasi mobile advertising berbasis lokasi 

dengan memanfaatkan web service untuk proses pertukaran data. XML Signature 

akan diimplementasikan untuk memastikan keaslian data dari pengaksesan via 

web service. Teknik caching data dengan algoritma Least Recently Used (LRU) 

akan diimplementasikan pada client system guna meningkatkan efisiensi system 

dalam pengaksesan data iklan.  

Pengujian terhadap aplikasi ini dengan cara melakukan test case terhadap 

pengaksesan data. Hasil dari pengujian ialah proses pengaksesan data lebih 

efisien, system tidak akan mengakses data di server ketika data tersebut sudah 

berada di cache client. Pengujian kedua ialah menguji keaslian data dengan 

membandingkan nilai hash dari data asli, nilai dari digest value, dan nilai dari 

signature value. Serta menguji algoritma RSA pada spesifikasi XML Signature. 

Hasil dari pengujian ialah perubahan sekecil apapun pada nilai yang akan 

dibandingkan, akan berakibat pada keaslian data XML yang diterima.  

Kata kunci : LBS, Mobile Advertising, Caching Data, Least Recently Used, XML, 

XML Signature, RSA 

 

©UKDW



x 

 

DAFTAR ISI 

 

 

HALAMAN SAMPUL ............................................................................................ i 

HALAMAN SAMPUL ........................................................................................... ii 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ................................................................. iii 

HALAMAN PERSETUJUAN ............................................................................... iv 

HALAMAN PENGESAHAN ................................................................................. v 

UCAPAN TERIMA KASIH .................................................................................. vi 

MOTTO ................................................................................................................ viii 

INTISARI ............................................................................................................... ix 

DAFTAR ISI ........................................................................................................... x 

DAFTAR TABEL ................................................................................................. xiv 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xvi 

BAB 1 ..................................................................................................................... 1 

PENDAHULUAN .................................................................................................. 1 

1.1. Latar Belakang Masalah ........................................................................... 1 

1.2. Perumusan Masalah .................................................................................. 2 

1.3. Batasan Masalah ....................................................................................... 2 

1.4. Tujuan Penelitian ...................................................................................... 3 

1.5. Metode Penelitian ..................................................................................... 3 

1.6. Sistematika Penulisan ............................................................................... 4 

BAB 2 ..................................................................................................................... 5 

TINJAUAN PUSTAKA ......................................................................................... 5 

2.1. Tinjauan Pustaka....................................................................................... 5 

2.2. Landasan Teori ......................................................................................... 6 

2.2.1. Arsitektur Sistem ............................................................................... 6 

2.2.2. Global Positioning System (GPS) ..................................................... 7 

2.2.3. Location Based System (LBS) ........................................................... 8 

2.2.4. Web Service ....................................................................................... 8 

2.2.5. Simple Object Access Protocol (SOAP) .......................................... 10 

2.2.6. Keamanan Data ................................................................................ 11 

©UKDW



xi 

 

2.2.7. eXtensible Markup Language (XML) .............................................. 12 

2.2.8. XML Security ................................................................................... 16 

2.2.9. XML Signature ................................................................................ 17 

2.2.10. Struktur XML Signature .................................................................. 18 

2.2.11. Algoritma RSA ............................................................................... 22 

2.2.12. Cache............................................................................................... 24 

2.2.13. Algoritma Least Recently Used (LRU) ............................................ 24 

BAB 3 ................................................................................................................... 27 

PERANCANGAN SISTEM ................................................................................. 27 

3.1. Spesifikasi Sistem ................................................................................... 27 

3.2. Rancangan Arsitektur Sistem ................................................................. 28 

3.3. Use Case Diagram .................................................................................. 29 

3.4. Flowchart Diagram ................................................................................. 31 

3.4.1. Flowchart Mendapatkan Koordinat Client ..................................... 31 

3.4.2. Flowchart Mendapatkan Iklan Berdasar Jarak ............................... 33 

3.4.4. Flowchart Generate Key untuk XML Signature ............................. 36 

3.4.5. Flowchart Signing Dokumen XML ................................................ 37 

3.4.6. Flowchart Verifying Dokumen XML .............................................. 38 

3.5. Perancangan Database ........................................................................... 39 

3.5.1. Kamus Data ..................................................................................... 39 

3.5.2. Rancangan Database ....................................................................... 43 

3.6. Fungsi-Fungsi Web Service .................................................................... 44 

3.6.1. getListIklan ..................................................................................... 44 

3.6.2. cekGetListIklan ............................................................................... 45 

3.6.3. countDistance .................................................................................. 46 

3.6.4. login ................................................................................................ 47 

3.6.5. registrasi .......................................................................................... 48 

3.6.6. getIDP ............................................................................................. 48 

3.6.7. getPerush ......................................................................................... 49 

3.6.8. review .............................................................................................. 50 

3.6.9. listReview ........................................................................................ 51 

3.6.10. getKey ............................................................................................. 52 

©UKDW



xii 

 

3.6.11. toFindE ............................................................................................ 52 

3.6.12. toFindD ........................................................................................... 53 

3.6.13. GCD ................................................................................................ 53 

3.6.14. RSAFunct ........................................................................................ 54 

3.6.15. RSAdecript ...................................................................................... 55 

3.6.16. Signature ......................................................................................... 55 

3.7. Rancangan Antarmuka Aplikasi ............................................................. 56 

3.7.1. Rancangan Antarmuka Login Client ............................................... 56 

3.7.2. Rancangan Antarmuka Register Client ........................................... 57 

3.7.3. Rancangan Antarmuka Daftar Data Iklan ....................................... 58 

3.7.4. Rancangan Antarmuka Detail Iklan ................................................ 59 

3.7.5. Rancangan Antarmuka Detail Perusahaan ...................................... 60 

3.7.6. Rancangan Antarmuka Login Admin .............................................. 61 

3.7.7. Rancangan Antarmuka Halaman Perusahaan.................................. 62 

3.7.8. Rancangan Antarmuka Tambah/ Edit Perusahaan .......................... 63 

3.7.9. Rancangan Antarmuka Halaman Kategori Iklan............................. 64 

3.7.10. Rancangan Antarmuka Tambah/ Edit Kategori Iklan ..................... 65 

3.7.11. Rancangan Antarmuka Halaman Iklan............................................ 66 

3.7.12. Rancangan Antarmuka Tambah/ Edit Iklan .................................... 67 

3.8. Rancangan Pengujian Sistem ................................................................. 68 

BAB 4 ................................................................................................................... 70 

IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM ..................................................... 70 

4.1. Implementasi Sistem .............................................................................. 70 

4.1.1. Implementasi Web Service .............................................................. 70 

4.1.2. Implementasi Antarmuka Client (Mobile) ...................................... 74 

4.1.3. Implementasi Antarmuka Admin Site (Web-based) ........................ 79 

4.2. Analisis Sistem ....................................................................................... 85 

4.2.1. Analisis Menghitung Jarak antara Koordinat Client dan Iklan ....... 85 

4.2.2. Implementasi Proses Signing Dokumen XML ................................ 86 

4.2.3. Implementasi Proses Validasi Dokumen XML ............................... 88 

4.2.4. LRU Cache ...................................................................................... 88 

4.2.5. Analisis Pengecekan Data pada Cache ........................................... 89 

©UKDW



xiii 

 

4.3. Pengujian Sistem .................................................................................... 90 

4.3.1. Pengujian Otentifikasi Data ............................................................ 90 

4.3.2. Test Case Sistem Caching Data ....................................................... 92 

4.4. Kelebihan dan Kelemahan Sistem ......................................................... 99 

4.4.1. Kelebihan Sistem ................................................................................... 99 

BAB 5 ................................................................................................................. 101 

KESIMPULAN DAN SARAN ........................................................................... 101 

5.1. Kesimpulan ........................................................................................... 101 

5.2. Saran ..................................................................................................... 101 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 103 

 

 

 

 

 

  

©UKDW



xiv 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 2.1  Proses Signature (Penandatanganan) Plain Text dengan Algoritma RSA ................... 23 

Tabel 2.2  Proses Otentifikasi Cipher Text dengan Algoritma RSA ............................................ 23 

Tabel 3.1 Daftar Kamus Data ...................................................................................................... 38 

Tabel 3.2  Parameter Input dan Output dari Fungsi getListIklan ................................................. 44 

Tabel 3.3 Parameter Input dan Output dari Fungsi cekGetListIklan ........................................... 15 

Tabel 3.4 Parameter Input dan Output dari Fungsi countDistance .............................................. 46 

Tabel 3.5 Parameter Input dan Output dari Fungsi login ............................................................ 46 

Tabel 3.6 Parameter Input dan Output dari Fungsi register ......................................................... 47 

Tabel 3.7 Parameter Input dan Output dari Fungsi GetIDP  ....................................................... 48 

Tabel 3.8 Parameter Input dan Output dari Fungsi GetPerush .................................................... 49 

Tabel 3.9 Parameter Input dan Output dari Fungsi review .......................................................... 49 

Tabel 3.10 Parameter Input dan Output dari Fungsi listReview .................................................. 50 

Tabel 3.11 Parameter Input dan Output dari Fungsi getKey ...................................................... 51 

Tabel 3.12  Parameter Input dan Output dari Fungsi toFindE .................................................... 52 

Tabel 3.13 Parameter Input dan Output dari Fungsi toFindD .................................................... 52 

Tabel 3.14  Parameter Input dan Output dari Fungsi GCD ......................................................... 53 

Tabel 3.15  Parameter Input dan Output dari Fungsi RSAFunct ................................................. 53 

Tabel 3.16  Parameter Input dan Output dari Fungsi RSAdecript ............................................... 54 

Tabel 3.17 Parameter Input dan Output dari Fungsi Signature .................................................. 55 

Tabel 4.1  Contoh Perhitungan Jarak Lurus Antar dua Titik ........................................................ 85 

Tabel 4.2  Data Iklan yang Masuk pada Pengujian 1 ................................................................... 93 

Tabel 4.3   Data Iklan yang Disimpan di Cache pada Pengujian 1 .............................................. 93 

Tabel 4.4   Data Iklan yang Masuk pada Pengujian 2 .................................................................. 94 

©UKDW



xv 

 

Tabel 4.5 Data Iklan yang Disimpan di Cache pada Pengujian 2 ............................................... 94 

Tabel 4.6 Data Iklan yang Masuk pada Pengujian 3 ................................................................... 95 

Tabel 4.7 Data Iklan yang Disimpan di Cache pada Pengujian 3 ............................................... 95 

Tabel 4.8 Data Iklan yang Masuk pada Pengujian 4 ................................................................... 96 

Tabel 4.9 Data Iklan yang Disimpan di Cache pada Pengujian 4 ............................................... 96 

Tabel 4.10 Data Iklan yang Diunduh dengan Menu See Other Ads Pengujian 3 ........................ 97 

Tabel 4.11 Data Iklan yang Diunduh Sesuai dengan Kategori yang Dipilih ............................... 98 

  

©UKDW



xvi 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

 

 

Gambar 2.1  Model Arsitektur System Three-tier ....................................................................... 7 

Gambar 2.2  Aplikasi mobile yang terhubung ke web-service yang mengakses                      

web-service lain ...................................................................................................... 9 

Gambar 2.3  Contoh struktur pesan SOAP HTTP request ........................................................ 11 

Gambar 2.4  Contoh Dokumen XML ........................................................................................ 13 

Gambar 2.5  Contoh Dokumen XML Table 1 ........................................................................... 15 

Gambar 2.6 Contoh Dokumen XML Tabel 2 ........................................................................... 16 

Gambar 2.7 Contoh Dokumen dengan Namespace.................................................................. 16 

Gambar 2.8 Tipe XML Signature ............................................................................................. 18 

Gambar 2.9 Struktur Data XML Signature  ............................................................................. 19 

Gambar 2.10 Contoh XML Signature Tipe Detach.................................................................... 20 

Gambar 2.11 Algoritma LRU Page-replacement ....................................................................... 25 

Gambar 3.1 Rancangan Arsitektur Sistem ............................................................................... 28 

Gambar 3.2 Use Case Diagram pada system Client ................................................................ 28 

Gambar 3.3  Flowchart Untuk Mendapatkan Koordinat Client ................................................ 30 

Gambar 3.4  Flowchart Mendapatkan Iklan Berdasarkan Jarak ............................................... 32 

Gambar 3.5  Flowchart cache client ......................................................................................... 33 

Gambar 3.6  Flowchart Pembuatan Kunci Untuk XML Signature ........................................... 35 

Gambar 3.7  Flowchart Penandatanganan Dokumen ................................................................ 36 

Gambar 3.8  Flowchart Validasi XML Signature...................................................................... 37 

Gambar 3.9  Rancangan Database ............................................................................................. 43 

©UKDW



xvii 

 

Gambar 3.10  Rancangan Antar Muka Halaman Login Member................................................ 56 

Gambar 3.11   Rancangan Antar Muka Halaman Register Member ............................................ 57 

Gambar 3.12   Rancangan Antar Muka Halaman Daftar Iklan .................................................... 58 

Gambar 3.13 Rancangan Antar Muka Halaman Detail Iklan ..................................................... 59 

Gambar 3.14 Rancangan Antar Muka Halaman Detail Perusahaan ........................................... 60 

Gambar 3.15 Rancangan Antar Muka Login Web Admin ......................................................... 61 

Gambar 3.16 Rancangan Antar Muka Halaman Perusahaan ..................................................... 62 

Gambar 3.17 Rancangan Antar Muka Halaman Tambah/ Edit Perusahaan ............................... 63 

Gambar 3.18 Rancangan Antar Muka Halaman Kategori .......................................................... 64 

Gambar 3.19 Rancangan Antar Muka Halaman Tambah/ Edit Kategori ................................... 65 

Gambar 3.20 Rancangan Antar Muka Halaman Iklan ............................................................... 66 

Gambar 3.21 Rancangan Antar Muka Halaman Tambah/ Edit Iklan ......................................... 67 

Gambar 4.1  Kutipan Dokumen WSDL dari Web Service yang Dibangun ............................... 69 

Gambar 4.2  Detail Fungsi CountDistance pada Web  Service  yang  Dibangun ..................... 70 

Gambar 4.3  Dokumen XML Request untuk Fungsi getListIklan ............................................ 71 

Gambar 4.4  Dokumen XML Response untuk Fungsi getListIklan .......................................... 73 

Gambar 4.5  Tampilan Login dari Aplikasi Ad’em ................................................................... 74 

Gambar 4.6  Tampilan Register dari Aplikasi Ad’em ............................................................... 75 

Gambar 4.7  Tampilan List Iklan dari Aplikasi Ad’em ............................................................. 76 

Gambar 4.8  Tampilan Detail Iklan dari Aplikasi Ad’em .......................................................... 77 

Gambar 4.9  Tampilan Detail Perusahaan dan Review Iklan dari Aplikasi Ad’em .................. 78 

Gambar 4.10  Tampilan Halaman Login Admin Site .................................................................. 79 

Gambar 4.11  Tampilan Halaman Daftar Perusahaan ................................................................. 80 

Gambar 4.12  Tampilan Halaman Tambah/Edit Perusahaan ....................................................... 81 

©UKDW



xviii 

 

Gambar 4.13 Tampilan Halaman Kategori ................................................................................. 82 

Gambar 4.14  Tampilan Halaman Iklan ...................................................................................... 82 

Gambar 4.15  Tampilan Halaman Tambah/ Edit Iklan ................................................................ 83 

Gambar 4.16   Tampilan Halaman Daftar Member ...................................................................... 84 

©UKDW



1 

 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Selama ini masyarakat sering mendapatkan pesan berupa iklan, seperti 

deskripsi sebuah rumah makan, atau promo sebuah produk baru. Pesan tersebut 

biasanya diterima dalam bentuk pesan singkat dengan format teks. Dengan format 

demikian sering konsumen menganggap pesan tersebut tidak berguna dan tidak 

menarik. Selain itu, isi pesan yang mendeskripsikan letak tempat yang diiklankan 

terkadang berada jauh dari letak kosumen. Sehingga media promosi dengan cara 

ini dianggap sia-sia dan merugikan pihak pengirim iklan (pemilik usaha) karena 

banyaknya konsumen yang mengacuhkan iklan tersebut. 

Saat ini, konsep Location Based Service (LBS) telah banyak diterapkan 

dalam berbagai bidang terutama yang memanfaatkan letak koordinat. Salah satu 

bidang yang dapat dikembangkan adalah mobile advertising. Dengan pemanfaatan 

LBS pengiriman iklan dapat lebih tepat sasaran, yaitu dengan memanfaatkan titik 

koordinat bumi (lintang dan bujur) dari perangkat mobile konsumen. Format 

tampilan dari iklan tersebut tidak hanya teks, namun disertai gambar sehingga 

akan lebih menarik bagi konsumen.  

Web service digunakan untuk melakukan request ke layanan yang akan 

menyediakan data iklan. Web service akan menggunakan data dengan format 

XML. Data dengan format XML memiliki sifat fleksibel sehingga mudah untuk 

diubah dan dimanipulasi. Spesifikasi XML Signature memungkinkan penerima 

pesan dapat memastikan keaslian dari data yang dikirim. Permasalahan lain ialah 

pada saat pengaksesan data melalui web service, tidak dimungkinkan perangkat 

mobile harus selalu mengakses data ke web service. Hal ini dikarenakan akses 

data membutuhkan koneksi antar server dengan client. Teknik caching data akan 

diimplemetasikan pada client system untuk menangani permasalahan tersebut. 
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Aplikasi mobile yang akan dibangun ini akan diimplementasikan dengan 

menggunakan platform android. Diharap aplikasi ini dapat memberikan informasi 

yang berguna bagi masyarakat. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

Berdasarkan masalah yang dijabarkan pada latar belakang maka 

perumusan masalah yang diangkat dalam membangun aplikasi media promosi ini 

adalah sebagai berikut : 

1.1.1. Bagaimana implementasi caching data dengan menggunakan 

algoritma Least Recently Used (LRU) pada client sehingga tidak terjadi 

permintaan data ke server secara berulang untuk data yang sama? 

1.1.2. Bagaimana implementasi XML Signature dengan algoritma Rivest-

Shamir-Adleman (RSA) dalam proses autentifikasi data XML? 

 

1.3. Batasan Masalah 

1.1.3. Media promosi yang akan dibangun merupakan media dengan 

format teks dan gambar. 

1.1.4. Web service yang akan dibangun berbasis SOAP (Simple Object 

Access Protocol). 

1.1.5. Sistem yang akan dibangun berbasis client-server. 

1.1.6. Sistem hanya dapat dijalankan pada platform android versi 2.3 

keatas. 

1.1.7. Aplikasi membutuhkan koneksi internet untuk terhubung dengan 

web service. 

1.1.8. Aplikasi hanya akan berjalan pada ponsel yang sudah dilengkapi 

dengan fitur GPS. 

1.1.9. Informasi yang akan disimpan di cache hanya informasi dengan 

format teks. 
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1.1.10. Sistem hanya bisa melakukan perhitungan jarak lurus antar 

koordinat pengguna dan koordinat lokasi iklan. 

1.1.11. Penambahan data iklan dan data perusahaan hanya dapat 

dilakukan oleh user admin. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun aplikasi media promo 

berbasis lokasi dengan mengimplementasikan algoritma Least Recently Used 

(LRU) dalam pembentukan system caching data, serta mengimplementasikan 

XML Signature dengan algoritma Rivest-Shamir-Adleman (RSA) dalam proses 

autentifikasi data XML. Penelitian ini diharapkan dapat memberi informasi iklan 

ke pengguna secara akurat berdasarkan lokasi pengguna. 

 

1.5. Metode Penelitian 

Metode yang akan digunakan dalam pembuatan program ini adalah 

sebagai berikut: 

1.1.12. Studi Pustaka 

Studi Pustaka dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, 

artikel, jurnal dan bahan lain mengenai web service, caching data dengan 

algoritma LRU, XML Signature, algoritmaRSA, dan location based 

system. 

1.1.13. Desain dan Implementasi 

Desain dan implementasi dari system yang dibangun ialah dengan 

merancang desain database server serta desain antarmuka dari sisi client.  

1.1.14. Pembangunan system 

Tahap ini merupakan tahap pembuatan program. Yaitu program berbasis 

web untuk sisi admin dan aplikasi android untuk client (konsumen) yang 

akan mengakses data iklan.  

1.1.15. Implementasi dan Testing 
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Penulis akan melakukan pengujian pada aplikasi terhadap proses 

autentifikasi data XML yang telah ditandatangani dengan algoritma RSA, 

serta melakukan pengujian pengaksesan data untuk mengimplementasikan 

systemcaching data di client. 

1.1.16. Analisis hasil percobaan dan evaluasi 

Setelah dilakukan pengujian dengan beberapa pengguna, tahap selanjutnya 

adalah menganalisis keefektifan dalam pemanfaatan caching data, serta 

menganalisis proses autentifikasi data XML. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

Bab 1 Pendahuluan, berisi gambaran umum dari aplikasi yang akan dibuat 

meliputi latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, 

tujuan penelitian, metode penelitian serta sistematika penulisan.  

Bab 2 Landasan Teori yang berisi teori-teori dan konsep yang digunakan 

dalam penelitian ini. Dalam bab ini terdapat dua bagian, yaitu bagian tinjauan 

pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka berisi tentang teori-teori yang 

didapat dari berbagai sumber pustaka. Sedangkan landasan teori berisi tentang 

konsep utama dalam pemecahan masalah dari aplikasi yang akan dibangun.  

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem, berisi rancangan pembuatan 

program yang akan dibangun meliputi kebutuhan hardware dan software, 

sspesifikasi system, arsitektur system, diagram use case dari aplikasi, kamus data, 

skema basis data, rancangan antar muka serta rancangan pengujian system.  

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, berisi hasil implementasi sistem 

dan analisisnya. Hasil implementasi sistem disajikan dalam tampilan-tampilan 

saat penggunaan program serta penjelasannya. Analisis atau pembahasan meliputi 

penjelasan terhadap hasil penelitian dihubungkan dengan teori-teori yang telah 

dijelaskan pada tinjauan pustaka.  

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi penjelasan singkat yang diuraikan dari 

hasil analisis/pembahasan dalam penelitian. Saran meliputi langkah atau metode 

lain untuk pengembangan sistem yang belum dilakukan dalam penelitian ini.   
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Dari penelitian yang telah dilakukan, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Untuk menghindari proses pengaksesan/ permintaan data secara berulang ke 

server maka dilakukan proses caching data dengan algoritma LRU terhadap 

data yang sudah diunduh. Sehingga data iklan yang sudah tersimpan di dalam 

cache, tidak akan diunduh ulang ketika client akan mengakses data tersebut. 

2. XML Signaturedengan algoritma RSAdiimplementasikan pada pengaksesan 

data dari web service untuk memastikan keaslian data XML yang diterima.  

3. Proses generate key dilakukan sekali, selanjutnya disimpan di database server 

dalam bentuk base64.  

4. Manipulasi yang terjadi sekecil apapun pada data yang dikirim, akan 

mengakibatkan nilai hash dari data tersebut tidak sesuai dengan nilai hash 

yang tersimpan di dalam elemen digest value dan signature value.Sehingga 

data XML yang dikirim dinyatakan tidak valid.  

 

5.2. Saran 

Berdasarkan analisis dan pengujian yang telah dilakukan penulis, maka 

penulis mengusulkan untuk menambahkan beberapa masukan untuk proses 

pengembangan kedepannya, antara lain: 

1. Penambahan dynamic maps yang menunjukkan lokasi client dan lokasi iklan 

berada.  

2. Penambahan tanggal kadaluarsa pada setiap iklan, sehingga ketika iklan 

tersebut tidak akan ditampilkan lagi ketika sudah melampaui batas masanya.  

3. Caching data tidak hanya mampu menyimpan data dalam bentuk teks saja, 

namun juga terhadap data gambar. Sehingga gambar tidak perlu disimpan di 

local database.  
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4. Program mampu melakukan proses pembuatan dan validasi XML Signature 

dengan algoritma lain, seperti DSA, PGP, dll. 

5. Program mampu melakukan validasi XML sesuai schema XML yang 

ditetapkan oleh W3C. 
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