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INTISARI
PENGENALAN WAJAH DENGAN METODE DISCRETE HOPFIELD NET

Dalammengenaliwajahseseorang,
manusiadenganmudahdapatmembedakanwajahsatudengan yang lainnyamelaluiciri-
ciriwajahbaik, dalamsegibentuk, warna,
posisisehinggamemberikandampakmudahdikenaliolehmanusia.Lain

halnyadengansistemketikamengenalisebuahgambar.Perluadangaperhitungandanalgorit

makhususuntukmengidentifikasisiapaidentitasdarigambarwajaht@rsebut.Dalamhaliniaka

ndibangunsistempengenalanwajahdenganmenggunakan rete Hopfield net

sebagaialgoritmapengenalan

Discrete Hopfield net padaimp anmenggunakan input gambar

yang akandigunakandalamtigatahap (Odeini, yaitu proses normalisasi,
ada proses normalisasigambar-

RGB ke Grayscale

proses pelatihandan  proses
gambarakandilakukantahapp
lalumenjadiwarnahitam/putih. Se itdgambarakan di ubahukurannyamenjadi 20x20
1 dan -1 kemudiangambar bipolar
diubahmenjadivgk

t
s@a sukanperhitunganuntukmendapatmatriksbobotnya.
Padatahappelatih®

proses pelatihan, gambar yang

telahdinormalis
akand#cunakangambartesuntukdilakukanperhitungan agar

mendapatgambartermiripdarigambar yang telahdilatihsebelumnya.

Dari hasilpercobaan yang
telahdilakukankualitasgambarsangatmempengaruhipengenalancitratespadacitralatih,
baikitupadaekspresi yang berlebih, pencahayaangambar, kontras, danposisiwajah.Hasil
yang didapatuntukpengenalangambardengangambar yang samadengancitralatihsebesar

100% ketepatandandengangambar yang berbeda paling rendahsebesar 77%.
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang masalah
Seiring berkembangnya teknologi, khususnya dalam teknologi digital

maka teknologi perangkat lunak dan perangkat keras pun semakin berkembang di

mengenali wajah seseorang, maka orang-o

identitas seseorang yang kita kenali wa

dengan target pengenalan yang akurat contohnya

telah digunakan seperti metode Backpropagation, LVQ

yang digunakan. Dari berbagai metode yang umumnya telah digunakan, pada
proposal ini penulis akan membahas tentang aplikasi pengenalan wajah dengan
berbagai variasi ekspresi wajah menggunakan metode Discrete Hopfield Net.
Alasan penulis memakai metode ini pada aplikasi pengenalan wajah karena
penulis ingin meneliti seberapa besar kemampuan aplikasi pengenalan wajah
dengan metode Discrete Hopfield Net dalam mengenali citra gambar wajah

terutama pada gambar wajah dengan berbagai variasi ekspresi.



Pada penelitian ini diharapkan aplikasi program pengenalan wajah
dengan menggunakan metode Discrete Hopfield net ini, dapat mengenali wajah
manusia, terlebih untuk variasi ekspresi yang berbeda-beda dengan tingkat

keakuratan yang baik.

1.2 Perumusan masalah
Dari persoalan yang ada muncul beberapa permasalahan, diantaranya adalah :

a. Bagaimana metode Discrete Hopfield, net melakukan proses

pengenalan?
b. Seberapa akurat metode ini_men

beberapa variasi ekspresi?

1.3 Batasan masalah

Adapun beberapa kriteria yang digunaka lis untuk membatasi masalah pada

sistem antara lain :

gurangi waktu uji citra yang disebabkan karena ukuran

bar yang besar )

d. Setiap orang pada citra yang akan digunakan memiliki berbagai
ekspresi

e. Aplikasi pengenalan wajah dibangun dengan Matlab

1.4 Tujuan penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun aplikasi pengenalan

wajah dengan metode Discrete Hopfield net dan mengukur tingkat akurasi



pengenalan terhadap citra yang akan dilatih khususnya terhadap citra wajah

dengan berbagai ekspresi

1.5 Metode Penelitian
e Berbagai literature dan dokumen-dokumen yang terkait dengan Discrete
Hopfield Net sebagai salah satu metode pengenalan citra

e Melakukan analisis teori Discrete Hopfield Net dan bagaimana

menerapkannya pada sistem yang akan dibuat.
e Mendesain antarmuka sistem dan menguji k memastikan bahwa
hasil implementasi berjalan sesuai dengan algo
e Menganalisis hasil dan menarik kesi Tugas Akhir yang sudah

dibuat.

1.6 Sistematika penulisan

Laporan tuga 1 menjadi 5 bab, yaitu : Pendahuluan,

Landasan Teori, Analisa Perancangan Sistem, Implementasi dan Pengujian,

dan Kesimpulan.

alah Pendahuluan, yang berisi latar belakang masalah
dilakukanfya glitian, perumusan masalah yang mencakup implementasi
metode yang digunakan, batasan masalah, tujuan penelitian yang dilakukan,
metode yang digunakan dalam penelitian yaitu suatu kumpulan prinsip atau teknik

yang digunakan untuk memecahkan suatu masalah secara ilmiah, serta sistematika

penulisan.

Bab 2 berisi tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan pustaka

menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber pustaka.



Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang

diperlukan untuk memecahkan masalah.

Bab 3 merupakan perancangan sistem yaitu analisis teori-teori yang
digunakan, yaitu perancangan sistem secara keseluruhan termasuk input, output
dan algortima.

Bab 4 menjelaskan implementasi dan anali§is sistem. Bab ini berisi

pembahasan implementasi dan analisi dari sistem gun.

Bab 5 memuat kesimpulan dan saran. erisi kesimpulan dari hasil
analisis kegiatan implementasi yanggd ran-saran ke depan untuk
kegiatan penelitian serupa ag lebih baik dari sistem yang

dibangun.



BAB YV
KESIMPULAN
5.1 Kesimpulan

Untuk kesimpulan yang dapat dirangkum atas penelitian pengenalan citra

dengan metode discrete Hopfield net dengan variasi ekspresi ialah:

1. Sistem dengan metode discrete Hopfield net §iada penelitian yang telah

dilakukan dapat mengenali dengan baik ci itra dengan berbagai

ekspresi yang berbeda-beda.

5.2 Saran

dikarenakan pgo pasih belum begitu sempurna, saran penulis ialah:

1. Program mungkin dapat mengenali citra dengan ekspresi yang berbeda
dengan baik. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan penambahan citra
tes dan latih dengan variasi ekspresi dan posisi yang berbeda. Sehingga
dapat ditemukan citra yang tidak dapat dikenali.

2. Diharapkan untuk menambahkan fitur lain untuk melihat detail proses

pengenalan citra.
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