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INTISARI

PENGEMBANGAN TEMPLATE GENERATOR DENGAN PENDEKATAN
METODOLOGI PROTOTYPING

Seringkali para web programmer ketika mendapat proyek untuk
mengerjakan website mengalami kebingungan ketika dihadapkan dengan desain
website, sehingga kebanyakan web programmer memilih merekrut web desainer.
Tidak ada salahnya untuk berpikir demikian, namun hal ini akan berdampak pada

sisi pembagian salary dan efektifitas pengerjaan websit@hOleh karena itu penulis

mempunyai ide untuk mengatasi masalah terse dengan membuat website
template generator yang bertujuan untu

programmer dalam mendesain template websi.

utuhkan partisipan untuk membangun website

proses berlanjut hingga prototyping, redesign

website ftemplate generator ini. Untuk mengujikan penelitian ini penulis
mendefinisikan 4 matrik yaitu Kegunaan Sistem (Usefullness), Kemudahan
Penggunaan Sistem (Ease of Use), Kemudahan Belajar Sistem (Ease of Learning)
dan Kepuasan Menggunakan Sistem (Satisfaction), (Tullis & Albert, 2008).

Dalam pengujian sistem yang dilakukan penulis adalah menggunakan USE
Questionairre untuk merancang kuesioner dan teknik 7op-2 Box dalam analisis
data kuesioner tersebut (Tullis & Albert, 2008). Kesimpulan dari penelitian ketika
penulis melakukan pengujian sistem adalah dengan menggunakan pendekatan

metodologi prototyping maka didapatkan hasil sebagai berikut : tingkat kegunaan
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sistem (Usefullness) website template generator tersebut cenderung lebih tinggi
yaitu sebesar 72% untuk partisipan yang belum pernah menggunakan dan
partisipan yang sudah pernah adalah sebesar 64%, tingkat kemudahan penggunaan
sistem (Ease of Use) cenderung lebih tinggi untuk partisipan yang sudah pernah
menggunakan yaitu sebesar 60% dan 54% untuk partisipan yang belum pernah
menggunakan, tingkat kemudahan belajar sistem cenderung lebih tinggi yaitu
sebesar 74% untuk partisipan yang sudah pernah menggunakan dan 54% untuk
yang belum pernah menggunakan dan tingkat kepuasan menggunakan sistem
(Satisfaction) cenderung lebih tinggi bagi partisipan yang belum pernah

menggunakan yaitu sebesar 80% dan 73% untuk partisipan yang sudah pernah

menggunakan.

Kata Kunci : Prototyping, Web Template Gengrator.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan Teknologi saat ini sudah sangat pesat. Banyak sekali
program ataupun aplikasi yang tersebar di dunia Internet baik berupa web based
ataupun desktop based. Setiap program memiliki beberapa fitur yang ditawarkan,

contoh pada program web based yaitu pembuatan websitg Akademik atau website

Universitas. Dalam hal ini setiap web programmer tentunya memiliki cara khusus

untuk membuat sistemnya sebaik mungkin agar us nggunakan website

tersebut dengan nyaman dan mudah digunakaft

adalah pada pembagian salary dan efektivitas pengerjaan website. Dengan adanya
masalah tersebut maka dari itu penulis membuat sebuah program berbasis website
yang berfungsi sebagai template generator. Template generator ini nantinya
diharapkan akan dapat membantu para web programmer dalam menyelesaikan
proyeknya. Disamping masalah tata letak /ayout yang kurang nyaman dilihat,
seringkali user mengeluhkan sebuah website diakses terlalu lama sehingga
beberapa user menjadi bosan menunggu dan akhirnya menutup browsernya.
Apabila hal itu terjadi dan semua user berpikir demikian, maka pengunjung

website kita akan berkurang bahkan menjadi sepi. Maka dari itu penulis



melakukan sebuah penelitian agar terjadi keseimbangan antara kegunaan sistem,
kemudahan menggunakan sistem, kemudahan belajar sistem dan kepuasan
pengguna dalam menggunakan website template generator.

Seiring perkembangan teknologi, CSS (Cascading Sytlesheet) 3 hadir
untuk mempercantik sebuah halaman website sehingga tampak lebih nyaman
dilihat. Dengan adanya penelitian terhadap user dalam pembuatan template
generator ini diharapkan dapat mempermudah para web programmer dan dapat

diterapkan dalam pembuatan proyek websitenya.

1.2 Rumusan Masalah

Alasan penulis melakukan penelitian terhadap judul§ni adalah karena untuk

memberikan alternatif solusi terhadap web pr apabila jika web
programmer mendapat sebuah proyek pembua ebsite, maka web programmer
tersebut tidak perlu pusing memiki late, melainkan dapat
menggunakan program website femp or untuk merancang template
website.

Berdasarkan buku ber

ditulis oleh Tullis & Alb

ment The User Experience” yang

20 masalah yang akan dibahas penulis dalam
penelitian ini antar:

a.

b.
merancang template website menggunakan website template generator ?!
c.  Seberapa jauh tingkat kemudahan penggunaan (ease of use) bagi user dalam
merancang femplate website menggunakan website template generator ?

d.  Seberapa jauh tingkat kepuasan (satisfaction) bagi user dalam merancang
template website menggunakan website template generator ?

e.  Seberapa jauh tingkat kegunaan (usefulness) website template generator

bagi user ?



1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini, penulis memberikan batasan masalah untuk sistem
yang akan dibuat sebagai berikut :
a.  Penulis menyediakan 6 template yang sudah disediakan dalam basic mode.
b.  Fitur yang disediakan adalah basic mode dan advanced mode. Basic mode
adalah mode yang ditujukan untuk user awam dan cenderung tidak perfeksionis,
yang berisikan 6 template yang sudah disediakan, sedangkan advanced mode
adalah mode yang ditujukan untuk wuser menengah ahli dan cenderung
perfeksionis dalam pembuatan desain femplate website, yang berisikan beberapa
pilihan selector untuk membuat sebuah template website sesuai keinginan user

(web programmer).

c. Program ini membantu web programmer mbuatan tampilan
(desain) web dan tidak melibatkan keamanan.
d.  Partisipan yang direkrut penulis ad@ eknik Informatika dan
Sistem Informasi Universitas i
mengambil matakuliah Pemrogra Dataugscienisnya.
e. Jumlah partisipan untu data kuesioner 1 sampai 3 adalah
sejumlah 31 orang.
f.  Jumlah parti ngujian sistem adalah sejumlah 20 orang yang

kelompok partisipan yang belum pernah
@e emplate generator dan yang sudah pernah menggunakan

a

terbagi dua

menggunak@an

website femp egator.
g.  Program website template generator ini dapat berjalan dengan lancar apabila

pada browser yang digunakan telah di enable javascript.

14 Hipotesis
Dalam penelitian ini penulis memberikan hipotesa bahwa dengan adanya
pembuatan template generator menggunakan pendekatan metodologi prototyping

maka akan mempermudah bagi user dalam merancang sebuah template website.



1.5

1.6

a.

b.

Tujuan

Tujuan penulisan Tugas Akhir ini adalah :

Diharapkan website template generator dapat memudahkan user dalam
pembuatan femplate website.
Untuk menerapkan metodologi prototyping dalam perancangan

template generator.

Metodologi
Metode Pengumpulan Data

e Kuisoner

Melalui metode kuisoner yang ditujukan kepada beberapa

partisipan (web programmer) untuk men formasi pendukung
dan perancangan prototype agar dap mbantu penyelesaian website
template generator.

Metode Pengembangan

e Studi Literatur
Berdasarkan g membantu pemahaman penulis
generator, penulis menambahkan beberapa
dapat digunakan sebagai referensi perancangan

ator.

erancang prototype yang didapatkan dari hasil kuesioner
kebutuhan user, penulis selesai melakukan perancangan dan perbaikan
prototype hingga sebagian besar user mendapatkan desain sesuai yang
diinginkan.
Metode Evaluasi & Testing
e Kuisoner

Pada tahap evaluasi penulis melakukan pengujian menggunakan
kuisoner terhadap beberapa partisipan untuk mengetahui seberapa
mudah user dalam menggunakan website template generator dalam

merancang sebuah website.



1.7

e Observasi menggunakan skenario yang sudah ditentukan
Penulis melakukan pengujian dengan merancang sebuah skenario
yang diujikan terhadap beberapa partisipan, yang bertujuan untuk
mengetahui seberapa mudah wuser menggunakan website femplate

generator.

Sistematika Penulisan
BAB 1: PENDAHULUAN
Pendahuluan disusun dengan sistematika seperti berikut: Latar

Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Spesifikasi

Sistem, Hipotesis, Tujuan, Metodologi yang dipakai dalam penelitian,

serta sistematika penulisan.

BAB 2: TINJAUAN PUSTA
Tinjauan Pustaka terdi bagian yaitu Tinjauan Pustaka

dan Landasan Teori.

bagian ini berisi bahan dan

digunakan, termasuk kisaran, satuan dan sifat data atau parameter
tersebut.

- Cara perancangan simulasi atau perencanaan yang akan dilakukan.

BAB 4: IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM
Bab ini memuat hasil riset, implementasi serta analisisnya secara

mendetail.



BAB 5: KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini memuat kesimpulan dari hasil penelitian dan saran untuk

penelitian.



BAB S

KESIMPULAN DAN SARAN

1.1 Kesimpulan

Berdasarkan perancangan sistem bab 3 dan implementasi serta analisis

sistem bab 4, maka diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1.

. Pengguna yang belum pernah _men

Dengan menerapkan pendekatan metode prototyping pada Website
Template Generator maka didapatkan antarmuka yang berguna

(usefullness), mudah digunakan (ease of us@ph mudah dipelajari (ease

of learning) dan nyaman digunakan (sa bagi pengguna.

website template
generator cenderung lebih seg istem website template
generator berguna (Usefulldess) daripada partisipan yang sudah pernah
menggunakan sistem

dan sebesar 64%

generator yaitu sebesar 72%
ang sudah pernah menggunakan.
menggunakan website template

mudah menggunakan (Ease of Use) yaitu

yaitu sebesar 74% daripada yang belum pernah menggunakan website
template generator yaitu sebesar 54%.

Pengguna yang belum pernah menggunakan Website Template
Generator cenderung lebih tertarik dan ingin menggunakan kembali
(Satisfaction) Website Template Generator, hal ini dapat dilihat dari
hasil analisa pada matrik Satisfaction yaitu sebesar 80% untuk

pengguna yang belum pernah menggunakan dan sebesar 73% untuk
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pengguna yang sudah pernah menggunakan website template

generator.

5.2 Saran

Beberapa saran dari penulis untuk pengembangan sistem dan

perbaikan sistem adalah sebagai berikut :

1.

Sistem pembuatan femplate website yang dibuat oleh penulis
menggunakan konfigurasi dengan cara mengisi input pada tab

konfigurasi. Hal ini membuat tampilan gab konfigurasi terlihat

kompleks. Untuk mengatasi hal ini, makaQdibutuhkan perbaikan

ngguna yang menuntut

ke daerah lain, namun harus

plate website dalam waktu yang bersamaan

( eStime”d gan berbasis online. Hal ini akan sangat membantu bagi

ng mempunyai tingkat mobilitas yang tinggi.

. Dengan kurangnya pengalaman pengguna dalam penggunaan website

template generator, maka membuat sebagian pengguna merasa
bingung dalam menggunakan sistem. Hal ini dapat diatasi dengan
menambahkan tutorial berupa video.

Program ini dapat dikembangkan untuk versi mobile sehingga
pengguna dapat membuat femplate website untuk mobile dengan

mudabh.
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