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INTISARI 

 

Sinkronisasi File Text Satu Arah Berbasis Client-Server  

 

Kemanan data dan informasi mulai berkembang dengan pesat. Begitu juga 

dengan data yang semakin mahal.  Salah satu cara untuk mengamankan data yaitu 

dengan melakukan backup data atau sinkronisasi file. Sinkronisasi data dilakukan 

untuk mencegah kehilangan data dapat disebabkan oleh serangan pada data, 

kerusakan pada harddisk, kerusakan pada perangkat keras, software corruption, virus 

komputer, kesalahan user, maupun bencana alam. Namun untuk melakukan 

sinkronisasi file dengan ukuran yang besar, dibutuhkan waktu yang tidak sedikit, 

terlebih lagi jika dilakukan antar komputer dengan bandwith yang terbatas  

Pada penelitian ini dilakukan perancangan sistem sinkronisasi dimana sistem 

tidak mengirim file secara utuh, namun hanya mengirim perbedaan file, dengan kata 

lain, sistem dapat memanfaatkan file yang lama sehingga pertukaran byte menjadi 

efektif. Sistem dengan model client-server mencari byte yang berbeda dengan 

cheksums MD5 menemukan byte berbeda, mengirim dan menyusun ulang file untuk 

memperoleh hasil akhir file yang sama. 

Dari hasil penelitian didapatkan bahwa sistem ini dapat mencapai performa 

terbaik dalam hal waktu eksekusi program dengan perbandingan ukuran file dengan 

blok pembagi adalah 1.000:1.  Berdasarkan pengujian sistem dengan melakukan 

perbandingan weak signature CRC32 dengan strong signature  MD5, CRC32 unggul 

dalam kecepatan melakukan sinkronisasi. Berdasarkan pengujian sistem terhadap 

speedup atau rasio perbandingan ukuran total file dengan data literal, semakin besar 

nilai speedup, maka program akan semakin efektif dalam pengiriman berbedaan file. 

 

 

 

Kata Kunci : Algoritma, Sinkronisasi, Rsync, Client-Server, Rolling checksums. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 Seiring dengan pesatnya perkembangan teknologi informasi dewasa ini, 

kebutuhan user terhadap terhadap data dan informasi semakin dibutuhkan. Data 

yang kini semakin penting dan mahal berimbas terhadap peningkatan upaya user 

untuk menjaga keamanan data. User kini menyadari pentingnya menjaga data dari 

kehilangan data akibat kecerobohan maupun dari kerusakan data yang dapat 

menyebabkan kerugian waktu dan biaya. Kehilangan data dapat disebabkan oleh  

serangan pada data, kerusakan pada harddisk, kerusakan pada perangkat keras, 

software corruption, virus komputer, kesalahan user, maupun bencana alam. 

Terdapat beberapa upaya menjaga data seperti mengunakan perangkat lunak anti-

malware sebagai perlindungan awal pada komputer. Solusi pengamanan lain yang 

dapat dilakukan adalah membuat salinan data tersebut, dengan  melakukan  

sinkronisasi file.  

 Sinkronisasi file dalam komputasi merupakan salah satu dari berbagai cara 

pertukaran data, dimana sinkronisasi file merupakan sebuah proses untuk 

memastikan bahwa file di beberapa komputer selalu diperbaharui dengan aturan-

aturan tertentu, dengan kata lain sinkronisasi file dilakukan untuk menyamakan 

file dari suatu media penyimpanan file ke media penyimpanan file lainnya. 

Namun untuk melakukan sinkronisasi dengan file dengan ukuran yang besar, 

dibutuhkan waktu yang tidak sedikit, terlebih lagi jika dilakukan antar komputer 

dengan bandwith yang terbatas. Untuk itu diperlukan sebuah solusi ataupun 

alternatif untuk meminimalkan  pemborosan  bandwith.  

 Sistem yang akan dibangun oleh penulis akan mendeteksi perbedaan file 

atau pertambahan byte file pada file client, dan mengirim perbedaan byte untuk 

disusun menjadi file yang sama. Sistem ini diharapkan dapat menjawab 

keterbatasan bandwith selama proses sinkronisasi. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas, maka 

rumusan  masalah didalam penelitian ini adalah :  

1. Bagaimana membangun sistem berbasis client-server yang dapat 

memanfaatkan file lama untuk proses sinkronisasi plain text ? 

2. Bagaimana menentukan ukuran blok untuk memperoleh waktu 

eksekusi program tercepat, serta menentukan nilai speedup dan 

pengaruhnya terhadap sistem. 

3. Bagaimana pengaruh penggunaan weak signature dan strong signature 

terhadap sistem ? Signature diperlukan untuk menentukan byte 

berbeda. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Demi menghindari pembahasan yang meluas mengenai penerapan client-

server dan sinkronisasi, diperlukan adanya pembatasan sistem. Berikut ini 

merupakan batasan sistem pada perangkat lunak sinkronisasi file text berbasis 

client-server: 

1. Melakukan proses validasi untuk membandingkan file antar komputer 

menggunakan  cheksum  MD5. 

2. Penelitian backup data ini lebih berfokus kepada update perubahan 

file, di mana versi lama dari file sudah ada di server. 

3. Folder depth pada penelitian ini adalah 0. 

4. Diasumsikan, jam(penunjuk waktu) di tiap komputer benar.  

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan : 

1. Untuk menerapkan algoritma Rsync untuk aplikasi sinkronisasi file 

text berbasis client-server. 

2. Meneliti dan menganalisa rentang waktu eksekusi program serta hasil 

pengiriman data literal. 
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3. Untuk mengimplementasikan teori yang diperoleh ke dalam suatu 

karya ilmiah yang bernilai akademis dan dapat dipertanggung 

jawabkan. 

 

Manfaat: 

1. Seorang user dapat melakukan sinkronisasi file text dengan 

memanfaatkan file lama sehingga proses pertukaran data menjadi  

lebih efisien dan  menghemat penggunaan bandwith.  

 

1.5 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari tahapan sebagai 

berikut : 

1. Studi pustaka dengan mempelajari buku-buku yang berkaitan dengan 

penerapan algoritma Rsync  pada teknologi client-server. 

2. Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing terkait perancangan dan 

pelaporan tugas akhir penelitian. 

3. Melakukan pembuatan aplikasi sinkronisasi meliputi perancangan, 

pemrograman, pengujian dan  perbaikan kesalahan. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 Pada bab 1 atau bab PENDAHULUAN berisikan tentang latar belakang  

masalah yang akan diteliti, rancangan penelitian yang akan dilakukan, metode 

penelitian, dan sistematika penulisan. Penelitian ini mengenai pembuatan sistem 

sinkronisasi file text satu arah berbasis client-server. 

 Pada bab 2 atau bab TINJAUAN PUSTAKA berisikan landasan teori yang 

memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang diperlukan untuk 

memecahkan masalah. Pada bab ini, akan berisikan tentang konsep-konsep client-

server dan algoritma Rsync yang akan digunakan. 
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 Pada bab 3 atau bab ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

berisikan tentang analisis permasalahan yang akan diatasi dengan membangun 

backup data dengan algoritma Rsync. Pada bab ini juga memuat perencanaan  

sistem yang akan dibangun. 

 Pada bab 4 atau bab IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM 

berisikan tentang hasil implementasi, dan analisis dari perangkat lunak yang 

dibuat. 

 Pada bab 5 atau bab KESIMPULAN DAN SARAN memuat pernyataan 

singkat dari hasil analisis kegiatan penelitian. Selain itu pada bab ini turut memuat 

saran untuk kegiatan pengembangan penelitian  ini dimasa mendatang.   

 Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari,  Daftar Isi, Daftar Gambar, Daftar Tabel, Daftar Pustaka dan Lampiran. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Setelah dilakukan penelitian dan pengujian sistem yang telah dibuat, dapat 

disimpulkan bahwa : 

1. Sistem client-server yang telah dibuat dapat diimplementasikan algoritma 

Rsync. Rsync dapat membantu proses sinkronisasi file plain text untuk 

mengirim perbedaan byte sehingga dapat memanfaatkan file lama yang 

ditemukan sama.  

2. Untuk memperoleh waktu eksekusi program terbaik, skala perbandingan 

antara total ukuran file dengan ukuran blok adalah 1000:1.  

3. Nilai speedup berpengaruh terhadap nilai data literal, semakin tinggi nilai  

speedup, maka semakin tinggi tingkat efektifitas pengiriman byte berbeda. 

4. Jika dilihat dari rentang waktu eksekusi program, sistem yang 

menggunakan weak signature akan menghasilkan waktu eksekusi program 

yang lebih cepat jika dibandingkan menggunakan strong signature. 

 

5.2 Saran 

Untuk pengembangan lebih lanjut, saran yang dapat diberikan adalah 

sebagai berikut : 

1. Mencari solusi penurunan satu byte setiap ditemukan blok berbeda, 

penurunan  satu byte kebawah memerlukan banyak iterasi yang berimbas 

kepada waktu eksekusi program .  

2. Mencatat tiap indeks byte file yang berbeda sehingga dapat digunakan oleh 

sistem jika kembali melakukan sinkronisasi dengan file yang sama.  
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