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INTI SARI

MONITORING AKTIVITAS PENGGUNA SISTEM
INFORMASI PENJUALAN DAN PEMBELIAN DENGAN
PARADIGMA AOP(ASPECT ORIENTED PROGRAMMING)

penulis membuat sebuah rancangan

perangkat lunak penulis menggunakan

lunak menjadi lebih komplek, karena beberapa modul menjadi dependent terhadap
modul perekaman. Setelah melakukan perancangan perangkat Ilunak dan
implementasi, paradigma aspect oriented programming dapat menjadi solusi dari
modul yang depent dalam perancangan perangkat lunak pada monitoring aktivitas

pengguna sistem informasi pejualan dan pembelian.

Keywords: AOP, Aspect Oriented Programming, monitoring sistem informasi penjualan dan

pembelian, audit.
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BAB I

Pendahuluan

1.1.  Latar Belakang Masalah

Sistem informasi merupakan perangkat lunak  yang pada sebuah

perusahan penjualan barang dan jasa memberi kemudahan dalam pengolahan data

pengguna dengan authentication tertentu. Selain
dibutuhkan sebuah pengguna untuk mem pengguna dalam

sistem informasi tersebut, selain itu hasi i aktivitas tersebut dapat

dan reuseable. Terkait dengan hal

gembangan software untuk dapat dapat

memisahkan antara fungsi inti dengan fungsi yang berada diluar fungsi inti.
Permasalahan Fungsi yang berada diluar fungsi inti dapat menyelsaikan kedalam
satuan unit yang disebut aspek.

Paradigma AOP dapat diterapkan pada beberapa bahasa, contohnya pada
bahasa java dengan mengggunakan framework Aspect dan pada bahasa C
dengan AspectC. Maka dari itu, penulis akan memilih mengimplementasikan
pardigma Aspect Oriented Programming di dalam sistem informasi penjualan

dan pembelian dengan menggunakan framework AspectJ.



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, dirumuskan
masalah yang akan diteliti adalah bagaimana menerapkan Paradigma AOP
(Aspect Oriented Programming) pada monitoring aktivitas pengguna sistem

informasi penjualan dan pembelian pada lingkungan AspectJ?

1.3. Batasan Masalah

Pada penelitian ini, dibatasi oleh parameter-parameter yang diuraikan

sebagai berikut :

¥penelitian ini, dirumuskan sebagai berikut :

Paradigma AOP bisa diimplementasikan dalam  framework AspectJ pada

monitoring aktivitas pengguna sistem informasi penjualan dan pembelian.

1.5. Tujuan Penelitian

Penelitian ini memiliki tujuan untuk membuktikan bahwa paradigma AOP
bisa diimplementasikan pada monitoring aktivitas pengguna sistem informasi

penjualan dan pembelian menggunakan framework AspectJ.



1.6. Metode

Metode Penelitian yang penulis gunakan dalam penelitian kali ini antara
lain. :
a. Metode Pengumpulan Data
Penulis melakukan studi pustaka yang dilakukan dengan mempelajari
teori-teori dan literatur-literatur yang mendukung AOP (Aspect Oriented
Programming). Selain dengan mempelajari dari literature-literatur, Penulis
melakukan observasi dengan mengamati perangkat lunak yang

menggunakan peradigma AOP.

b. Metode Pengembangan Sistem
Penulis mengumpulkan data requirement lunak yang sesuai
sehingga paradigma AOP dapat dumple pada framework

AspectJ dengan teknik-teknik pen

1.7.  Sistematika Penulisan

Sistematika penulisa hir ini dapat dijabarkan antara lain,
Bab I tentang pendahulua i tara lain latar belakang masalah, perumusan

esis, tujuan penelitian metode tau pendekatan,

Bab/ [ tentang| tinjauan pustaka, berisi tentang tinjauan pustaka yang
bg

menguraika ayteori yang didapatkan dari sumber pustaka seperti jurnal
ilmiah serta berisi landasan teori yang menguraikan berbagai teori pendukung

penelitian.

Bab III tentang analisis dan perancangan sistem, berisi perancangan
proses, perancangan basis data, perancangan antar muka, diagram alir sistem,

penjelasan tentang algoritma serta implementasinya.

Bab IV tentang implemantasi dari analisis dan perancangan sistem, berisi
hasil dari penerapan perancangan basis data, perancangan antar muka, diagram

alir sistem, penjelasan tentang algoritma serta implementasinya.



Dan yang terakhir adalah Bab V tentang kesimpulan dan saran, berisikan
kesimpulan dan saran dari keseluruhan penilitian tugas akhir yang telah

dilakukan.



BAB V

Kesimpulan dan Saran

5.1.  Kesimpulan

Setelah dilakukan penelitian berdasarkan sistem yang dibuat, dapat

disimpulkan bahwa :

1. Paradigma Aspect Orinted Programming dapat diiplementasikan dalam

framework AspectJ pada monitoring aktivit a sistem informasi

penjualan dan pembelian.
2. Pada implementasi paradi rinted  Programming
membutuhkan sebuah met engambil nilai yang ada pada
§ digunakan juga static. Dengan
ramming tidak menjawab semua

erangkat lunak yang menuntut pembuatan

logging dapat dikerjakan oleh programmer yang berbeda, logging
dikerjakan pada aspect yang bersifat independent terhadap fungsi utama

pada sistem.

5.2. Saran

Sistem yang menggunakan pardigma Aspect Orinted Programming yang
dibuat oleh penulis masih dapat dikembangkan, contohnya ditambahkan fungsi

monitoring stok barang yang berfungsi sebagai pengganti kartu barang.
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