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INTISARI 

 

Penerapan K-Nearest Neighbor Untuk Klasifikasi Wayang Kulit Gagrag Yogyakarta 

Berdasarkan Fitur Tekstur Penutup Kepala 

Pembedaan tokoh wayang kulit dapat dilakukan dengan mengklasifikasikan wayang 

berdasarkan penutup kepalanya. Proses klasifikasi tersebut memanfaatkan fitur tekstur dari 

penutup kepala pada gambar tokoh wayang kulit. Salah satu cara untuk melakukan 

klasifikasi wayang tersebut adalah dengan menggunakan Metode K-Nearest Neighbor 

(KNN). Metode ini menggunakan mekanisme voting kelas (label) yang telah diketahui 

sebelumnya dari sejumlah k sampel terdekat. K sampel terdekat diperoleh dari 

perbandingan antara fitur tekstur gambar wayang baru dengan fitur tekstur gambar wayang 

yang telah diketahui labelnya. Fitur tekstur gambar wayang sendiri didapatkan dengan 

menggunakan Metode Edge Histogram Descriptor (EHD). Label berupa jenis penutup 

kepala dengan jumlah terbanyak di dalam sampel diberikan kepada gambar wayang baru.  

Sistem dalam penelitian ini mengimplementasikan Metode KNN untuk melakukan 

klasifikasi wayang kulit. Sistem memotong 1/3, 1/4, atau 1/5 bagian atas gambar wayang 

untuk memperoleh objek penutup kepala. Hasil pemotongan di-resize menjadi 240x240 

piksel dan hasil resize-nya dibuat grayscale. Setelah itu, gambar hasil pemotongan diambil 

fiturnya menggunakan EHD dengan pilihan jumlah pembagian daerah 4, 9, atau 16 daerah. 

Output dari sistem ini berupa label jenis penutup kepala untuk wayang baru dan akurasi 

hasil klasifikasi yang dilakukan sistem. 

Hasil pengujian sistem menunjukkan bahwa tingkat akurasi sistem dalam 

melakukan klasifikasi semakin meningkat apabila potongan gambar bagian atas semakin 

kecil dan jumlah daerah pembagian dalam ekstraksi fitur EHD semakin banyak. Hal ini 

dapat dilihat pada hasil uji sistem dengan potongan 1/5 bagian atas dan 16 daerah 

pembagian EHD yang memiliki tingkat akurasi tertinggi sebesar 62,25%. 

Kata kunci: klasifikasi gambar, ekstraksi fitur, K-Nearest Neighbor 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Wayang kulit adalah seni tradisional Indonesia yang masih bertahan 

hingga saat ini. Setiap cerita dalam kesenian wayang kulit memiliki tokoh-tokoh 

wayang. Para tokoh tersebut memiliki sifat dan karakter unik yang menyebabkan 

cerita wayang kulit menjadi menarik. Selain sifat dan karakter, tokoh wayang kulit 

dapat dibedakan dengan memperhatikan tekstur dan bentuk dari tiap tokoh. Bagi 

orang-orang yang bergelut dalam kesenian ini tentunya akan mudah mengenali 

perbedaan tersebut. Namun bagi orang awam, perbedaan itu sangatlah sukar untuk 

dikenali. 

Untuk mempermudah pembedaan tokoh wayang kulit, tokoh tersebut 

harus dikelompokkan ke dalam kelas-kelas tertentu. Dalam pembuatannya, 

wayang kulit dapat dikelompokkan berdasarkan ukuran, status dalam cerita, 

penutup kepala, dan posisi kaki (Sagio, 1991). Dalam penelitian ini, penulis akan 

mengelompokkan wayang kulit berdasarkan kelas penutup kepala yang terdiri dari 

wayang mekuthan, wayang topongan, wayang kethon, wayang gelung dan wayang 

pogogan. Klasifikasi wayang berdasarkan penutup kepala akan dijelaskan di 

bagian tinjauan pustaka. 

Melalui perkembangan teknologi yang ada pengelompokan tersebut dapat 

dilakukan. Salah satu caranya adalah dengan menggunakan K-Nearest Neighbor. 

Metode ini menggunakan mekanisme voting dari sejumlah k  buah objek terdekat 

yang apabila hasilnya seri maka label objek tersebut akan dipilih secara acak. 

Dalam penelitian ini, penulis akan membuat suatu sistem yang menggunakan 

metode K-Nearest Neighbor untuk mengelompokkan wayang kulit berdasarkan 

fitur / ciri tekstur penutup kepala. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah yang diangkat dalam penelitian ini adalah bagaimana 

cara membuat suatu sistem untuk melakukan klasifikasi wayang kulit berdasarkan 

tekstur penutup kepala. Sistem tersebut kemudian akan diuji untuk mengetahui 

persentase keakuratan hasil dari proses klasifikasi yang dilakukannya. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Sistem yang akan dibuat dalam penelitian ini memiliki beberapa batasan 

sebagai berikut: 

a. Data masukan adalah citra tokoh wayang kulit berdasarkan penutup 

kepala, yaitu: wayang mekuthan, wayang  topongan, wayang kethon, 

wayang gelung, dan wayang pogogan. 

b. Citra yang diuji dan citra learning memiliki ukuran yang sama. 

c. Objek tokoh wayang kulit pada citra masukan dan citra database 

menghadap kiri, berlatar belakang putih polos, dan berukuran penuh atas 

bawah tanpa membahas proses pengambilan citranya. 

d. Citra akan dipotong menjadi 1/3, 1/4, dan 1/5 bagian atas untuk 

memperoleh objek penutup kepala wayang. 

e. Citra hasil pemotongan gambar bagian atas akan mengalami proses resize 

menjadi gambar 240 x 240 piksel dan proses grayscale sebelum 

diekstraksi menggunakan Edge Histogram Descriptor (EHD). 

f. Fitur tekstur penutup kepala diekstraksi menggunakan EHD dengan 

membagi citra menjadi 4, 9, dan 16 daerah. 

g. Proses pencocokan citra dilakukan dengan menggunakan metode Cosine 

Similiarity Measure. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat sistem yang dapat 

mengelompokkan tokoh wayang kulit gagrag Yogyakarta berdasarkan penutup 

kepalanya menggunakan  edge histogram descriptor (EHD), K-Nearest Neighbor 
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dan Cosine Similiarity Measure. Selanjutnya menguji persentase keakuratan 

sistem tersebut dalam melakukan proses klasifikasi. 

 

1.5 Metode Penelitian 

Metode yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah : 

a. Observasi, yaitu melakukan penelitian untuk mendapatkan data mentah 

yang nantinya akan diolah menjadi data dalam sistem. Dalam kasus ini 

data yang digunakan adalah gambar tokoh wayang kulit. 

b. Studi Pustaka, yaitu mempelajari lebih lanjut mengenai Edge Histogram 

Descriptor, K-Nearest Neighbor, dan kelompok wayang kulit berdasarkan 

penutup kepala melalui jurnal, buku, dan artikel yang berkaitan dengan 

hal-hal tersebut. 

c. Wawancara, yaitu dengan melakukan wawancara kepada narasumber yang 

ahli dalam seni pertunjukan wayang kulit untuk mengetahui ciri khusus 

dari tiap tokoh wayang kulit yang akan diteliti. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Laporan penelitian ini terbagi dalam lima bab. Bab 1 (Pendahuluan) 

menjelaskan tentang latar belakang, rumusan dan batasan masalah penelitian, 

tujuan penelitian, metode yang digunakan dalam penelitian, serta sistematika 

penulisan laporan penelitian. Bab 2 (Tinjauan Pustaka) berisi tentang teori-teori 

yang akan digunakan sebagai dasar dan referensi dalam penelitian. Bab 3 

(Analisis dan Perancangan Sistem) berisi tentang analisis teori yang akan 

digunakan dalam penelitian dan bagaimana memasukkannya ke dalam rancangan 

sistem yang akan dibuat. Bab 4 (Implementasi dan Analisis Sistem) memuat hasil 

dan analisis dari penelitian. Bab 5 (Kesimpulan dan Saran) memuat kesimpulan 

dari penelitian dan saran untuk pengembangan sistem selanjutnya. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Dari analisis hasil pengujian klasifikasi wayang berdasarkan tekstur 

penutup kepala dengan menggunakan metode K-Nearest Neighbor, maka dapat 

diperoleh kesimpulan sebagai berikut : 

a. Metode K-Nearest Neighbor dapat diterapkan untuk mengklasifikasikan 

wayang baru berdasarkan tekstur penutup kepalanya.  

b. Keakuratan klasifikasi dengan menggunakan metode K-Nearest Neighbor 

dipengaruhi oleh k jumlah sampel dan jenis ekstraksi fitur yang digunakan 

untuk memperoleh cirri gambar. 

c. Semakin banyak k jumlah sampel yang digunakan, keakuratan hasil 

klasifikasi wayang berdasarkan penutup kepala dengan menggunakan 

metode K-Nearest Neighbor semakin menurun. 

d. Ekstraksi fitur dengan jenis potongan yang semakin kecil dan jumlah 

daerah pembagian Edge Histogram Descriptor yang semakin banyak akan 

membuat keakuratan hasil klasifikasi menggunakan K-Nearest Neighbor 

cenderung semakin meningkat. 

e. Hasil klasifikasi belum bisa dikatakan hasil akhir karena label yang 

diberikan oleh sistem belum tentu sesuai dengan label hasil klasifikasi yang 

sudah diketahui sebelumnya. Kebenaran hasil klasifikasi itu sendiri tidak 

dapat diukur dari jumlah sampel dan jenis ekstraksi fitur yang digunakan 

sistem dalam memproses klasifikasi gambar uji. 

f. Klasifikasi gambar uji berdasarkan ekstraksi fitur pemotongan 1/5 bagian 

atas dan 16 daerah pembagian Edge Histogram Descriptor memberikan 

hasil terbaik. Keputusan hasil terbaik ini didasari oleh keakuratan 

klasifikasi sistem yang paling tinggi yaitu 62,25% dan kevalidan hasil 

klasifikasi sistem tertinggi yaitu 100%. 
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5.2 Saran 

   Saran yang diberikan untuk pengembangan sistem selanjutnya adalah : 

a. Data learning pada database perlu ditambahkan supaya hasil klasifikasi 

wayang berdasarkan penutup kepala yang diperoleh sistem lebih akurat dan 

sesuai dengan jenis kelas yang telah diketahui.  

b. Diperlukan teknik cropping yang lebih baik untuk memperoleh objek 

penutup kepala dari citra wayang supaya keakuratan hasil klasifikasi sistem 

menjadi lebih baik. 

c. Perlu dilakukan normalisasi citra sebelum melakukan ekstraksi fitur tekstur 

penutup kepala wayang supaya hasil klasifikasi menjadi lebih akurat. 
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