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INTISARI 

 

IMPLEMENTASI METODE K-NEAREST NEIGHBOR DALAM 

PENGELOMPOKAN TOPIK KHOTBAH DAN ALTERNATIF LAGU 

KEBAKTIAN 

 

 

Ada banyak sumber daya manusia yang dikerahkan untuk menyusun 

sebuah ibadah agar berjalan lancar. Salah satu elemen tersebut adalah tim 

penyusun lagu atau tim liturgi. Salah satu tugas dari tim ini adalah menyusun lagu 

yang sesuai dengan topik khotbah tersebut. Dalam perjalanan pelayanannya, 

seringkali tim liturgi merasa kesulitan dalam menentukan lagu karena tidak 

mengetahui topik apa yang tepat di dalam rancangan khotbah tersebut. Hal ini 

dapat dimaklumi karena di dalam buku rancangan khotbah maupun buku lagu 

tidak disertakan topik yang menyertai sebuah rancangan khotbah. Selain itu, 

faktor banyaknya jumlah lagu (1016 lagu) di dalam 3 buku lagu yang digunakan 

oleh GKI menjadi kesulitan tersendiri bagi tim liturgi. 

Timbulnya masalah ini memberi ide kepada penulis untuk menolong tim 

liturgi menyelesaikan permasalahan mereka. Dalam rangka menyelesaikan tugas 

akhir, penulis hendak merancang sebuah sistem dapat menentukan topik sebuah 

khotbah dan mencari lagu berdasarkan topik tersebut. Sistem ini akan 

mengklasifikasikan sebuah dokumen ke dalam sekumpulan dokumen lainnya 

yang memiliki topik tertentu menggunakan algoritma K-Nearest Neighbor. Sangat 

diharapkan nantinya sistem akan mengklasifikasikan sebuah dokumen ke dalam 

topik yang dimiliki dokumen lainnya dengan tepat. Dalam tahap selanjutnya, 

sistem akan mencari lagu-lagu ibadah yang sesuai dengan topik tersebut. 

Evaluasi terhadap penelitian menunjukkan hasil yang cukup baik. Akurasi 

sistem dalam menentukan topik sebuah khotbah dan mencari lagu ibadah yang 

sesuai dengan topik dinilai cukup tinggi, yaitu 70%. Semakin banyaknya jumlah 

sumber data yang dimiliki oleh sistem akan membuat tingkat akurasi yang 

semakin tinggi sehingga kinerja sistem menjadi lebih baik. 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Gereja Kristen Indonesia (GKI) adalah sebuah gereja Kristen 

Protestan yang sudah lama berkembang dan tersebar di berbagai daerah di 

Indonesia. Menurut pengamatan yang dilakukan selama beberapa waktu 

oleh penulis di dalam konteks peribadatan (kebaktian), GKI secara umum 

memiliki sebuah masalah yang perlu dipecahkan agar kebaktian nantinya 

dapat berjalan semakin baik. Permasalahan tersebut berkaitan dengan 

pemilihan lagu-lagu kebaktian yang disesuaikan dengan judul, ringkasan, 

dan topik khotbah. 

GKI selalu memakai lagu-lagu yang diambil dari 3 buku nyanyian 

yang ada, yaitu buku Kidung Jemaat yang berjumlah 478 lagu, 

Nyanyikanlah Kidung Baru yang berjumlah 230 lagu, dan Pelengkap 

Kidung Jemaat yang berjumlah 308 lagu. Jumlah lagu yang sangat banyak 

ini tentunya membuat penyusun lagu mengalami kesulitan dalam mencari 

lagu yang akan dinyanyikan berdasarkan topik khotbah. 

Melihat hal ini, penulis hendak melakukan penelitian guna 

membantu para penyusun lagu untuk menyusun dengan tepat sesuai 

dengan judul dan ringkasan khotbah yang ada. Dalam penelitian ini, 

penulis akan mencoba menerapkan metode K-Nearest Neighbor dalam 

pengklasifikasian topik khotbah. Sistem akan memakai parameter 

ringkasan khotbah sebagai bahan untuk pencarian topik khotbah. 

Parameter ini nantinya akan dikasifikasikan oleh sistem untuk mengarah 

ke tema tertentu. Selain itu, data-data kebaktian selama 2-3 tahun (tahun 

2009-2012), seperti judul khotbah, ringkasan khotbah, dan lagu kebaktian 

akan dikumpulkan oleh penulis. Hal ini dimaksudkan agar sistem memiliki 
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sumber pengetahuan (training sample). Melalui pengetahuan itulah, sistem 

nantinya akan dapat mengklasifikasikan judul dan ringkasan khotbah ke 

dalam topik dan memberikan alternatif lagu. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan yang ada pada latar belakang, maka 

penulis mendapati bahwa permasalahan yang ada perlu dipecahkan dengan 

adanya penelitian ini. 

Permasalahan yang ada dirumuskan sebagai berikut : 

1. Seberapa tepat metode K-Nearest Neighbor dapat mengklasifikasikan 

ringkasan khotbah ke dalam topik tertentu. 

2. Bagaimana sistem memberikan informasi alternatif-alternatif lagu 

kebaktian berdasarkan topik khotbah. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Permasalahan dalam tugas akhir ini tentunya akan dibatasi oleh 

penulis, mengingat terbatasnya waktu pengerjaan yang ada. Adapun 

batasan masalah yang dibuat oleh penulis adalah sebagai berikut : 

1. Penelitian ini didasarkan pada metode K-Nearest Neighbor. 

2. Ada 2 parameter yang di-input-kan oleh pengguna, yaitu judul dan 

ringkasan khotbah. Namun dalam proses pengklasifikasian topik 

khotbah dan pencarian lagu, sistem hanya menggunakan parameter 

ringkasan khotbah. Judul khotbah hanya digunakan sebagai informasi 

saja. 

3. Dalam tahap memproses data atau dokumen, penulis menggunakan 

algoritma TF-IDF untuk mencari bobot token dalam dokumen tersebut. 

4. Sistem akan menyimpan data ringkasan khotbah selama 2-3 tahun dan 

kumpulan lagu ibadah. Hal ini dimaksudkan sebagai sumber 

pengetahuan sistem. 

5. Sistem bersifat merekomendasikan / memberikan alternatif lagu, bukan 

sebagai penentu keputusan. 
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6. Lagu-lagu yang ditampilkan hanya berdasarkan topik telah ditentukan 

oleh sistem terhadap dokumen pengujian. 

7. Lagu-lagu yang dipakai penulis dibatasi hanya dari buku nyanyian 

Kidung Jemaat, Pelengkap Kidung Jemaat, dan Nyanyikanlah 

Nyanyian Baru. 

 

1.4 Hipotesis 

Implementasi metode K-Nearest Neighbor dalam 

mengklasifikasikan dokumen ke dalam topik tertentu dan memberikan 

daftar lagu ibadah yang cukup tepat dan cepat, ditinjau dari selisih 

ringkasan khotbah sebagai parameter (unknown sample) dan dokumen 

pelatihan atau training sample sebagai sumber pengetahuan sistem. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Dalam penelitian ini ada beberapa tujuan yang ingin dicapai guna 

memecahkan permasalahan yang ada. Tujuan penelitian diuraikan sebagai 

berikut : 

1. Program dapat mencari topik yang sesuai berdasarkan ringkasan 

khotbah yang di-input-kan oleh pengguna. 

2. Sistem dapat menampilkan daftar lagu kebaktian berdasarkan topik 

khotbah yang berhasil ditentukan. 

 

1.6 Metode / Pendekatan 

Penulis akan menggunakan beberapa metode dan tahapan dalam 

penelitian ini, diantaranya adalah : 

1. Penulis menggunakan 3 sumber primer, yaitu buku Kidung Jemaat, 

Nyanyikanlah Kidung Baru, dan Pelengkap Kidung Jemaat sebagai 

sumber lagu-lagu yang dipakai dalam ibadah GKI. 

2. Penulis mengumpulkan data dari sumber sekunder, yaitu data lagu 

kebaktian selama 2-3 tahun di gereja dimana penulis beribadah. 
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3. Dalam tahap pengumpulan ringkasan khotbah, penulis mengumpulkan 

informasi dan metode studi literatur terhadap beberapa buku, yaitu 

Buku Rancangan Khotbah Leksionari Dian Penuntun. Buku ini adalah 

buku penuntun khotbah GKI setiap 1 tahun. 

4. Penulis menggunakan metode K-Nearest Neighbor sebagai metode 

utama untuk mengklasifikasi ringkasan khotbah ke dalam topik, 

kemudian memberikan alternatif lagu. 

5. Pembobotan token dalam sebuah dokumen menggunakan algoritma 

TF/IDF. 

6. Perhitungan jarak tetangga terdekat antara dokumen pengujian dengan 

seluruh dokumen pelatihan menggunakan cosine similarity. 

7. Dalam tahap pengujian terhadap aplikasi, peneliti akan menggunakan 

simulasi trial and errors dan bekerja sama dengan tim liturgi, pendeta, 

pengerja, serta beberapa Majelis Jemaat gereja tempat penulis 

beribadah. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini, penulis akan 

menggunakan sistematika penulisan yang diuraikan sebagai berikut : 

BAB 1 : Pendahuluan. Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan 

penelitian, metode / pendekatan, dan sistematika penulisan. 

BAB 2 : Tinjauan Pustaka. Bab ini terdiri dari dua bagian utama, yakni 

Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori. Tinjauan pustaka 

menjelaskan tentang penelitian-penelitian yang sebelumnya 

telah dibuat oleh peneliti lain. Topik penelitian-penelitian 

tersebut dapat memiliki kesamaan dalam hal metode, kasus, 

ataupun bahan penelitian. Dalam penelitian kali ini, penulis 

menjelaskan penelitian-penelitian sebelumnya dengan 

persamaan metode atau algoritma. Landasan teori menjelaskan 
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tentang apa saja yang menjadi dasar ilmiah atau bukti sejarah 

yang valid dari rencana penelitian yang dilakukan penulis. 

BAB 3 : Analisis dan Perancangan Sistem. Bab ini mencakup analisis 

teori-teori yang digunakan, bagaimana menerjemahkannya ke 

dalam sistem yang dibuat penulis, serta rancangan tampilan 

dasar dari sistem yang dibuat. 

BAB 4 : Implementasi dan Analisis Sistem. Bab ini memuat hasil riset 

atau implementasi dan pembahasan atau analisis dari riset 

tersebut. 

BAB 5 : Kesimpulan dan Saran. Bab ini berisi penyataan singkat dari 

hasil penelitian yang dilakukan oleh penulis. 
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem, penulis dapat 

menyimpulkan bahwa: 

1. Algoritma K-Nearest Neighbor memberikan akurasi tertinggi sebesar 

70%. Nilai tersebut didapat dari k = 9 dengan seleksi fitur 10% dan 

20%, k = 11 dengan seleksi fitur 10% dan 30%. Ada beberapa faktor 

yang mempengaruhi tinggi rendahnya akurasi sistem, antara lain: 

a. Keunikan token. Dalam pengujian ini, penulis menemukan 

beberap buah token yang sebenarnya dapat digunakan di dalam 

beberapa topik. 

b. Jumlah dokumen pelatihan sebanyak 90 dokumen. Masih ada 

beberapa token yang dimiliki oleh dokumen uji, namun tidak 

dimiliki oleh dokumen pelatihan. Karena itu, sistem 

memberikan nilai 0 kepada token. Padahal ada kemungkinan 

token tersebut memberi andil besar dalam penentuan topik. 

c. Pembahasan ringkasan khotbah yang terlalu luas. Di beberapa 

dokumen didapati ada lebih dari 1 (satu) topik yang dibahas. 

Hal ini mengakibatkan akurasi sistem berkurang. 

2. Akurasi terendah dalam pengujian adalah 50% yang didapat dari nilai 

k = 7 dan seleksi fitur sebesar 10% dan 20%. 

3. Topik yang ditentukan oleh sistem dan teruji benar oleh pengguna 

secara manual dapat memberikan output berupa daftar lagu-lagu 

ibadah yang sesuai dengan topik tersebut. 

 

 



© U
KDW

72 
 

5.2. Saran 

Guna pengembangan sistem ke arah yang lebih baik, penulis 

memberikan saran, antara lain: 

1. Penambahan jumlah dokumen pelatihan sebagai sumber pengetahuan 

sistem. Diharapkan semakin banyak dokumen pelatihan, kinerja sistem 

akan semakin baik. 

2. Penggunaan dokumen lain di luar sumber buku yang dipakai oleh 

penulis. Sistem dapat dicoba kembali dengan ringkasan-ringkasan 

khotbah yang lebih detail dan terperinci untuk meningkatkan akurasi 

sistem. 
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