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ABSTRAK 

 

Penjurusan siswa kelas X SMA merupakan suatu usaha untuk lebih mengarahkan siswa 

berdasarkan bakat dan minat siswa. Seringkali memilih jurusan yang terbaik bagi siswa adalah 

hal yang sulit. Banyak faktor yang dapat mengakibatkan siswa gagal dalam studinya. Pihak 

sekolah menentukan penjurusan bagi siswa juga bukanlah hal yang mudah, pihak sekolah harus 

memperhatikan banyak faktor yang dibutuhkan pada penjurusan siswa, meliputi : hasil tes 

potensi, minat peserta didik dan nilai akademik, selain itu pihak sekolah masih melakukan 

penjurusan secara manual yang menyulitkan pihak sekolah. Dengan adanya penjurusan, 

diharapkan siswa dapat lebih fokus pada bakat yang dimiliki. 

Penelitian yang dilakukan di SMA BOPKRI I Yogyakarta ini mencoba menyelesaikan 

permasalahan di atas dengan membangun Sistem Pendukung Keputusan (SPK) dengan menilai 

hasil psikotes siswa yang terdiri dari hasil psikotes, IQ, kepribadian, dan laporan hasil belajar 

siswa (rapor) dengan tujuan agar nilai yang dimiliki oleh setiap siswa terhitung secara adil 

dengan menggunakan metode logika fuzzy. Penelitian dimaksudkan untuk menguji tingkat 

keberhasilan metode logika fuzzy dalam menyelesaikan masalah tentang penjurusan. Proses 

penentuan jurusan pada penelitian ini adalah dengan cara mempertimbangkan kemampuan, bakat 

siswa dan minat siswa terhadap suatu jurusan, dengan menggunakan logika fuzzy. Logika fuzzy 

berfungsi melakukan pemrosesan terhadap faktor kepastian dan ketidakpastian. Secara umum 

logika fuzzy dapat menangani faktor ketidakpastian secara baik sehingga dapat 

diimplementasikan pada proses pengambilan keputusan. Model logika fuzzy bekerja dengan 

menggunakan derajat keanggotaan dari sebuah nilai, kemudian digunakan untuk menentukan 

hasil yang diinginkan, berdasarkan aturan-aturan yang telah ditentukan.  

Hasil penelitian ini berupa sebuah program bantu keluaran berupa saran jurusan bagi guru 

BK/BP sebagai bahan untuk menjuruskan siswa kelas X. Dari pengujian data output, diperoleh 

nilai output IPA, IPS dan BAHASA yang digunakan sebagai saran penjurusan, saran tersebut 

kemudian dibandingkan lagi dengan minat jurusan siswa. Dari percobaan yang dilakukan 

terhadap data siswa kelas X tahun ajaran 2011/2012 menghasilkan tingkat kecocokan antara hasil 

yang diperoleh dengan minat siswa adalah 80% dan yang cukup cocok dengan minat siswa 

sebesar 20%.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Sesuai kurikulum yang berlaku di seluruh Indonesia, maka siswa kelas X SMA yang naik ke 

kelas XI akan mengalami pemilihan jurusan/penjurusan. Penjurusan yang tersedia di SMA 

meliputi Ilmu Pengetahuan Alam (IPA), Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS), dan Ilmu Bahasa 

(BAHASA). Seringkali memilih jurusan yang terbaik bagi siswa adalah hal yang sulit. Banyak 

faktor yang dapat mengakibatkan siswa gagal dalam studinya. Hal tersebut mungkin terjadi 

karena mereka tidak menyukai dan terpaksa menekuni bidang studi tersebut karena paksaan 

orang tua ataupun ada siswa yang belum menyadari potensi dalam dirinya sehingga pada 

akhirnya hal tersebut berimbas pada nilai akademis sewaktu studi. 

Pihak sekolah menentukan penjurusan bagi siswa juga bukanlah hal yang mudah, pihak 

sekolah harus memperhatikan banyak faktor yang dibutuhkan pada penjurusan siswa, meliputi : 

hasil tes potensi, minat peserta didik dan nilai akademik, selain itu pihak sekolah masih 

melakukan penjurusan secara manual. Sekolah harus mengadakan rapat setiap tahunnya untuk 

membahas dan menentukan profil terbaik siswa untuk ditempatkan pada jurusan terbaik. Pada 

kenyataannya hasil rapat tersebut seringkali meleset. Banyak siswa yang pada masa studinya 

hanya ingin mencapai batasan lulus saja atau bahkan pada masa studinya ada siswa yang merasa 

tidak cocok dengan jurusan yang diberikan padanya dan meminta pihak sekolah untuk pindah 

jurusan.  

Salah satu akibat negatif dari rapat tahunan ini adalah terjadinya pengkastaan jurusan di 

sekolah, secara tidak langsung seakan-akan membuat sebuah opini bahwa jurusan A lebih baik 

dari jurusan B sementara tujuan rapat tahunan bukanlah demikian. 

Penelitian ini mencoba menyelesaikan permasalahan di atas dengan membangun Sistem 

Pendukung Keputusan (SPK) dengan menilai hasil psikotes siswa yang terdiri dari hasil psikotes, 

IQ, kepribadian, dan laporan hasil belajar siswa (rapor) dengan tujuan agar nilai yang dimiliki 
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oleh setiap siswa terhitung secara adil. Sistem ini akan menampung data siswa yang berupa nilai-

nilai rapor tiap siswa kelas X dan nilai psikotes.  

1.2  Rumusan Masalah 

Bagaimana penerapan metode Fuzzy Logic untuk mengelola dan menganalisis data nilai 

psikotes dan rapor siswa kelas X sebagai dasar penentuan penjurusan bagi siswa kelas X ? 

1.3  Batasan Masalah 

a. Lokasi studi kasus untuk penelitian ini adalah bagian kesiswaan dan bimbingan 

konseling SMA Bopkri 1 Yogyakarta. 

b. Data siswa yang digunakan adalah data siswa kelas X SMA Bopkri 1, Yogyakarta 

tahun ajaran 2011-2012. 

c. Menggunakan metode Fuzzy Logic untuk mengelola data nilai hasil psikotes, nilai rapor 

kelas X terhadap aturan tiap jurusan. 

d. Faktor-faktor internal dan eksternal seperti bakat, cara belajar siswa, sistem kegiatan 

belajar mengajar di sekolah, pengaruh lingkungan dan lain-lain yang mempengaruhi 

data nilai siswa kelas X diabaikan. 

e. Data-data lain yang dibutuhkan adalah aturan-aturan yang diinginkan setiap jurusan 

baik terhadap mata pelajaran, nilai psikotes, dan minat peseta didik. 

f. Kurva fungsi fuzzy yang digunakan ada sembilan, yaitu : linier naik, linier turun, 

segitiga, s naik, s turun, phi, t naik, t turun, dan trapesium. 

1.4  Spesifikas Program/Sistem 

a. Fitur 

1) Sistem menggunakan framework Codeigniter. 

2) Membangun sebuah sistem berbasis web dengan menggunakan teknologi HTML 

dan Javascript. 

3) Sistem dapat mengeluarkan output berupa hasil analisis dengan menggunakan 

Fuzzy Logic sebagai metodenya. 

4) Sistem dapat mengeluarkan hasil output berupa laporan kumpulan data siswa 

yang akan dijuruskan. 
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b. Hadware, Software dan Brainware 

1) Spesifikasi Hadware 

a) Processor Intel pentium 4. 

b) RAM 512 MB. 

c)  Harddisk 80GB. 

2) Spesifikasi Software 

a) Sistem operasi Windows XP Profesional Service Pack 2. 

b) WAMPP 2.0a dan menggunakan bahasa pemograman PHP dengan  

framework Codeigniter 1.7.2 dan database MySQL 5.0.45. 

3) Spesifikasi Brainware pembangun 

a) Kemampuan dalam penggunaan bahasa pemrograman PHP dengan 

framework Codeigniter dam SQL.  

b) Kemampuan menggunakan aplikasi pengolahan data dan kata 

untuk membuat laporan dan mendukung analisis data. 

4) Spesifikasi Brainware pengguna aplikasi 

a) Mampu menggunakan komputer dan mengakses internet. 

b) Mampu menggunakan browser. 

c) Memahami istilah-istilah umumd alam aplikasi web. 

1.5  Tujuan Penelitian 

 Penelitian ini bertujuan untuk : 

a) Membantu guru BP/BK dalam mengarahkan siswa yang akan dijuruskan untuk lebih 

mengerti kemampuan yang dimilikinya sehingga kurang lebih dapat mengurangi 

resiko kegagalan studi bagi siswa sendiri. 

b) Membangun sebuah sistem berbasis web yang dapat membantu sekolah pada bidang 

penjurusan siswa kelas X. 
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1.6  Metodologi Penelitian  

Metode adalah kerangka berpikir atau kerja dalam melakukan suatu gagasan secara teratur, 

terarah dan berkonteks sesuai dengan tujuan peneliti. Pada subab ini peneliti akan menjabarkan 

langkah-langka kerja yang akan diambil untuk dapat menemukan jawaban atas pertanyaan yang 

diajukan oleh peneliti. 

a) Studi Literatur 

Studi literatur adalah kerja utama yang digunakan peneliti untuk mencari dan 

mengumpulkan informasi sebanyak mungkin untuk memahami dan mengerti 

penggunaan Logika Fuzzy. Beberapa referensi bahkan menggunakan Matlab dan 

mengajarkan mengenai penggunaan Fuzzy toolbox sebagai jalan menempuh 

penggunaan fuzzy. 

b) Pengumpulan Data 

Sistem yang akan dibangun menggunakan data-data rapor kelas X dan hasil 

psikotes siswa kelas X yang nantinya akan diproses menggunakan metode Logika 

Fuzzy yang nantinya akan menghasilkan nilai output. Data rapor yang digunakan 

meliputi nilai-nilai matapelajaran siswa kelas X semester 2, untuk data hasil psikotes 

yang digunakan meliputi IQ, nilai kepribadian dan peringkat kecocokan masing-

masing jurusan serta data hasil angket minat jurusan siswa. 

c) Perancangan Sistem 

Perancangan sistem dilakukan dengan mengimplementasikan hasil studi referensi 

serta memahami studi kasus yang digunakan oleh peneliti. Selain itu dalam 

melakukan perancangan sistem peneliti juga melihat struktur data yang didapat. 

d) Langkah Kerja Logika Fuzzy 

Metode Logika Fuzzy secara umum memiliki beberapa tahapan yang harus dilalui 

untuk mengelola hasil psikotes, nilai IQ, nilai kepribadian, dan rapor siswa kelas X. 

Beberapa tahapan tesebut adalah menentukan himpunan samar, fungsi keanggotaan, 

aturan, hingga implikasi. 
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1.7  Sistematika Penulisan 

Bab I merupakan bagian Pendahuluan. Pada bagian latar belakang peneliti menjelaskan 

alasan mengapa penelitian ini perlu dilakukan. Bagian ini berisi pemaparan dan gambaran 

masalah serta alternatif cara untuk mengatasinya yang bertujuan untuk menyelesaikan masalah 

tersebut. Pada bagian rumusan masalah ditulis kalimat tanya yang akan menjadi fokus penelitian. 

Penelitian yang akan dimuat pada karya ilmiah ini akan membahas apa yang tertulis pada 

rumusan masalah. Bagian batasan masalah berisi beberapa batasan yang akan digunakan dalam 

penelitian ini. Pembaca diharapkan dapat mengetahui hal-hal yang akan dibahas dan tidak 

dibahas dalam penelitian. Batasan masalah akan menjadi acuan untuk membuat kesimpulan pada 

Bab 5. Pada bagian tujuan penelitian menjelaskan alasan penelitian dilakukan oleh peneliti. 

Peneliti akan mengungkapkan tujuan yang yang berkaitan dengan segi ilmiah ataupun 

pengembangan ilmu dan segi manfaat bagi pihak pengguna yang dituju. Bagian metodologi 

penelitian berisi sistematika penyelesaian suatu masalah dengan metode yang akan digunakan. 

Bagian ini membahas cara kerja penelitian yang akan dilakukan. Mulai dari studi yang 

dilakukan, mendapatkan data, dan penjelasan mengenai implementasi metode ke dalam sistem. 

Bagian terakhir dari Bab 1 adalah sistematika penelitian. Sistematika penelitian bersi rancangan 

tiap-tiap bab yang akan disertakan dalam penelitian laporan skripsi. Tujuan dari penelitian bab 

ini agar memudahkan pembaca memahami isi karya ilmiah ini. 

Bab 2 merupakan bagian Landasan Teori. Pemaparan teori akan dijelaskan dalam tinjuan 

pustaka yang membahas mengenai konsep-konsep yang mendukung peneliti dalam melakukan 

penelitian terlebih pada pembangunan sistem ini. Konsep yang digunakan oleh peneliti yaitu 

Logika fuzzy serta perlunya kebijakan dan aturan. 

Bab 3 merupakan bagian Perancangan Sistem. Bagian ini akan menjelaskan hasil dari 

konsep yang telah dipikirkan oleh peneliti, sehingga pembaca dapat melihat bagaimana konsep 

yang telah dibuat oleh peneliti dan dapat memperkirakan keberhasilan penelitian dari hasil 

konsep tersebut. Bagian peneliti menjelaskan rancangan data yang dibutuhkan atau dibangun, 

membangun gambaran yang jelas mengenai proses yang akan berlangsung melalui flowchart, 

hingga rancangan antar muka yang akan dibangun. 
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Bab 4 merupakan bagian Implementasi dan Analisis Sistem. Bagian ini akan menjelaskan 

bagaimana metode yang telah dipilih digunakan dalam studi kasus. Selanjutnya hasil dari 

implementasi tersebut peneliti akan menganalisis hasil keluaran dari sistem untuk mengetahui 

hal-hal yang dapat menjawab hasil dari penelitian. Bab 5 merupakan bagian Kesimpulan dan 

Saran, bagian ini berisi kesimpulan yang didapatkan dari hasil penelitian dan juga saran-saran 

yang dapat membuat hasil penelitian tersebut dapat berkembang lebih baik. 
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BAB 5 

KESIMPULAN 

5.1.  Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem pada Sistem Pendukung Keputusan 

penjurusan siswa kelas X menggunakan logika fuzzy studi kasus SMA BOKPRI I Yogyakarta, 

maka dapat diambil kesimpulan bahwa metode logika fuzzy yang telah diterapkan dalam sistem 

ini telah dapat mengelola data nilai rapor dan psikotes siswa untuk menentukan penjurusan siswa 

SMA dengan memberikan saran jurusan tiap siswa dan mencocokannya dengan minat jurusan 

siswa. Metode logika fuzzy mampu mengakomodasi perubahan nilai dengan lebih akurat, karena 

perubahan nilai sekecil apapun akan mempengaruhi hasil perhitungan. Penentuan tingkatan, 

bobot masing-masing kriteria, besar alpha cut, dan bobot masing-masing kriteria menentukan 

hasil penjurusan. Dalam penelitian ini tidak ditemukan siswa yang antara hasil dan minatnya 

tidak cocok, namun dalam beberapa kasus pengecualian jika antara hasil dan minat tidak cocok, 

keputusan akhir tetap ditangan guru BK/BP dengan memberikan remidial atau dengan 

mempertimbangkan aspek-aspek lain. Untuk kriteria kepribadian di perkenankan namun lebih 

baik tetap menggunakan bobot 1 sebagai bobot default, yang merupakan bobot ketentuan pihak 

sekolah. Perubahan bobot pada kepribadian dapat sangat mempengaruhi hasil yang membuat 

hasil tidak cocok dengan ketentuan studi kasus. 

5.2.  Saran 

a. Saran untuk sistem yang telah dibuat adalah agar kedepannya sistem dapat 

dikembangkan lagi agar hasil prediksi dapat lebih tepat dengan cara mencari atribut 

tambahan lain seperti jurusan yang dikehendaki orang tua. 

b. Pada penelitian yang dibuat kali ini, sistem tidak menggunakan logika fuzzy secara 

keseluruhan, pada pembobotan digunakan pembobotan sederhana, sehingga saran 

untuk pengembangan sistem kedepannya dapat menggunakan operator OR atau AND 

agar hasil yang didapatkan lebih tegas dan logika fuzzy dapat digunakan seluruhnya 

dalam sistem. 
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