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ABSTRAK

Visualisasi Penjualan Toko Baju Berbasis Web

Studi Kasus : Zero Eight Cloth

Visualisasi adalah penyajian informasi yang ditampilkan dalam bentuk gambar,animasi

dan diagram yang dapat digunakan untuk menyampaikan suatll bentuk dan suatu konten

informasi. Penyajian informasi dalam bentuk visual gambar imasi sangat dibutuhkan

pada era teknologi maju seperti sekarang ini. Salah satunya a aju, toko baju saat ini
memasuki dalam masa yang sedang menaik popularita ini ditandai dengan mulai
banyaknya toko-toko baju yang baru.Oleh karen uncul*persaingan-persaingan bisnis

untuk lebih mengenalkan produk baju unggulann

penulis®mencoba mengembangkan visualisasi
penjualan toko baju dengan mengamki kasus di Zero Eight Cloth. Dalam visualisasi ini,
ara visual dalam bentuk gambar dan animasi
berdasarkan produk baju yan stem yang dibangun berbasis web sehingga konten
yang interaktif dan f em dapat digunakan untuk membangun sistem website

ini.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah website yang dilengkapi dengan visualisasi
gambar produk baju, sehingga dengan adanya gambar visualisasi tersebut, pengguna bisa

bereksplorasi lebih lanjut untuk melihat detail gambar dan informasi yang tersedia.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

ZeroEightCloth merupakan salah satu tempat bisnis penjualan dan produksi
baju di Jogjakarta. ZeroEightCloth merupakan salah satu tempat usaha yang

sedang berkembang, banyak cara dan metode yang sudah dilakukan untuk

memperluas dan mengembangkan usahanya. Namun dalam sistem promosi dan
penjualannya belum dilakukan secara ma I ini dikarenakan
ZeroEightCloth belum memliki media k mpilkan informasi
mengenai sistem penjualannya

Salah satu cara untuk menudjang prom@si dan penjualan adalah melalui
pembuatan toko online, d oko online tentu jangkauan

pemasarannya akan lebihgluas.Pembuata® toko online seringkali belum tentu

han tersebut maka perlu dibuat sebuah aplikasi yang
sikan penjualan toko baju berbasis web, dengan
memanfaatkanTML 5, jquery dan javascript tentu dapat dapat menciptakan
antarmuka visual yang menarik sehingga dapat mendukung perusahaan dalam
kegiatan promosi dan penyebaran produknya, dan pada akhirnya bisa menunjang

perusahaan tersebut dalam penjualan produknya.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan  masalah  pada  penelitian  ini  adalah  bagaimana
mengimplementasikan ASP.NET, HTML 5, javascript, dan jquery dalam
pembuatan visualisasi toko baju, sehingga sistem yang akan dibuat dapat
menyajikan visualisasi baju yang menarik dan interaktif, visualisasi yang ada

didasarkan pada data ketersediaan baju.

1.3 Batasan Masalah

1. Aplikasi ini berbasis web
2. Data didapatkan dari tahun 20

3. Sistem tidak menanganinasalah berbasis web

1.4 Spesifikasi Sistem

1. Fitur — fitur yang disediakan pada sistem ini adalah :

- Aplikasi memuat unsur — unsur multimedia meliputi : gambar, suara,

video dan animasi.

- Aplikasi memuat produk-produk baju di ZeroEight.



2. Spesifikasi hardware minimal yang akan digunakan dalam penelitian ini

sebagai berikut :
- Processor Intel Dual Core
-RAM 2 GB
- Hardisk 120 GB

- Monitor 12 inch

3. Spesifikasi software minimal yang akan dalam penelitian ini

sebagai berikut :
- Sistem Operasi Microsoft remium 64-bit.

- Microsoft Visual Studio

- Microsoft .NET Framework 4
- Adobe Ph op

- Cor raw X3

1.5 Tujué

Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan Asp.net,HTML 5,css3,jquery dan
teknologi multimedia dalam memvisualisasikan penjualan toko baju dengan

berbasis web



1.6 Metodologi Penelitian

1. Data gathering
Merupakan pengambilan data baik melalui media elektronik yaitu

internet dan sumber data dari pemilik toko.

2. Studi pustaka
Digunakan untuk mencari dan mempelajati bahan-bahan penelitian

berupa teori-teori dan contoh-contoh kasus tentang,silverlight dan website.

Bahan-bahan berasal dari media cetak m ia elektronik seperti

literatur, artikel, jurnal, dan sebagain

3. Perancangan sistem

Dalam metode ini, siStem ya amrdibangun harus berdasarkan hasil

gkan tahap untuk mengimplementasikan hasil dari perancangan
dari sistem yang telah dibuat. Selain itu jika ditemukan kesalahan-

kesalahan, perbaikan juga dilakukan dalam metode ini.

5. Laporan
Pembuatan laporan adalah metode terakhir yang penting. Dengan cara
ini, didokumentasikanlah proses penelitian yang telah dilakukan. Selain itu,

hal ini digunakan sebagai bukti tertulis dari penelitian ini.



1.7 Sistematika Penulisan

Laporan tugas akhir ini secara umum berisi :

Pada bab pertama akan dijelaskan secara singkat tentang latar belakang
masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode dan
sistematika penulisan. Lalu pada bab kedua akan dibahas mengenai tinjauan pustaka
yang terdiri dari dua bagian utama, yaitu tinjauan pustaka dan landasan teori.
Tinjauan pustaka digunakan untuk menguraikan teori-teori yang didapatkan dari

berbagai sumber pustaka. Landasan teori merupakang konsep-konsep dan teori

pendukung dalam pembuatan sistem ini

Pada bab ketiga akan dibahas tentang perancan ang akan dibangun
untuk penelitian ini. Selain itu, akan dijelas rogram sistem yang akan
dibuat. Bab keempat merupakan penje implementasi dan analisa dari

rumusan masalah pada bab pertamajserta sara uk pengembangan sistem.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisa dapat disimpulkan beberapa hal

sebagai berikut :

at bagi pengguna,sehingga pengguna tidak menemui

enggunakan visualisasi ini.

3. Sesuai dengan analisis user experience, pengalaman menggunakan visualisasi

ini tidak mempengaruhi pengguna baru dalam menggunakan aplikasi ini.
4. Penerapan javascript dan jquery lens yang dikontrol menggunakan LensSize

dapat memberikan gambaran visual secara mendetail terhadap desain utama

sebuah baju,sehingga dapat memperjelas gambar desain.
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5.2

. Perlu ditambahkannya sistem keamanan d

Saran

. Perlu dilengkapi dengan fasilitas pencarian cepat,epncarian bisa dibedakan

dengan berdasarkan kategori atau berdasarkan baju khusus male dan female.
Sehingga pengguna akan menghemat waktu cukup banyak ketika akan

melakukan pencarian baju.

. Visualisasi ini dapat disempurnakan secara grafis jika konten gambar baju 2

dimensi bisa dibuat menjadi 3 dimensi.

sehingh lebih member kenyamanan kep

etiap Qambar dan tombol yang
digunakan jika visualisasi ini elalui mobile device yang dapat

digunakan secara touch scre
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