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ABSTRAK 

Implementasi Metode Goal Seeking Untuk Penentuan Harga Mebel 

Dengan Batasan Tertentu 

 

Membuat suatu mebel yang berkualitas maka membutuhkan bahan-bahan 

pembentukan yang juga berkualitas baik, mebel dengan  bahan-bahan yang 

kualitas baik tentu memiliki harga jual yang tinggi, tapi bukan berarti untuk 

membuat mebel haruslah menggunakan bahan-bahan yang mahal. Dalam 

kenyataannya bisa ditemukan mebel-mebel dengan harga yang terjangkau oleh 

semua kalangan masyarakat. Hal itu merupakan strategi yang dipakai manager 

untuk mempertahankan konsumen yaitu bagaimana membuat sebuah mebel 

yang sesuai dengan keuangan konsumen dan bahan-bahan apa saja yang harus 

dipakai untuk membuat mebel sesuai pesanan konsumen. 

Untuk itu dibutuhkan suatu program bantu dimana sistem ini mampu 

memilihkan alternatif komposisi apa saja yang tepat untuk membuat mebel 

sesuai pesanan konsumen dan juga sesuai dengan keuangan konsumen, 

dengan adanya sistem ini maka manager akan dengan mudah mendapatkan 

gambaran dan rincian biaya yang dibutuhkan untuk membuat suatu mebel 

dengan menggunakan metode goal seeking. Sistem ini akan melihat jenis 

mebel apa yang akan dibuat dengan anggaran biaya yang sudah ditetapkan,  

kemudian metode goal seeking akan mencarikan bahan-bahan yang mendekati 

variable harga yang ditetapkan. 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan menggunakan program 

bantu dengan metode goal seeking maka sistem ini akan menghasilkan 

beberapa alternatif komposisi bahan yang mendekati permintaan konsumen, 

dan akhirnya akan dipilih oleh manager komposisi mana yang sesuai dengan 

kreteria konsumen.   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Dalam membuat sebuah mebel yang berkualitas maka membutuhkan 

bahan-bahan pembentukan yang juga berkualitas baik, mebel yang bagus 

dengan  bahan-bahan yang kualitas baik tentu memiliki harga jual yang tinggi, 

tapi bukan berarti untuk membuat mebel haruslah menggunakan bahan-bahan 

yang mahal. Dalam kenyataannya bisa dibuat mebel-mebel dengan harga yang 

terjangkau oleh semua kalangan masyarakat dengan menggunakan komposisi 

bahan dengan harga yang terjangkau.Hal ini dimanfaatkan manager untuk 

mempertahankan konsumen yaitu bagaimana membuat sebuah mebel yang 

sesuai dengan keuangan konsumen dan bahan-bahan apa saja yang harus 

dipakai untuk membuat mebel sesuai pesanan konsumen. 

Melihat kasus tersebut maka dibutuhakan program bantu dalam 

menentukan bahan baku apa saja yang dapat dipakai untuk membuat sebuah 

mebel sehingga harga mebel jadi lebih terjangkau oleh semua kalangan 

masyarakat. Salah satu metode yang dapat digunakan untuk menentukan 

bahan baku yang dibutuhkan adalah dengan metode goal seeking. 

Pada penelitian ini akan dibangun sebuah program bantu menggunakan 

metode goal seeking. Fungsi dari metode goal seeking ini adalah mencari nilai 

dari dalam database sehingga ditemukan nilai-nilai yang dibutuhkan untuk 

mencapai sebuah goal yang diinginkan. Program bantu menggunakan metede 

goal seeking ini akan memberikan saran atau alternatif kepada manager 

mengenai bahan baku apa saja yang dibutuhkan untuk membuat sebuah mebel 

sesuai dengan harga yang diinginkan konsumen.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dibahas sebelumnya, maka dalam 

penelitian ini akan dirumuskan masalah-masalah yang menjadi fokus 

penelitian. Rumusan masalah tersebut antara lain : 

a) Bagaimana program bantu dapat membantu memberikan model mebel 

yang tepat kepada konsumen sesuai dengan keuangan konsumen? 

b) Bagaimana program bantu tersebut dapat memberikan alternatif 

kepada manager dalam penggunaan bahan yang akan digunakan untuk 

membuat suatu model mebel yang dipilih konsumen? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Dalam melaksanakan suatu penelitian diperlukan adanya batasan agar 

tidak menyimpang dari apa yang telah direncanakan sehingga tujuan 

sebenarnya dapat tercapai. Batasan masalah yang diperlukan, yaitu : 

a) Penginputan data program bantu berbasis desktop ini hanya dapat 

dilakukan oleh admin dan pegawai yang bertugas. 

b) Sistem hanya dapat memberikan alternatif komposisi bahan baku 

mebel yang sudah pernah dibuat oleh perusahaan dan tersimpan di 

database. 

c) Negosiasi dengan konsumen dilakukan mulai dari harga nominal lalu 

diteruskan dengan bahan baku atau finishing mebel. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Adapun maksud tujuan yang hendak dicapai dari pembuatan program 

bantu untuk penentuan harga mebel adalah :  

 

a) Membuat program bantu untuk membantu manager dalam menentukan 

komposisi mebel dari harga yang ditentukan dengan menggunakan 

metode goal seeking.  
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1.5 Metode  Penelitian 

Adapun teknik-teknik pengumpulan data dilakukan dengan cara: 

a) Studi Lapangan, metode penelitian lapangan ini dilakukan dengan 

wawancara langsung kepada pemilik  perusahaan Mebel. Tujuannya 

adalah untuk mengetahui bagaimana data itu diperoleh, bagaimana 

selama ini penginputan data dilakukan dan kesulitan-kesulitan apa 

yang dihadapi. Data-data tersebut digunakan untuk mengetahui 

bagaimana proses yang terjadi dalam penginputan data perusahaan 

Mebel. Selama ini data-data tersebut diketik manual menggunakan 

Microsoft Office excel. Kesulitan yang dialami oleh petugas 

penginputan data adalah banyaknya data yang harus diinputkan, 

sehingga membutuhkan waktu yang lama dalam proses penginpiutan 

data. 

b) Studi Pustaka, studi pustaka dilakukan dengan mempelajari buku-buku 

yang memuat informasi yang diperlukan dalam pembuatan sistem dan 

berhubungan dengan Tugas akhir sebagai dasar dalam penelitian ini.  

c) Metode Observasi, Observasi dilakukan dengan cara mengamati semua 

komponen pendukung dalam membuat sistem informasi terutama 

dalam proses bisnis dan pengelompokan barang  

d) Metode Analisa, Menganalisa dan penelitian terhadap data-data, 

keterangan dan informasi yang diperoleh sebgai dasar dalam 

perancangan sistem komputerisasi yang akan diterapkan. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Pada laporan tugas akhir ini dibagi menjadi lima bab. Berikut ini 

adalah penjelasan mengenai isi dari tiap bab secara umum. 

BAB 1 : PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan 

masalah,tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika 

penulisan. 
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BAB 2 : TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini membahas mengenai mengenai teori yang digunakan dalam 

pembuatan Tugas Akhir. 

 

 BAB 3 : PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini membahas contoh data yang digunakan, gambaran serta 

perancangan sistem. 

 

BAB 4 : IMPLEMENTASI DAN ANALISA SISTEM 

Bab ini membahas mengenai hasil implementasi dan analisa dari 

sistem, yang mencakup mengimplementasikan keseluruhan hasil 

perancangan program yang telah dibuat, mulai dari form data yang 

akan dimasukkan, pemrosesan data dengan metode yang telah dipilih, 

serta hasil keluaran yang akan ditampilkan. 

BAB 5 : KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil analisis yang telah dilakukan serta 

saran-saran pengembangan sistem selanjutnya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 

5.1 Kesimpulan  

a) Metode goal seeking dapat diimplementasikan untuk melakukan 

penentuan komposisi bahan dalam membuat suatu mebel. 

b)   Metode goal seeking dapat diimplementasikan untuk mencari alternatif 

pilihan komposisi bahan dengan melihat variable harga yang ingin 

dikeluarkan konsumen untuk sebuah mebel . 

5.2 Saran 

a) Agar sistem lebih efesien maka ada baiknya penentuan harga bahan dan 

harga mebel harus disesuaikan dengan kondisi pasar di setiap daerah 

tertentu. 
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