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INTISARI

Implementasi Aplikasi Silverlight Menggunakan Teknologi Rich Internet
Application (RIA) untuk Simulasi Tes TOEFL Berbasis Online

Seiiring perkembangan teknologi, aplikasi-aplikasi web mulai banyak
bermunculan, mulai dari aplikasi web dengan tampilan sederhana hingga aplikasi web
dengan tampilan yang menarik dan interaktif. Silverlight sebagai sebuah plugin baru

mampu menyajikan aplikasi-aplikasi web yang lebih menarik interaktif. Silverlight

dengan dukungan teknologi RIA (Rich Internet Applica membuat aplikasi
suara, grafik dan
dinamis karena tidak
51 yang diminta oleh pengguna,

lebih cepat disajikan kepada

Aplikasi simulasi tes TOEFL membantu masalah PPBA UKDW dalam hal
scoring nilai TOEFL yang lebih cepat dibandingkan dengan proses scoring manual
karena score TOEFL dapat langsung ditampilkan setelah tes selesai dikerjakan. Selain
itu aplikasi dapat tampil lebih menarik dan interaktif karena penggunaan animasi, suara
dan grafik yang dinamis untuk menampilkan score TOEFL yang diperoleh tiap-tiap

pengguna aplikasi.

viii



DAFTAR ISI

PERNYATAAN KEASLIAN KARYA ILMIAH. ... i
HALAMAN PERSETUJUAN.. ...t e e e e 1\
HALAMAN PENGESAHAN.. ... \Y
UCAPAN TERIMA KASIH.....e e, Vi
INT IS AR . e e viii
DAFTAR ISl IX
BAB 1 PENDAHULUAN. ...

1.1 Latar Belakang Masalah............................0

1.2 Rumusan Masalah..........................

1.3 Hipotesis.......coovviiiiiieenn e,

1.4 Batasan Masalah................

1.5 Tujuan Penelitian..........

1.6 Metode Penelitian......

1.7 Sistematika Penulisan.
BAB 2 LANDASAN TEORI... "
BAB 3 PERANCANGAN SI D 9

3.6 Perancangan PrOSES. .. ......ouieiitie et e e e e 28

3.7 Perancangan Masukan dan Keluaran..............cccooovviiiiiiinnane, 42

BAB 4 IMPLEMENTASI SISTEM.....ooiiii i e e e 63
4.1 Implementasi SISteM.........ooii it 63

4.2 ANALISIS. ... 94

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN .. .. ..c ittt et e e 106
5.1 KeSIMPUIAN. ..o e e e e e e e 106

5.2 SAIAN. .. e 106



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 TOEFL Scoring Chart...........coviiiieiis i e e e, 9
Gambar 3.2 Data Flow Diagram Level 0.............cccooiiiiiiii i el 13
Gambar 3.3 Data Flow Diagram Level 1...............ccooevviiiie i eennnn 14
Gambar 3.4 Data Flow Diagram Level 2 Setup Admin..............................16

Gambar 3.5 Data Flow Diagram Level 2 Setup Listening..............c.ccceeenenn. 17
Gambar 3.6 Data Flow Diagram Level 2 Setup Structure.............ccceevvennnnn. 18
Gambar 3.7 Data Flow Diagram Level 2 Setup Reading.............cc.ooveiininnine 18
Gambar 3.8 Data Flow Diagram Level 2 Setup Tipe......... N L |
Gambar 3.9 MDL Langkah 1.............cccovvivvnenn. T T 20

Gambar 3.10 MDL Langkah 2..........ccoovii @i o e D, 20
Gambar 3.11 MDL Langkah 3
Gambar 3.12 MDL Langkah 4
Gambar 3.13 MDL Langkah 6
Gambar 3.14 Flowchart Logi

Gambar 3.22 Flowchart Login USer..........cuuiiiiieiie e e e e 36
Gambar 3.23 Flowchart Sign Up USer..........ooiiiiiii i e e 37
Gambar 3.24 Flowchart Start TeS TEOFL.......cc.oviiiiiii i e 38
Gambar 3.25 FIOWChart REVIEW.........ouviirie i e 40
Gambar 3.26 Flowchart Lihat Ranking...........coccovoi i 41
Gambar 3.27 Rancangan Tampilan Utama Aplikasi Tes TOEFL................... 42
Gambar 3.28 Rancangan Login AdmiN........ccov v e e e e 43
Gambar 3.29 Rancangan Sign Up Admin..........ooiiii i e 43



Gambar 3.30 Rancangan Halaman Tambah Listening Part A.........

Gambar 3.31 Rancangan Halaman Tambah Audio Listening Part B

Gambar 3.32 Rancangan Halaman Tambah Soal Listening PartB..................

Gambar 3.33 Rancangan Halaman Tambah Audio Listening Part C

Gambar 3.34 Rancangan Halaman Tambah Soal Listening Part C..................

Gambar 3.35 Rancangan Halaman Tambah Structure.................

Gambar 3.36 Rancangan Halaman Tambah Written Expression.....

Gambar 3.37 Rancangan Halaman Tambah Reading..................

Gambar 3.38 Rancangan Halaman Edit Listening Part A............ccoovvivvnennn.

Gambar 3.39 Rancangan Halaman Edit Audio Listening Pa®gB.....................

Gambar 3.40 Rancangan Halaman Edit Soal Listeni
Gambar 3.41 Rancangan Halaman Edit Audio
Gambar 3.42 Rancangan Halaman Edit Soa

Gambar 4.4 Form Login User Pesan Kesalahan................cocooviiiiiin s 66
Gambar 4.5 Implementasi Antarmuka SiStem............ccooviiii i 67
Gambar 4.6 Form Sign Up New Admin..........oooiiiiii i e 68

Xi



Gambar 4.7 FOorm Sign Up NewW USEr......c.ieii it e e e e 69

Gambar 4.8 Form Insert Listening Part A..........oooiiiii i e 70
Gambar 4.9 Form Insert Listening Part B..........c.c.ooiiiiiii i e 71
Gambar 4.10 Form Insert Listening Part C...........c.coviiiiiiiiin i 72
Gambar 4.11 FOrm Add STrUCIUIE. .. .....e et e 74
Gambar 4.12 Form Add Written EXPression..........ccoovviiiiiiiieine e e 75
Gambar 4.13 Form Add ReadiNg.......ocvvireiis vt e 76
Gambar 4.14 Form Add Tipe QUESTION........ovveieieie e v 78
Gambar 4.15 Tampilan Menu USEer.......ccovii i e e 79

Gambar 4.16 Halaman Instruksi Tes Listening Part A...... & ...c.ccovviiiiiennn 80
Gambar 4.17 Timer Tes Listening Part A.............. T VI 80
Gambar 4.18 Tampilan Halaman Tes Listening A D DT 81
Gambar 4.19 Halaman Instruksi Tes Listeni art Bl . 82

Gambar 4.33 Tampilan Halaman User Ranking Data Grid...........................92

Gambar 4.34 Tampilan Halaman ReVIEW............ccooeiii i, 93
Gambar 4.35 Proses Sign Up USer Baru..........cocvovve i e e aenaas 95
Gambar 4.36 Halaman Menu USEr...........couiriie e e e e e 95
Gambar 4.37 Proses LOgin USEr...... ..o et et e e e e e 96

xii



Gambar 4.38 Tampilan Halaman Review USer.............cccovvvie e iiiiiiieninns 96

Gambar 4.39 Tampilan Halaman Direction Start TOEFL TeS..............c.oe.... 97
Gambar 4.40 Tampilan Halaman Start TOEFL Tes Listening Part A............... 97
Gambar 4.41 Tampilan Halaman Score Start TOEFL TeS..........cccovvviiiviinnnn. 98
Gambar 4.42 Tampilan Halaman Review User Setelah Tes...................co..e 99
Gambar 4.43 Tampilan Halaman User Ranking Chart......................o.ceui, 99
Gambar 4.44 Tampilan Halaman User Ranking Data Grid......................... 100
Gambar 4.45 Catatan Waktu Soal Akhir Reading.............cccvcovviiiviiinin 101
Gambar 4.46 Catatan Waktu pada Halaman Score TOEFL........................ 101

xiii



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan teknologi web yang semakin berkembang
cepat, aplikasi-aplikasi web yang bermunculan juga semakin banyak, dimulai dari
aplikasi web yang sekedar menampilkan informasi dengan tampilan interface
(antarmuka) yang sederhana sampai dengan aplikasi-aplikasi web yang mampu

menampilkan antarmuka yang memukau dengan banyal animasi, memainkan

audio serta video. Peranan plug-in tentunya tidak lepas dafyweb browser untuk
a video tersebut.
lah Adobe Flash Flayer
yang mampu berjalan di berbagai web pfowser<ge zilla Firefox, Google

menjalankan aplikasi-aplikasi yang kaya akan animas
Plug-in yang telah ada dan telah terkenal lebih

Chrome, Internet Explorer, Safari e ebagainya. Plug-in tersebut

memampukan sebuah aplikasi w iy tampil interaktif bagi para

@ dari teknologi RIA tersebut, Silverlight mampu memainkan
beragam'animasif” aydio dan video serta menghadirkan antarmuka yang menarik.
Teknologi RTA™yang ada pada Silverlight sendiri merupakan aplikasi yang
memadukan fungsionalitas aplikasi dekstop dan web. Pada versi pertama
Silverlight dibuat, Silverlight hanya mampu digunakan untuk streaming video,
namun pada perkembangan-perkembangan selanjutnya Silverlight dilengkapi
dengan kemampuan untuk menghadirkan multimedia dan animasi yang luar biasa
sampai menampilkan grafik untuk aplikasi-aplikasi web.

Pembuatan aplikasi web untuk tes bahasa inggris seperti TOEFL dengan

memanfaatkan teknologi RIA yang ada pada Silverlight tersebut dapat membantu



PPBA (Pusat Pelatihan Bahasa Asing) Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW)
dalam mengadakan tes TOEFL yang selama ini masih bersifat manual menjadi
sebuah tes yang telah divisualisasikan dan lebih interaktif serta membantu
mempermudah dalam proses perhitungan nilai akhir atau score TOEFL.
Pembuatan aplikasi Silverlight yang dikhususkan pada tes TOEFL sebagai sebuah
simulasi tes juga dapat mempermudah pengguna dalam mengukur kemampuannya
dibidang TOEFL serta melakukan review atau evaluasi dan mengetahui langsung
score TOEFL yang didapat setelah melakukan tes tersebut.

Berdasarkan permasalahan tersebut diatas, peneliti tertarik untuk membuat

sebuah aplikasi Silverlight dengan studi kasus implemen

i aplikasi silverlight
ulasi tes TOEFL

dengan teknologi RIA (Rich Internet Application
i pada aplikasi

berbasis online, sehingga diharapkan mem
tersebut untuk PPBA dalam hal pengadaan n scoring, serta untuk
pengguna aplikasi dalam melihat score diperoleh dan melihat review

atau hasil evaluasi setelah tes.

1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belagkang m h “digtas dapat dirumuskan menjadi beberapa
masalah sebagai beri
1.

3. Apakah penerapan teknologi RIA pada aplikasi yang dibangun dapat berjalan

dengan baik untuk menghasilkan aplikasi yang lebih menarik dan interaktif ?

1.3 Hipotesis

Aplikasi yang dibangun membantu mempermudah dalam masalah
perhitungan score TOEFL dan memiliki hasil yang akurat dibandingkan dengan
proses penilaian yang dilakukan secara manual yang dapat memungkinkan

terjadinya kesalahan penilaian.



1.4 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dari tugas akhir yang dibuat oleh peneliti adalah

sebagai berikut :

1.

10.

11.

12.

13.

Aplikasi yang dibangun adalah simulasi tes TOEFL berbasis Silverlight dan
hanya menggunakan beberapa teknologi RIA (Rich Internet Application).
Aplikasi yang dibangun hanya untuk tujuan pembelajaran dan hanya akan
diimplementasikan di PPBA UKDW.

Aplikasi yang dibangun hanya menyediakan 2 macam hak akses yaitu

administrator dan user.

Web service yang digunakan untuk mengirim dan men&fima data adalah WCF
Database Service, tidak menggunakan WCF RI
Penelitian untuk membangun aplikasi Sil

penggunaan teknologi RIA (Rich Inte n) untuk memainkan

Fitur yang disediakan oleh aplikasi untuk hak akses user hanyalah melakukan

tes TOEFL, mengetahui score TOEFL akhir yang diperoleh dan melihat
hasil-hasil tes yang pernah dikerjakan oleh user.

Aplikasi yang dibangun tidak dapat berjalan pada web browser yang belum
terinstall plug-in Silverlight

Aplikasi yang dibangun tidak dapat mengeluarkan output tercetak dalam

format apapun.



14. Aplikasi yang dibangun tidak mendukung penggunaan hotkeys (tombol-

tombol cepat), misalnya untuk membuka tampilan login hanya cukup

menekan tombol “L” pada keyboard dan sebagainya.

1.5 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penelitian dari tugas akhir adalah sebagai berikut :

1.

Memenuhi kurikulum dan persyaratan kelulusan yang telah ditetapkan pada
Program Strata-1 Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi

Informasi Universitas Kristen Duta Wacana.

Menghasilkan aplikasi Silverlight berbasis teknologfdRIA (Rich Internet

Application) berupa aplikasi simulasi tes TOEF tuk menghasilkan
sebuah aplikasi web yang lebih dinamis dangi
interface (antarmuka).
Membuktikan bahwa aplikasi yang dapat membantu mempermudah
PPBA UKDW dalam mengadak@an te

nilai akhir atau score TOE

an dalam proses perhitungan

1.6 Metode Penelitian

Adapun metode pene untuk tlgas akhir adalah sebagai berikut :

. Pengambilan Data

ang Silverlight 4.0 dan Microsoft Expression Blend 4.0 untuk

eb dengan teknologi RIA (Rich Internet Application)
ancangan sistem

Implementasi Silverlight dengan teknologi RIA dan Expression Blend dalam
pembuatan sistem

Analisis dan pengujian sistem

1.7 Sistematika Penulisan

Adapun sistematika penulisan untuk tugas akhir ini adalah sebagai berikut :
1. BAB | : Pendahuluan



Berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan

penelitian, spesifikasi program, metode penelitian dan sistematika penulisan

. BAB Il : Tinjauan Pustaka
Berisi uraian tinjauan pustaka dan teori-teori pendukung yang digunakan dalam

penelitian

. BAB Il1 : Analisis dan Perancangan Sistem
Menjelaskan mengenai analisis dalam penelitian beserta gambaran sistem yang

akan dirancang

. BAB IV : Implementasi Sistem
Menjelaskan mengenai hasil implem i da ujian beserta analisa

mengenai hasil yang didapat

. BAB V : Kesimpulan dan

Berisi kesimpulan tent silkan serta saran pengembangan



5.1

5.2

BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Dari penelitian ini dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

Aplikasi yang dibangun dapat membantu masalah PPBA UKDW dalam
perhitungan score TOEFL yang lebih cepat dibandingkan dengan perhitungan
score yang masih bersifat manual.

Aplikasi yang dibangun dapat membantu PPBA UKBW untuk memberikan

sebuah media belajar tambahan baru bagi para p plikasi (mahasiswa

UKDW) untuk mengukur kemampuan pengguna hasa Inggris.

Penggunan teknologi RIA (animasi, au rafik) pada aplikasi yang
dibangun dapat berjalan dengan bai si dapat tampil lebih
menarik dan interaktif.
Aplikasi berbasis Silverlightt| denga ihgan teknologi RIA dapat
menyajikan sebuah aplik gan tampilan yang lebih menarik

dan interaktif karena d ganimultimedia (audio) dan animasi.

Adapuprsaramgintuk kelanjutan pengembangan sistem adalah sebagai berikut :

ka aplikasi dapat lebih dikembangkan dengan penambahan
berbag animasi agar tampil lebih menarik.
Sistem dapat disertai dengan statistik nilai peserta sehingga dapat dilacak

kelompok soal mana yang sulit.
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