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INTISARI 

 

Implementasi Aplikasi Silverlight Menggunakan Teknologi Rich Internet 

Application (RIA) untuk Simulasi Tes TOEFL Berbasis Online 

 

 

Seiiring perkembangan teknologi, aplikasi-aplikasi web mulai banyak 

bermunculan, mulai dari aplikasi web dengan tampilan sederhana hingga aplikasi web 

dengan tampilan yang menarik dan interaktif. Silverlight sebagai sebuah plugin baru 

mampu menyajikan aplikasi-aplikasi web yang lebih menarik dan interaktif. Silverlight 

dengan dukungan teknologi RIA (Rich Internet Application) mampu membuat aplikasi 

web memiliki tampilan yang lebih kaya dengan penggunaan animasi, suara, grafik dan 

sebagainya. Selain itu data atau informasi yang disajikan lebih dinamis karena tidak 

mereload seluruh halaman untuk menampilkan informasi yang diminta oleh pengguna, 

sehingga data atau informasi yang ditampilkan dapat lebih cepat disajikan kepada 

pengguna. 

Kemampuan silverlight dengan dukungan teknologi RIA untuk menghasilkan 

sebuah aplikasi web yang lebih kaya diterapkan pada salah satu masalah yang sedang 

dihadapai oleh PPBA (Pusat Pelatihan Bahasa Asing) Universitas Kristen Duta 

Wacana (UKDW) dalam hal penyajian tes TOEFL dan proses scoring nilai TOEFL 

yang masih bersifat manual sampai sekarang. Aplikasi yang dibangun berupa sebuah 

aplikasi simulasi tes TOEFL berbasis web yang memanfaatkan fitur-fitur RIA berupa 

suara, animasi dan grafik. 

Aplikasi simulasi tes TOEFL membantu masalah PPBA UKDW dalam hal 

scoring nilai TOEFL yang lebih cepat dibandingkan dengan proses scoring manual 

karena score TOEFL dapat langsung ditampilkan setelah tes selesai dikerjakan. Selain 

itu aplikasi dapat tampil lebih menarik dan interaktif karena penggunaan animasi, suara 

dan grafik yang dinamis untuk menampilkan score TOEFL yang diperoleh tiap-tiap 

pengguna aplikasi.   
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Seiring dengan perkembangan teknologi web yang semakin berkembang 

cepat, aplikasi-aplikasi web yang bermunculan juga semakin banyak, dimulai dari 

aplikasi web yang sekedar menampilkan informasi dengan tampilan interface 

(antarmuka) yang sederhana sampai dengan aplikasi-aplikasi web yang mampu 

menampilkan antarmuka yang memukau dengan banyak animasi, memainkan 

audio serta video. Peranan plug-in tentunya tidak lepas dari web browser untuk 

menjalankan aplikasi-aplikasi yang kaya akan animasi, audio serta video tersebut. 

Plug-in yang telah ada dan telah terkenal lebih dahulu adalah Adobe Flash Flayer 

yang mampu berjalan di berbagai web browser seperti Mozilla Firefox, Google 

Chrome, Internet Explorer, Safari, Opera dan sebagainya. Plug-in tersebut 

memampukan sebuah aplikasi web untuk lebih tampil interaktif bagi para 

pengguna website. 

Microsoft Silverlight merupakan sebuah plug-in lintas browser dan lintas 

platform yang dikeluarkan oleh Microsoft dengan dukungan teknologi RIA (Rich 

Internet Application) yang bekerja sama dengan .NET Framework untuk 

menjalankan beragam aplikasi web yang kaya akan animasi, audio serta video. 

Dengan dukungan dari teknologi RIA tersebut, Silverlight mampu memainkan 

beragam animasi, audio dan video serta menghadirkan antarmuka yang menarik. 

Teknologi RIA yang ada pada Silverlight sendiri merupakan aplikasi yang 

memadukan fungsionalitas aplikasi dekstop dan web. Pada versi pertama 

Silverlight dibuat, Silverlight hanya mampu digunakan untuk streaming video, 

namun pada perkembangan-perkembangan selanjutnya Silverlight dilengkapi 

dengan kemampuan untuk menghadirkan multimedia dan animasi yang luar biasa 

sampai menampilkan grafik untuk aplikasi-aplikasi web.  

Pembuatan aplikasi web untuk tes bahasa inggris seperti TOEFL dengan 

memanfaatkan teknologi RIA yang ada pada Silverlight tersebut dapat membantu 
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PPBA (Pusat Pelatihan Bahasa Asing) Universitas Kristen Duta Wacana (UKDW) 

dalam mengadakan tes TOEFL yang selama ini masih bersifat manual menjadi 

sebuah tes yang telah divisualisasikan dan lebih interaktif serta membantu 

mempermudah dalam proses perhitungan nilai akhir atau score TOEFL. 

Pembuatan aplikasi Silverlight yang dikhususkan pada tes TOEFL sebagai sebuah 

simulasi tes juga dapat mempermudah pengguna dalam mengukur kemampuannya 

dibidang TOEFL serta melakukan review atau evaluasi dan mengetahui langsung 

score TOEFL yang didapat setelah melakukan tes tersebut. 

Berdasarkan permasalahan tersebut diatas, peneliti tertarik untuk membuat 

sebuah aplikasi Silverlight dengan studi kasus implementasi aplikasi silverlight 

dengan teknologi RIA (Rich Internet Application) untuk simulasi tes TOEFL 

berbasis online, sehingga diharapkan memberikan nilai lebih pada aplikasi 

tersebut untuk PPBA dalam hal pengadaan tes TOEFL dan scoring, serta untuk 

pengguna aplikasi dalam melihat score TOEFL yang diperoleh dan melihat review 

atau hasil evaluasi setelah tes.              

 

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah diatas dapat dirumuskan menjadi beberapa 

masalah sebagai berikut : 

1. Apakah aplikasi yang dibuat dapat membantu masalah yang dihadapi oleh 

pihak PPBA dalam proses perhitungan score yang masih bersifat manual ? 

2. Apakah aplikasi yang dibangun dapat membantu PPBA dalam memberikan 

media belajar tambahan dalam bidang bahasa Inggris ? 

3. Apakah penerapan teknologi RIA pada aplikasi yang dibangun dapat berjalan 

dengan baik untuk menghasilkan aplikasi yang lebih menarik dan interaktif ? 

 

1.3 Hipotesis 

 Aplikasi yang dibangun membantu mempermudah dalam masalah 

perhitungan score TOEFL dan memiliki hasil yang akurat dibandingkan dengan 

proses penilaian yang dilakukan secara manual yang dapat memungkinkan 

terjadinya kesalahan penilaian. 
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1.4 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari tugas akhir yang dibuat oleh peneliti adalah 

sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang dibangun adalah simulasi tes TOEFL berbasis Silverlight dan 

hanya menggunakan beberapa teknologi RIA (Rich Internet Application). 

2. Aplikasi yang dibangun hanya untuk tujuan pembelajaran dan hanya akan 

diimplementasikan di PPBA UKDW. 

3. Aplikasi yang dibangun hanya menyediakan 2 macam hak akses yaitu 

administrator dan user. 

4. Web service yang digunakan untuk mengirim dan menerima data adalah WCF 

Database Service, tidak menggunakan WCF RIA Service. 

5. Penelitian untuk membangun aplikasi Silverlight ini lebih ditekankan pada 

penggunaan teknologi RIA (Rich Internet Application) untuk memainkan 

audio dan menampilkan beberapa animasi untuk membuat aplikasi tampil 

lebih menarik dan interaktif. 

6. Aplikasi yang dibangun tidak menekankan pada fitur-fitur simulasi tes 

TOEFL. 

7. Format file audio yang dapat digunakan untuk aplikasi ini hanyalah .mp3 

8. Tidak mendukung input video kedalam aplikasi ini dengan format apapun. 

9. Data yang digunakan untuk aplikasi yang akan dibangun berasal dari PPBA 

UKDW berupa dokumen text dan diinputkan secara manual kedalam aplikasi. 

10. Fitur yang disediakan oleh aplikasi untuk hak akses administrator hanyalah 

insert soal, update soal, delete soal dan setup tipe soal. 

11. Fitur yang disediakan oleh aplikasi untuk hak akses user hanyalah melakukan 

tes TOEFL, mengetahui score TOEFL akhir yang diperoleh dan melihat 

hasil-hasil tes yang pernah dikerjakan oleh user. 

12. Aplikasi yang dibangun tidak dapat berjalan pada web browser yang belum 

terinstall plug-in Silverlight 

13. Aplikasi yang dibangun tidak dapat mengeluarkan output tercetak dalam 

format apapun. 
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14. Aplikasi yang dibangun tidak mendukung penggunaan hotkeys (tombol-

tombol cepat), misalnya untuk membuka tampilan login hanya cukup 

menekan tombol “L” pada keyboard dan sebagainya. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian dari tugas akhir adalah sebagai berikut : 

1. Memenuhi kurikulum dan persyaratan kelulusan yang telah ditetapkan pada 

Program Strata-1 Program Studi Sistem Informasi, Fakultas Teknologi 

Informasi Universitas Kristen Duta Wacana. 

2. Menghasilkan aplikasi Silverlight berbasis teknologi RIA (Rich Internet 

Application) berupa aplikasi simulasi tes TOEFL Online untuk menghasilkan 

sebuah aplikasi web yang lebih dinamis dan interaktif serta menarik dari segi 

interface (antarmuka). 

3. Membuktikan bahwa aplikasi yang dibangun dapat membantu mempermudah 

PPBA UKDW dalam mengadakan tes TOEFL dan dalam proses perhitungan 

nilai akhir atau score TOEFL.  

 

1.6 Metode Penelitian 

Adapun metode penelitian untuk tugas akhir adalah sebagai berikut : 

1. Pengambilan Data 

2. Studi Pustaka tentang Silverlight 4.0 dan Microsoft Expression Blend 4.0 untuk 

membuat aplikasi web dengan teknologi RIA (Rich Internet Application) 

3. Persiapan dan perancangan sistem 

4. Implementasi Silverlight dengan teknologi RIA dan Expression Blend dalam 

pembuatan sistem 

5. Analisis dan pengujian sistem 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Adapun sistematika penulisan untuk tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

1. BAB I : Pendahuluan 
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Berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, spesifikasi program, metode penelitian dan sistematika penulisan 

 

2. BAB II : Tinjauan Pustaka 

Berisi uraian tinjauan pustaka dan teori-teori pendukung yang digunakan dalam 

penelitian 

 

3. BAB III : Analisis dan Perancangan Sistem 

Menjelaskan mengenai analisis dalam penelitian beserta gambaran sistem yang 

akan dirancang 

 

4. BAB IV : Implementasi Sistem 

Menjelaskan mengenai hasil implementasi dan pengujian beserta analisa 

mengenai hasil yang didapat 

 

5. BAB V : Kesimpulan dan Saran 

Berisi kesimpulan tentang sistem yang dihasilkan serta saran pengembangan 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

Dari penelitian ini dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang dibangun dapat membantu masalah PPBA UKDW dalam 

perhitungan score TOEFL yang lebih cepat dibandingkan dengan perhitungan 

score yang masih bersifat manual. 

2. Aplikasi yang dibangun dapat membantu PPBA UKDW untuk memberikan 

sebuah media belajar tambahan baru bagi para pengguna aplikasi (mahasiswa 

UKDW) untuk mengukur kemampuan pengguna di bidang bahasa Inggris. 

3. Penggunan teknologi RIA (animasi, audio, grafik) pada aplikasi yang 

dibangun dapat berjalan dengan baik sehingga aplikasi dapat tampil lebih 

menarik dan interaktif. 

4. Aplikasi berbasis Silverlight dengan dukungan teknologi RIA dapat 

menyajikan sebuah aplikasi web baru dengan tampilan yang lebih menarik 

dan interaktif karena dukungan multimedia (audio) dan animasi.  

 

5.2  Saran 

 Adapun saran untuk kelanjutan pengembangan sistem adalah sebagai berikut : 

1. Tampilan antarmuka aplikasi dapat lebih dikembangkan dengan penambahan 

berbagai macam animasi agar tampil lebih menarik. 

2. Sistem dapat disertai dengan statistik nilai peserta sehingga dapat dilacak 

kelompok soal mana yang sulit.  
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