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INTISARI 

 

Penerapan metode Least Significant Bit (LSB) Dalam MenyembunyikanPesan 

Audio di Dalam Audio 

 

Pesan rahasia adalah pesan yang sangat bernilai dan hanya pihak yang 

memiliki kepentingan saja yang boleh untuk mengetahui pesan tersebut. Namun, 

jika pesan rahasia dikirimkan dalam bentuk asli, maka akan mudah diketahui   

orang lain, bahkan diketahui musuh sehingga dibutuhkan suatu cara untuk 

mengirimkan pesan rahasia itu tanpa diketahui orang lain sehingga ketika jatuh 

ketanganmusuh sekalipun, pesan tersebut tidak dapat dibuka bahkan tidak 

diketahui oleh mereka yang tidak berkepentingan.  

Untuk menangani masalah tersebut, maka diperlukan suatucara yang 

mampu untuk menyembunyikan pesan audio kedalam media audio sehingga orang 

lain tidak menyangka jika didalam audio yang dikirimkan ternyata mengandung 

audio lain yang disembunyikan. Pada penelitian ini akan digunakan metode Least 

Significant Bit (LSB) untuk mampu melaksanakannya. Audio yang akan 

digunakan berupa audio WAV mono 8 bit. 

 Hasil dari penelitian ini, penggunaan file carrier dengan alunan nada 

lembut, akan terdengar sedikit noise pada saat audio diputar, sehingga untuk 

mengatasinya digunakan alunan nada yang cukup keras untuk mampu 

menanggulangi masalah tersebut, selainitu program yang ada hanya mampu 

menangani audio WAV mono 8 bit saja karena perubahan yang dilakukan adalah 

setiap bit terakhir pada setiap1 byte sehingga pengunaan WAV mono 16 bit tidak 

dapat berjalan sempurna. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 

Steganografi berasal dari bahasa Yunani, steganos dan graptos yang 

memiliki arti tulisan yang disembunyikan. Steganografi dalam era modern ini 

berfungsi untuk menyembunyikan suatu pesan rahasia kedalam media digital lain 

sehingga orang lain yang bukan penerima tidak akan menyangka jika ada pesan 

tersembunyi di dalam media tersebut. Hanya penerima yang berhak saja yang 

dapat mengetahui isi pesan rahasia tersebut. Media carrier yang dapat digunakan 

dan pesan rahasia yang dapat disembunyikan cukup beragam, dari media teks, 

citra, audio, hingga video. 

Pesan rahasia yang berupa audio memiliki ukuran yang relatif besar 

sehingga jika disembunyikan ke dalam media teks ataupun media gambar maka 

kemungkinan besar media tersebut tidak dapat menampung isi dari pesan rahasia 

tersebut. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka penulis mencoba 

membangun sebuah aplikasi steganografi yang mampu menyembunyikan pesan 

audio dengan format WAV yang akan disembunyikan pada sebuah file carrier 

audio dengan format WAV dan akan diimplementasikan menggunakan metode 

Least Significant Bit. 

 

1.2. Perumusan Masalah 

 

Berdasarkan uraian sub bab 1.1. maka akan dibahas bagaimanakah 

implementasi steganografi file WAV dengan metode Least Significant Bit (LSB) 

kedalam file carrier WAV? 
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1.3. Batasan Masalah 

 

Pada skripsi ini, penerapan metode LSB dalam menyembunyikan pesan 

akan dibatasi pada : 

1. File yang dapat disisipkan adalah file audio dengan format WAV mono 8 

bit  

2. File yang akan digunakan sebagai file carrier adalah file audio dengan 

format WAV mono 8 bit dan yang digunakan percobaan adalah WAV 

mono 8 bit dan 16 bit 

 

1.4. Tujuan Penulisan 

 

Skripsi ini bertujuan untuk mengimplementasikan metode LSB (Least 

Significant Bit) untuk menyembunyikan pesan audio di dalam audio. 

 

1.5. Metode/ Pendekatan 

 

Metodologi yang akan dilakukan adalah sebagai berikut : 

a. Melakukan studi pustaka dengan cara mencari informasi dan teori-teori 

dari berbagai literatur yang berkaitan dengan judul 

b. Melakukan analisa dan perancangan aplikasi yang didapat dari literatur 

yang sudah dipelajari 

c. Mengimplementasikan metode LSB dalam pembuatan aplikasi 

steganografi 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

 

Penulisan laporan skripsi dibagi menjadi lima bab dengan sistematika 

sebagai berikut: 
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BAB 1 merupakan PENDAHULUAN yang berisi latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode/ pendekatan, 

sistematika penulisan. 

BAB 2 merupakan TINJAUAN PUSTAKA yang berisi tinjauan pustaka 

dan landasan teori. 

BAB 3 merupakan PERANCANGAN SISTEM yang berisi rancangan 

pembuatan program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya.  

BAB 4 merupakan IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM yang 

berisi implementasi dari hasil perancangan system dan pengujian terhadap sistem 

yang telah dibuat. 

BAB 5 merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi kesimpulan 

atas sistem yang telah dibuat juga saran-saran pengembangan dari skripsi ini agar 

dapatdikembangkan lebih baik lagi. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 
 

5.1. Kesimpulan 

 

Melalui pengerjaan skripsi ini, ada beberapa hal yang dapat disimpulkan 

sebagai berikut : 

1 Penggunaan metode Least Significant Bit (LSB) cocok digunakan untuk 

menyembunyikan pesan berupa file audio WAV kedalam file carrier berupa 

audio WAV. 

2 Pemilihan file carrier WAV harus diperhatikan karena noise akan cukup 

terdengar pada alunan audio yang lembut. 

3 Penggunaan file WAV carrier mono 16 bit pada program yang sudah dibuat ini 

tidak cocok karena jika menggunakan file WAV carrier mono 16 bit akan 

mengubah dua bagian pada file WAV carrier sehingga tidak dapat dikatakan 

sebagai LSB dan perubahan nilai yang terjadi cukup besar. 

 

5.2. Saran 

 

Untuk pengembangan lebih lanjut, saran yang dapat diberikan adalah 

sebagai berikut : 

1. Perlunya pengembangan sistem agar tidak hanya satu file audio WAV saja 

yang disisipkan, namun bias beberapa file audio WAV sekaligus 

2. Perlunya pengembangan sistem agar bisa menyisipkan file audio WAV dengan 

file dengan tipe lainnya ( beberapa file sekaligus). 
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