IMPLEMENTASI METODE BIT-PLANE COMPLEXITY
SEGMENTATION (BPCS) PADA CITRA PNG UNTUK APLIKASI
STEGANOGRAFI BERBASIS WEB

Tugas Akhir

\
i
T

7
y/
ry
yy i
7 a—

Riky
22084576

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI

UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA



PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi dengan judul:

Implementasi Metode Bit-Plane Complexity Segmentation (BPCS) Pada
Citra PNG Untuk Aplikasi Steganografi Berbasis Web

yang saya kerjakan untuk melengkapi sebagian persyaratan menjadi Sarjana
Komputer pada pendidikan Sarjana Program Studi Teknik Informatika Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana, bukan merupakan tiruan
atau duplikasi dari skripsi kesarjanaan di lingkungan Universitas
Wacana maupun di Perguruan Tinggi atau instansi manapun, kecuali b@an yang
sumber informasinya dicantumkan sebagaimana mestinya.
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INTISARI

Seiring berkembangnya teknologi, pengiriman data menjadi rentan untuk
disadap sehingga diperlukan peningkatan keamanan data terutama untuk
pengiriman yang bersifat rahasia. Steganografi adalah salah satu cara dalam
peningkatan keamanan data, dimana data pesan disisipkan kedalam media lain
yang berukuran lebih besar sebagai media penampung. Kawaguchi dan Eason
(1997) mengemukakan bahwa metode Bit-PlaneComplexity Segmentation (BPCS)

adalah salah satu metode steganografi yang memiliki kapaSitas penyisipan pesan

yang relatif besar jika dibandingkan dengan metode i Least Significant

Bit.

ang mengaplikasikan
steganografi dengan metode BPCSdi PING yang digunakan sebagai
media penampung. Hasil analisisfpada : hir didapati bahwa kapasitas
penyisipan tergantung dari rnya nilai batas (threshold) yang
digunakan saat penyisipan leksitas dari Citra PNG sebagai media
penampung. Selain dar proses steganografi tidak tahan terhadap

beberapa operasi manip
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Pada saat ini pengiriman dan penerimaan data menggunakan media internet
sudah menjadi hal yang biasa. Namun seiring berkembangnya teknologi,

pengiriman data menjadi rentan untuk disadap. Oleh karena itu diperlukan

peningkatan keamanan data terutama untuk pengiriman datayang bersifat rahasia.
Salah satu cara untuk meningkatkan keamanan dat
Steganografi. Steganografi adalah teknik penyisi

yang berukuran lebih besar sebagai medi

engakses aplikasi tersebut dimana saja
karena pengguna hany gakses aplikasi tersebut dari sistem yang telah

terinstal aplik@Sistersebut.

pengguna dapat mengakses aplikasi tersebut dimana saja tanpa harus melakukan
instalasi aplikasi. Penulis akan mencoba membangun aplikasi steganografi dengan
citra Portable Network Graphics (PNG) sebagai citra penampungnya. Untuk
mengimplementasikan steganografi berbasis web pada citra dengan format PNG,
penulis akan menggunakan Metode Bit-Plane Complexity Segmentation (BPCS)

sebagai metode steganografi.



1.2. Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka rumusan masalah dalam

penulisan ini adalah sebagai berikut :

1.3. Batasan Masalah

1.4.

1.5.

a.

Menganalisa pengaruh nilai batas (Threshold) terhadap kapasitas
penyisipan pada metode BPCS.

Bagaimana ketahanan citra yang telah disisipkan data pesan terhadap
beberapa operasi manipulasi.

Menganalisa pengaruh jumlah warna citra penampung (cover-image)

terhadap kapasitas penyisipan.

*.png).
Metode yang digun

Aplikasi yang di aplikasi web dengan bahasa pemrograman

in dicapai dari tugas akhir ini adalah :
i besarnya kapasitas penyisipan pesan bila dilihat dari nilai

reshold) yang digunakan.

b. Menganalisa ketahanan gambar steganografi bila dilakukan beberapa
operasi manipulasi gambar.

c. Mempelajari pengaruh jumlah warna citra penampung terhadap
besarnya kapasitas penyisipan pesan.

Metode / Pendekatan

Metodologi yang akan dilakukan adalah sebagai berikut :



a. Melakukan studi pustaka dengan cara mencari informasi dan teori-teori
dari berbagai untuk mempelajari teori-terori yang berkaitan dengan
judul.

b. Setelah mempelajari teori yang berkaitan dengan judul, melakukan
analisa dan perancangan aplikasi.

c. Dilanjutkan dengan implementasikan Metode BPCS dalam pembuatan
aplikasi steganografi berbasis web.

d. Setelah aplikasi selesai dibuat, dilakukan analisis terhadap beberapa hal

seperti yang telah dijelaskan pada bagian tujuan penelitian.

1.6. Sistematika Penulisan

Penulisan Tugas Akhir ini sistematika sebagai

berikut :

BAB 1: Pendahuluan. Disini akan diba genai latar belakang masalah,

salah, hipotesis, tujuan penelitian,

BAB 2: . ini berisikan tentang tinjauan pustakan dan

BA angan Sistem. Bab ini membahas tentang alat yang digunakan
ng’pembuatan  sistem, perancangan proses dari sistem yang

dibuat, dan perancangan antarmuka.

BAB 4 : Implementasi dan Analisis Sistem. Bab ini tentang implementasi

input, implementasi output, dan Analisis Sistem.

BAB 5 : Kesimpulan dan Saran. Bab ini berisi kesimpulan atas sistem yang
dibuat dan saran agar sistem dapat dikembangkan dengan lebih baik

lagi.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Melalui pengerjaan Tugas Akhir ini, ada beberapa hal yang dapat

disimpulkan yaitu sebagai berikut :

1 Besarnya nilai threshold mempunyai kaitan secara langsung dengan kapasitas

dan kualitas output stego-image yang dihasilka

ghasilkan Stego-image yang tidak

manipulasi seperti penambahan efek

5.2. Saran

Untuk pengembangan lebih lanjut, saran yang dapat diberikan adalah
sebagai berikut :
1. Dapat dilakukan penambahan fungsi untuk membandingkan apakah warna citra
pesan sebelum disisipkan sama dengan warna citra pesan setelah disisipkan.
2. Untuk penelitian selanjutnya, dalam penerapan metode BPCS dapat dilakukan
analisa lebih lanjut terhadap media penampung lain seperti teks, audio atau

video.
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