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INTISARI 

PERAMALAN HASIL PERTANDINGAN SEPAK BOLA LIGA 

INGGRIS MENGGUNAKAN BACKPROPAGATION 

 

Hasil pertandingan sepak bola sangat mungkin untuk diramalkan. Apalagi 

dengan memanfaatkan teknologi yang makin berkembang saat ini. Peramalan 

hasil pertandingan sepak bola diharapkan dapat membantu pengguna, khususnya 

pelatih sepak bola dalam menerapkan strategi dan memilih pemain-pemain yang 

berlaga. Dengan hasil peramalan yang muncul, pengguna bisa mendapatkan 

gambaran bagaimana hasil akhir dari suatu pertandingan sepak bola. 

Permasalahan yang muncul kemudian adalah bagaimana sistem dapat meramalkan 

suatu hasil pertandingan dengan tingkat akurasi yang baik agar dapat memenuhi 

kebutuhan pengguna. 

Salah satu algoritma Jaringan Syaraf Tiruan yang dapat digunakan untuk 

melakukan peramalan adalah backpropagation. Algoritma backpropagation biasa 

diaplikasikan untuk melakukan peramalan terhadap besarnya penjualan, nilai 

tukar valuta asing, peramalan saham, peramalan hasil olah raga dan sebagainya. 

Sistem peramalan yang dibangun menggunakan data hasil pertandingan selama 5 

musim (2006/2007, 2007/2008, 2008/2009, 2009/2010, 2010/2011) untuk 

melakukan pelatihan. Data hasil pertandingan yang disimpan ke dalam database 

diambil dari situs resmi Liga Primer Inggris yaitu www.premierleague.com, 

terbatas hanya untuk 4 tim yang berlaga dalam Liga Primer Inggris yaitu Arsenal, 

Chelsea, Liverpool dan Manchester United. Hidden layer yang digunakan oleh 

sistem peramalan hanya 1 layer dengan jumlah hidden unit yang dapat 

disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. 

Sistem peramalan yang dibangun sudah dapat meramalkan hasil 

pertandingan sepak bola Liga Primer Inggris dengan akurasi sebesar 41,67%. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Sepak bola adalah salah satu olah raga yang menggunakan bola dan 

dimainkan oleh 2 tim dengan 11 orang di masing-masing tim. Olah raga ini sangat 

terkenal dan dimainkan hampir di seluruh dunia, tidak hanya dimainkan oleh laki-

laki tetapi juga oleh wanita. Sepak bola dimainkan di lapangan rumput asli atau 

rumput buatan, pemainnya dilarang menggunakan tangan kecuali pemain yang 

berada di posisi penjaga gawang. Inti dari olah raga ini adalah tim yang dapat 

memasukkan bola lebih banyak ke gawang lawan adalah pemenang. 

 Seringkali orang hanya menebak-nebak hasil pertandingan tanpa ada 

dasar yang valid. Sebenarnya dari data mengenai pertandingan sepak bola yang 

sudah ada, kita bisa membuat prediksi hasil dari suatu pertandingan yang akan 

berlangsung. Secara alamiah pertandingan sepak bola adalah hal yang tidak dapat 

diprediksi, tetapi setidaknya kita dapat membuat prediksi yang memiliki akurasi 

yang baik atau dengan kata lain mendekati hasil pertandingan sebenarnya. 

Dengan menggunakan salah satu metode Jaringan Syaraf Tiruan yaitu 

Backpropagation, penulis mencoba membuat sebuah sistem prediksi pertandingan 

sepak bola dan dengan harapan dapat memprediksi dengan presentase nilai 

kebenaran lebih dari 50%. Proses prediksi menggunakan data input yang di ambil 

dari data kedua tim yang akan bertanding. Output hasil dari prediksi adalah seri, 

menang atau kalah. 
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1.2. Perumusan Masalah 

Rumusan masalah yang dibuat oleh penulis untuk penelitian ini adalah 

bagaimana tingkat akurasi metode backpropagation untuk meramalkan hasil 

pertandingan sepak bola? 

1.3. Batasan Masalah 

Dalam pembuatan sistem prediksi ini, penulis memberikan batasan-batasan 

sebagai berikut : 

• Data hasil pertandingan yang digunakan dalam sistem ini adalah data 

pertandingan dari English Premier League dari musim 2006/2007 

hingga 2011/2012 

• Dalam penelitian ini data pertandingan yang digunakan dibatasi untuk 

beberapa tim yang berlaga di English Premier League, antara lain 

Manchester United, Arsenal, Chelsea, Liverpool. Dengan pertimbangan 

performa tim selama 6 musim dan tidak pernah terdegradasi atau turun 

ke kompetisi yang lebih rendah 

• Metode Jaringan Syaraf Tiruan yang digunakan adalah 

Backpropagation 

• Fungsi aktifasi yang digunakan dalam penelitian ini adalah fungsi 

binary sigmoid 

• Hidden layer yang digunakan hanya 1 layer, dengan hidden node yang 

bisa disesuaikan dengan kebutuhan penelitian 

• Learning rate yang digunakan bisa disesuaikan dengan kebutuhan 

penelitian 

• Hasil output yang diharapkan adalah menang, seri atau kalah 

• Sistem prediksi ini hanya digunakan untuk pertandingan kandang 
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• Bahasa pemrograman yang digunakan adalah VB.Net 

1.4. Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keakuratan metode jaringan 

syaraf tiruan backpropagation untuk membuat prediksi hasil suatu pertandingan. 

1.5. Metode atau Pendekatan Penelitian 

Penelitian yang akan dilakukan oleh penulis meliputi beberapa tahapan : 

• Studi Pustaka 

Penulis akan melakukan studi pustaka untuk menambah informasi serta 

teori untuk mendukung metode Backpropagation yang akan digunakan 

nantinya, selain itu studi pustaka juga dilakukan untuk mendapatkan 

data dari Liga Primer Inggris untuk dijadikan bahan penelitian 

• Analisis Masalah 

Memahami cara kerja metode Backpropagation untuk menyelesaikan 

masalah peramalan hasil pertandingan sepak bola 

• Perancangan Sistem 

Tahap ini akan dilakukan perancangan basis data untuk menyimpan 

data bahan penelitian, perancangan antarmuka, dan perancangan 

prosedural sistem 

• Pengkodean 

Setelah melalui tahap perancangan, maka sistem akan mulai dibuat atau 

diimplementasikan dalam bahasa program 

• Pengujian 

Pada tahap ini akan dilakukan pengujian akurasi sistem peramalan dan 

mencari kesalahan program sehingga dapat segera diperbaiki dan sistem 

dapat berjalan sesuai harapan 
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1.6. Sistematika Penulisan 

Skripsi ini dibagi kedalam 5 Bab. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN 

yang berisi latar belakang masalah yang akan diteliti dan rencana penelitian yang 

akan dilakukan. Bab 2 berupa TINJAUAN PUSTAKA dan LANDASAN TEORI 

yang berisi uraian dari konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar 

pembuatan skripsi ini. Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi 

rancangan pembuatan program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya. Bab 

4 merupakan IMPLEMENTASI SISTEM, yang berisi penjelasan tentang 

bagaimana rancangan pada Bab 3 diimplementasikan dalam suatu bahasa 

pemrograman. Bab 5 merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi 

kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian pada skripsi ini selesai 

dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran pengembangan dari skripsi ini agar 

dapat menjadi bahan pemikiran bagi para pembaca yang ingin 

mengembangkannya.  

 Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka 

dan Lampiran. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

Berikut ini adalah beberapa kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan 

analisis terhadap hasil pengujian terhadap sistem : 

a). Sistem peramalan dengan menggunakan algoritma backpropagation 

dapat digunakan untuk melakukan peramalan, prosentase akurasi 

terbaik dari hasil pengujian adalah 41,67%. Prosentase ini didapat 

dengan menggunakan 1 hidden layer dan jumlah hidden unit 4 buah, 

learning rate yang digunakan 0.1, total epoch 6000. Dengan catatan 

data input yang digunakan sesuai dengan data dalam penelitian ini 

b). Dalam kasus penelitian ini, penambahan jumlah hidden unit ataupun 

learning rate tidak terlalu berpengaruh terhadap akurasi peramalan 

hasil pertandingan sepak bola 

5.2. Saran 

Penulis menyarankan apabila nantinya ada peneliti lain yang ingin meneliti 

atau membuat sebuah sistem prediksi pertandingan sepak bola, perlu 

menambahkan faktor-faktor lain yang mempengaruhi suatu pertandingan sepak 

bola sebagai input sistem peramalan. Faktor-faktor seperti jadwal pertandingan 

sepak bola, faktor cuaca, faktor pemain bisa ditambahkan untuk menjadi input 

sistem peramalan. Penggunaan hidden layer lebih dari 1 juga perlu diteliti. 
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