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ABSTRAKSI
PENGENALAN POLA HURUF KAPITAL DENGAN METODE
BACKPROPAGATION

Pada penelitian ini dibuat sistem pengenalan pola huruf kapital menggunakan
metode Backpropagation. Masukan berupa file citra huruf kapital A — E dengan 3
jenis dan 3 tipe yang berbeda, sehingga jumlah keseluruhan file citra pola master
yang digunakan adalah 45 pola. Dalam tahap pertama dengan proses pengolahan citra

dilakukan crop citra sehingga program hanya mengamBil bagian — bagian yang

Selain itu presentase ke
mencapai 51.

Dari mn ang telah penulis lakukan didapat setting jaringan terbaik,
yaitu jumla layer 20. Nilai learning rate yang digunakan adalah 0.1 —

0.9, dan memberi hasil pengenalan 100% berhasil, kecuali pada learning rate 0.5.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Pengenalan pola merupakan bidang dimana sistem komputer membaca
masukan dan hasilnya merupakan pengenalan pola tersebut. Contohnya supaya

komputer bisa membaca plat nomor secara otomatis, dipefltskan pengenalan pola

karakter dasar seperti huruf dan angka.
Berdasarkan fungsinya, jaringan sa

memecahkan sebuah masalah dengan tekni § Dalam hal ini gambar

ion ini banyak diaplikasikan secara
rhasil dipalikasikan di berbagai bidang,

Permasalahan yang akan dipecahakan adalah bagaimana hasil pengenalan

pola huruf kapital menggunakan metode backpropagation.

1.3. Batasan Masalah
Batasan masalah dalam pembuatan program ini adalah sebagai berikut:
1) Masukan berupa huruf kapital A — E, dengan font : Times New Roman, Arial,
dan Brush Script MT.

2) Tipe font yang digunakan untuk pola master : Bold, Italic, dan Normal.



3) Inputan berupa file gambar dalam format JPEG.
4) Jumlah unit lapisan masukan jaringan syaraf tiruan adalah 20x20 unit
(x1,x2,..,x400).

5) Jumlah unit lapisan keluaran jaringan syaraf tiruan adalah 5 unit.

1.4. Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat suatu sistem yang mampu
mengenali pola huruf kapital dan menganalisa keberhasilan pengenalan pola huruf

kapital tersebut dengan menggunakan metode backpropagation.

1.5. Metode / Pendekatan
Metode penelitian yang akan digunak alamypen tugas akhir ini

adalah sebagai berikut :

1. Studi pustaka dan literatur
Studi pustaka dilakukan de umber-sumber pustaka yang
berkaitan dengan jaringan s ackpropagation. Sumber-sumber
tersebut berupa buku-b ingan syaraf tiruan dan metode
backpropagation serta sumbe hinternet.

2. Pengumpulan Data

Data g digunakan pada penelitian ini berupa huruf kapital (A — E),
masing- a@r kapital memiliki 3 jenis dan 3 tipe yang berbeda-beda.

a huruf kapital yang digunakan sebagai pola master sebanyak

45 citra. Pola-pola huruf yang digunakan dibuat oleh penulis dengan

menggunakan paint dan menggunakan ukuran piksel yang sudah di tetapkan.

3. Perancangan Sistem
Sistem dirancang dengan membuat form (user interface), menentukan alur
sistem untuk metode backpropagation dan penentuan pola yang akan digunakan

serta penentuan ukuran masukan dan keluaran citra pengenalan pola huruf kapital.



4. Implementasi Sistem
Implementasi  sistem  diterapkan dengan  menggunakan bahasa

pemograman Matlab Versi 7.12.0.

5. Pelatihan Sistem

Untuk pelatihan sistem digunakan metode backpropagation untuk
menghitung dan mengubah bobot dalam jaringannya. Pelatihan dilakukan dengan
perhitungan propagasi maju dan propagasi mundur. Jumlah neuron input dan
neuron output telah di tentukan. Proses pelatihan harus memuat informasi yang

cukup dari pola yang diajarkan. Ukuran neuron input

at bervariasi, pada
sistem ini ukuran neuron inputnya adalah 400x1. embelajaran yang

digunakan berada pada range 0,1 sampai 0,9.

6. Uji Coba Sistem
Pengujian sistem dengan

sebelumnya, yaitu data yang

dapat memberikan kelu
dilatihka

ng sesuai dengan pengalaman setelah sistem

1.6. Siste ulisan

Agar sistematika penulisan mudah dipahami, maka laporan Tugas Akhir
ini dibagi dalam lima bab sebagai berikut :

Bab 1 (Pendahuluan) berisi penjelasan umum tentang apa yang akan
dibahas dalam Tugas Akhir ini, tujuan penulisan Tugas Akhir, perumusan dan
batasan masalah dalam penulisan Tugas Akhir, metode/pendekatan, dan

sistematika penulisan laporan Tugas Akhir.



Bab 2 (Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori) berisi tinjauan pustaka dan
landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori yang didapatkan dari
berbagai sumber pustaka yang digunakan untuk penyusunan Tugas Akhir.
Landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang

diperlukan untuk memecahkan masalah riset.

Bab 3 (Analisis dan Perancangan Sistem) berisi analisis teori yang
digunakan dan bagaimana menerjemahkan ke dalam suatu sistem yang hendak
dibuat.

Bab 4 (Implementasi dan Analisis Sistem) b iset/implementasi,

dan pembahasan/analisis dari riset tersebut yan

Bab 5 (Kesimpulan dan Saran)gbe pulan sistem yang dibuat dan

saran untuk pengembangan sistem.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa :

1.

Berdasarkan percobaan yang telah dilakukan dan hasil analisa dari bab-bab

Pada percobaan pengenalan pola huruf kapi ggunakan metode

(pengenalan 51.11%

pla huruf yang diberi noise

n pola huruf kapital dapat dipengaruhi oleh

unit hidden layer, learning rate (o), dan max

ang telah penulis lakukan didapat setting jaringan terbaik,

hidden layer 20. Nilai learning rate yang digunakan adalah
.9, dan memberi hasil pengenalan 100% berhasil, kecuali pada

learning rate 0.5.

Jumlah unit hidden layer yang semakin besar cenderung tidak mampu

mengenali pola huruf dengan baik. Sedangkan untuk max epoch, pada

penelitian ini didapatkan kesimpulan bahwa semakin besar nilai max epoch

maka dapat memberi hasil pengenalan pola yang lebih baik.
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5.2. Saran
Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam sistem yang penulis

buat ini. Penulis menyarankan agar kedepannya sistem ini dapat dikembangkan

menjadi lebih baik lagi jika :

1. Pengenalan pola juga dapat berupa kata- kata sehingga tidak hanya satu huruf
saja yang dikenali.

2. Pengenalan pola tidak hanya huruf kapital saja, tetapi bisa juga huruf kecil
maupun angka.

3. Jumlah pola yang dilatihkan tidak hanya berupa huruf A — E, tetapi bisa lebih
banyak lagi yaitu A — Z. Jenis dan tipe pola juga lebih diperbanyak.
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