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INTISARI 

IMPLEMENTASI EDGE DETECTION UNTUK MEMISAHKAN OBJECT 
DAN BACKGROUNDNYA 

 Di era sekarang ini banyak hal yang biasa dikerjakan dengan menggunakan 

teknologi komputer, dari hal yang mudah sampai yang sulit. Salah satu yang dapat 

dilakukan komputer adalah editing foto, dimana foto dapat diedit sesuai dengan 

keinginan manusia. Foto dapat direkayasa dengan memindahkan, menambah maupun 

mengurangi bagian dari foto aslinya. Salah satu contohnya adalah bagaimana foto itu 

dapat dipisahkan antara object dan backgroundnya. 

 Salah satu metode Komputer Vision yang bisa digunakan untuk mendeteksi 

tepi adalah metode High Pass Filter. yang digunakan sebagai filter untuk pengenalan 

tepi pada object gambar. Sistem yang akan dibuat terdiri dari 2 bagian yaitu 

mendeteksi tepian pada object dan memisahkan backgroundnya. Pada prosesnya 

gambar asli akan diproses dahulu menjadi grayscale kemudian dijadikan kedalam 

biner yang kemudian akan di deteksi tepinya dan memisahkannya dari 

backgroundnya. 

 Dari hasil penelitian yang sudah dilakukan didapati bahwa sistem yang 

dibangun mampu mengenali tepian dari object dan memisahkan backgroundnya. 

Metode High Pass Filter dapat mengenali tepian object dan memisahkan 

backgroundnya yang berupa bangun datar dengan angka kwantitatif  81 - 100% atau 

sangat baik, sedangkan untuk mengenali tepian object orang dan memisahkan 

backgroundnya dengan persentase 61 - 80% atau baik. 

 

© U
KDW



ix 
 

DAFTAR ISI 

 

JUDUL ..................................................................................................................  i 

SAMPUL DALAM ...............................................................................................  ii 

PERNYATAAN KEASLIAAN TUGAS AKHIR ................................................  iii 

HALAMAN PERSETUJUAN ..............................................................................  iv 

HALAMAN PENGESAHAN ...............................................................................  v 
UCAPAN TERIMAKASIH ..................................................................................  vi 

INTISARI ..............................................................................................................  vii 

DAFTAR ISI .........................................................................................................  ix 

DAFTAR TABEL .................................................................................................  xi 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................  xii 

BAB 1 PENDAHULUAN ....................................................................................  1 

1.1 Latar Belakang Masalah ........................................................................  1 

1.2 Perumusan Masalah ...............................................................................  1 

1.3 Batasan Masalah ....................................................................................  1 

1.4 Tujuan Penulisan ...................................................................................  2 

1.5 Metode Penelitian ..................................................................................  2 

1.6 Sistematika Penulisan ............................................................................  2 

BAB 2 LANDASAN TEORI ................................................................................  4 

2.1 Tinjuan Pustaka .....................................................................................  4 

2.2 Landasan Teori ......................................................................................  5 

2.2.1 Komputer Vision ....................................................................  5 

2.2.2 Edge Detection .......................................................................  5 

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ........................................  11 

3.1 Analisis Sistem ......................................................................................  11 

3.1.1 Perangkat Lunak (Software) ...................................................  11 

3.1.2 Perangkat Keras (Hardware) .................................................  11 

3.2 Perancangan User Interface  ..................................................................  11 

© U
KDW



x 
 

3.3 Rancangan Gambaran Kerja Sistem  .....................................................  14 

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM .........................................  16 

4.1 Hasil Implementasi perancangan sistem ................................................  16 

4.1.1 Form Utama ........................................................................... 16 

4.1.1.1 Combobox Nilai Grayscale ........................................ 18  

4.1.1.2 Combobox Warna Tepi .............................................. 19 

4.1.1.3 Combobox Warna Latar ............................................. 20 

4.1.1.4 Button Browser .......................................................... 21 

4.1.1.5 Button Grayscale ........................................................ 21 

4.1.1.6 Button Biner ............................................................... 23 

4.1.1.7 Button Deteksi Tepi ................................................... 24 

4.1.1.8 Button Pisahkan ......................................................... 26 

4.2 Hasil Analisia Sistem .............................................................................  29 

4.2.1 Pengujian pada Object Gambar Orang ...................................  29 

4.2.1.1 Pengujian pada Perubahan Warna Grayscale ............. 29 

4.2.1.2 Pengujian pada Object Gambar Orang yang Bervariasi 

 ................................................................................................ 33 

4.2.2 Pengujian pada Object Bangun Datar sebagai Perbandingan  

Object ..................................................................................... 34 

 4.2.2.1 Pengujian pada Perubahan Warna Grayscale ............ 34 

4.2.2.2 Pengujian Sistem dengan Bangun Datar bervariasi  

dengan tata letak dan ukuran yang bervariasi ........................ 34 

4.2.2.3 Pengujian pada Variasi Warna ................................... 35 

 4.3 Kelebihan dan Kekurangan Sistem ........................................................ 36 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ................................................................  36 

5.1 Kesimpulan ............................................................................................  37 

5.2 Saran ...................................................................................................... 37 

DAFTAR PUSTAKA  ..........................................................................................  

LAMPIRAN 

© U
KDW



xi 
 

DAFTAR TABEL 

 

TABEL KETERANGAN HALAMAN

Tabel 4.1 Pengujian dengan Nilai Grayscale 30  29 

Tabel 4.2 Pengujian dengan Nilai Grayscale 63  30 

Tabel 4.3 Pengujian dengan Nilai Grayscale 95  30 

Tabel 4.4 Pengujian dengan Nilai Grayscale 128 30 

Tabel 4.5 Pengujian dengan Nilai Grayscale 160 31 

Tabel 4.6 Pengujian dengan Nilai Grayscale 192 31 

Tabel 4.7 Pengujian dengan Nilai Grayscale 220 31 

Tabel 4.8 Tabel Keberhasilan Proses Pemisahan 32 

Tabel 4.9 Pengujian pada Object Gambar yang Bervariasi 33 

Tabel 4.10 Analisa Bangun Datar Persegi 34 

Tabel 4.11 Pengujian Bangun Datar Bervariasi 35 

Tabel 4.12 Pengujian pada Warna 36 

 

  

© U
KDW



xii 
 

DAFTAR  GAMBAR 

 

GAMBAR KETERANGAN HALAMAN 

Gambar 2.1 Proses Deteksi Tepi (Lukman, 2003) 6 

Gambar 2.2 Hasil Deteksi Tepi (Lukman, 2003) 7 

Gambar 2.3 Output High Pass Filter 10 

Gambar 3.1   Rancangan Interface 12 

Gambar 3.2  Flowchart Utama Sistem 13 

Gambar 3.3 Flowchart Deteksi Tepi 14 

Gambar  4.1 Form Utama 17 

Gambar 4.2 Combobox Nilai Grayscale 18 

Gambar 4.3 Command Nilai Grayscale 18 

Gambar 4.4 Warna Tepi 19 

Gambar 4.5 Command Warna Tepi 19 

Gambar 4.6 Combobox Warna Background 20 

Gambar 4.7 Command Warna Background 20 

Gambar 4.8 Penggunaan Button Browser 21 

Gambar 4.9 Command Button Browers 21 

Gambar  4.10 Bentuk Grayscale dari Gambar Asli 22 

Gambar  4.11 Command Proses Grayscale 22 

Gambar  4.12 Interface Biner 23 

Gambar  4.13 Command Nilai Biner 23 

Gambar  4.14 Deteksi Tepi 24 

Gambar  4.15 Command Deteksi Tepi 25 

Gambar  4.16 Command Deteksi Tepi 25 

Gambar  4.17 Pisahkan Background 26 

Gambar  4.18 Commmand Pisahkan Background 27 

Gambar  4.19 Proses Grayscale 27 

© U
KDW



xiii 
 

Gambar  4.20 Proses Biner 28 

Gambar  4.21 Proses Deteksi Tepi 28 

Gambar  4.22 Proses Pisahkan 29 

 

© U
KDW



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Di era sekarang ini pengambilan foto menjadi salah satu hal menarik untuk 

dijadikan sebagai latar/background dari suatu foto, baik background yang berasal dari 

buatan manusia atau pun yang ada karena keadaan alam. Background tersebut dipilih 

sesuai keunikannya atau pun tempat itu baru dikunjungi pertama kali dan menarik 

hati, sehingga timbul keinginan manusia untuk menjadikannya sebagai background 

dari fotonya. Akan tetapi objek foto juga menjadi hal yang menarik, kadang ada juga 

yang tidak menarik sehingga objek harus dipisahkan dari backgroundnya. 

Maka penulis memberikan solusi untuk membuat sebuah program sederhana 

yang dapat mendeteksi tepian objek gambar yang kemudian akan dipisahkan antara 

objek gambar orang dan backgroundnya. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, maka akan dirancang sebuah 

program untuk mendeteksi tepian objek yang kemudian akan dipisahkan dari 

backgroundnya dengan menggunakan edge detection dengan metode High Pass 

Filter. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana membangun sistem yang dapat mengenali tepian objek dalam 

gambar dimana nantinya objek tersebut akan dipisahkan dengan backgroundnya 

dengan menerapkan metode High Pass Filter? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan-batasan masalah dari penelitian ini: 

1. Input gambar berupa file format BMP. 

2. Ukuran file gambar yang input adalah 400 x 600 (harus). 
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1.4 Tujuan Penulisan 

Menciptakan suatu sistem untuk mengenali tepi objek orang dalam sebuah 

gambar yang kemudian akan dipisahkan antara object dan backgroundnya dengan 

menggunakan metode High Pass Filter. 

 

1.5 Metode Penulisan 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini : 

1. Studi pustaka dan literature 

Studi pustaka dilakukan dengan mempelajari sumber-sumber pustaka yang 

berkaitan dengan edge detection. Sumber-sumber tersebut berupa buku-buku 

mengenai edge detection serta sumber-sumber lainnya yang dapat dipercaya. 

2. Konsultasi 

Penulis akan melakukan konsultasi kepada para dosen khususnya dosen 

pembimbing untuk membantu penulis dalam menyelesaikan pembuatan 

program dan laporan tugas akhir. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi beberapa bab sebagai 

berikut: 

Bab 1    : Merupakan bab pendahuluan yang berisi uraian latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian dan 

sistematika penulisan 

Bab 2   : Tinjauan pustaka yang berisi uraian tentang teori-teori dasar Komputer 

Vision secara umum dan perkembangannya. Landasan teori yang di pakai untuk 

mendukung perancangan dan implentasi sistem mencakup Edge Detection. 

Bab 3   : Perancangan sistem, yang berisi kebutuhan perangkat keras (hardware) dan 

perangkat lunak (software) yang akan digunakan serta tahap dalam perancangan dan 

pembangunan sistem termasuk aliran data dan rancangan antar muka form masukan 

(input) dan form hasil (output) beserta kegunaannya. 
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Bab 4   : Implementasi dan analisis sistem membahas tentang implementasi 

perancangan sistem yang sudah dibuat pada bab 3 beserta analisisnya. 

Bab 5   : Merupakan kesimpulan dan saran, berisi kesimpulan dan hasil penelitian 

yang dilakukan serta memberikan saran untuk permasalahan yang sama agar 

kedepannya dapat memberikan hasil yang lebih baik. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Setelah dilakukan pengujian pada bab 4 diambil kesimpulan bahwa  

“Implementasi Edge Detection untuk memisahkan object foto orang dan 

backgroundnya” dengan metode High Pass Filter, maka ditarik kesimpulan bahwa 

sistem ini mendapatkan hasil yang optimal pada nilai grayscale 95-160 dengan “baik” 

untuk mendeteksi tepian object dan memisahkan backgroundnya untuk gambar 

dengan object bangun datar, Sedangkan pengujian pada object bangun datar 

menunjukkan hasil “sangat baik” untuk mendeteksi tepian object dan memisahkan 

backgroundnya. Dimana nilai grayscale tersebut tidak terlalu besar dan tidak terlalu 

kecil. 

 Hal ini disebabkan oleh factor perubahan pada nilai grayscale. Karena dari 

faktor tersebut hasilnya tidak behasil dengan sangat baik. 

 

5.2 Saran 

 Penulis mengharapkan agar nantinya sistem ini dapat dibuat atau diteruskan 

dengan lebih menarik dan mampu untuk memberikan hasil yang lebih maksimal 

untuk sistem ini dengan menggunakan metode High Pass Filter. Sistem dapat 

mengenali objek dan menganalisis gambar dengan ukuran yang lebih besar. 

 Selain itu penulis juga menginginkan agar sistem dapat dikembangan dengan 

menggunakan software lain, hal ini agar menunjukan perbedaan antara software satu 

dengan yang lain. Sistem mampu menyimpan data yang telah diproses, agar dapat 

digunakan sebagai sebuah software yang dapat membantu manusia. 
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