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INTISARI

Implementasi Metode Simplex dengan Big M untuk Masalah Optimasi

Pemesanan Kain

Game merupakan salah satu wadah pembelajaran yang paling menarik

bagi seseorang untuk mengenal dunia luar. Selain itu, tujuan dari game sendiri

adalah untuk menghibur agar pemain sendiri tidak le dalam mempelajari

dan gravitasi.
Dalam pembuatan sistem ini €
untuk menghitung hukum-hukum

dibuat menjadi menarik besert

Penggunaan Box2D uatan sistem ini hanya sebatas mengambil
jumlah impuls. Jum impuls Milah yang selanjutnya digunakan penulis untuk

memberikan reaksi.
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1.1

1.2

BAB 1

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Dalam kasus optimasi, misal pada kasus pemotongan kain, selama ini
metode penghitungan potongan yang dilakukan secara umum adalah metode
penghitungan sederhana, sehingga terdapat kemungkinan kita tidak
mempertimbangkan format pemotongan yang laig. Format potongan yang

ptimal. Jika kita tidak

terlewatkan bisa jadi adalah solusi pemotong
menggunakan format potongan tersebut, me pemakaian bahan
produksi menjadi tidak efisien.

Metode Simplex dan an dasar matematika,
berdasarkan fungsi tujuan solusi pemotongan, hasilnya
berupa solusi alternatif formagpotonga dari panjang standar awal, yang

diharapkan dapat me otongan kain yang optimal.

k adalah masalah pemilihan alternatif kombinasi
2l permintaan. Ada beberapa alternatif pemotongan yang akan

erdapat sisa pemotongan kain yang tidak dapat dijual kembali

Penghitungan sederhana hanya menggunakan metode trial & error
sehingga tidak semua kombinasi turut dipertimbangkan dalam pemilihan
alternatif yang akan digunakan. Kombinasi pemotongan yang dipilih semata-
mata hanya dengan syarat mampu memenuhi pesanan sesuai pola pemotongan

dari permintaan itu sendiri secara sederhana.



1.3

1.4

1.5

Batasan Masalah
Batasan masalah di dalam penelitian ini, yaitu, penghitungan contoh kasus

optimasi dilakukan secara manual dan menggunakan solver.

Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam studi literatur ini adalah mengoptimalkan
cara penghitungan pada contoh kasus agar tiap permintaan dapat dipenuhi

dengan baik.

Metode atau Pendekatan
1. Studi Pustaka

Studi pustaka dilakukan pulkan informasi dan

mempelajari semua sumber
baik itu dari buku, jurnal,

2. Analisis

dari hasil si

3. Konsultasi



1.6

Sistematika Penulisan

BAB 1 PENDAHULUAN, membahas tentang latar belakang masalah
dari penelitian, rumusan masalah, batasan-batasan masalah, metode penelitian,

tujuan serta sistematika penulisan dari penelitian ini.

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI, berisi
tinjauan pustaka yang berisi berbagai referensi mengenai metode simplex, Big

M dan landasan teori yang menjadi dasar penelitiafgini. Bab ini juga menjadi

dengan metode simplex dan big mfSerta penyelesaian manual nya.

BAB 4 ANAL4SIS

perbandingan hasil h an manual dengan hasil solusi dari Excel

berisi uraian detail mengenai

Solver.

K PULAN, berisi kesimpulan dari hasil penelitian
guna penelitian lebih lanjut.




BAB 5
KESIMPULAN

5.1  Kesimpulan

Dari studi kasus yang telah dilakukan pada bab tiga(3), serta analisa

metode pada bab empat(4), maka diperoleh kesimpulan :

1. Metode Simplex dengan Big M dapat digunakan untuk memecahkan

masalah optimasi pemesanan kain, keuntun maksimum, produksi

furniture, format potongan kertas, inve uksi makanan, biaya
iklan, makanan diet, penyediaan pup makanan ternak.
2. Dari penghitungan manual dan hasil penghitungan yang

sama.
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