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INTISARI

Penjadwalan Flow Sop merupakan salah satu proses produksi yang dilakukan
dengan cara mengalokasikan sumber daya yang ada dengan melewati setiap
pekerjaan secara berurutan atau dengan kata lain setiap pekerjaan memiliki urutan

pengerjaan yang sama dalam proses penyelesaiaan pekerjaan tersebut.

Penjadwalan yang tidak optimal dapat membuat waktu idle mesin dalam

proses produksi menjadi lama dan mengakibatkan wakt@, proses produksi akan

dari produksi harian,
ta-rata produksi harian. Salah

yang tidak bisa maksimal

yang dibutuhkan untuk mencari urutan pekerjaan jauh lebih sedikit dibandingkan

dengan kombinasi urutan pekerjaan secara manual.

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL
PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR ......cocoiiiiiiiiie iii
HALAMAN PERSETUJUAN ......cocoiiiii iv

HALAMAN PENGESAHAN
UCAPAN TERIMA KASIH ...
INTISARI ..o
DAFTARISI .o

DAFTAR TABEL ......cocooiiiiiigne

DAFTAR GAMBAR

BAB 1 PENDAHUL
1.1 Latar Belakang Masal@iiuad”"............cooooiiiiiiiiic e

1.6 Sistematika PeNUIISAN...........ccooiiiiiiiece e 3
BAB 2 LANDASAN TEORI ..ottt 5
2.1 TINJAUAN PUSEAKA .....ccviivieiiciee ettt 5
2.2 LANAASAN TEOM ...ttt 6
2.2.1 Definisi Penjadwalan............c.cccvoveiiiieiiciese e 6
WV [=1 (oo 0] (oo | OSSR UP RS 8
BAB 3 PERANCANGAN SISTEM ...ccooiiiiiie e 11



3.1 KEDULUNAN SISTEIM....eeeeeeee ettt e e e e e e e e eeeeeeeeeaaee 11

3.1.1 Kebutuhan HardWare...........cccooeieierierieieieieeee e 11
3.1.2 Kebutuhan SOftWAIE ..........coeiiiirisiee e 11
3.2 RANCaNQaN SISTEIM ......eiiiieiiciice et nba e 11
3.3 Rancangan USer INtErfaCe..........cccvoieiieiiiicie s 12
3.3.1 Perancangan Form INPUL.........cooeiiiiiieie e 12
3.3.2 Perancangan Form INput Data..........ccceveeiiieiin e 12
3.3.1 Perancangan FOrm PrOSES........ccuoieriiiiiee et 13
3.4 Perancangan ProSeS .........cccevvevereenenieenenieeseneeseene e e 14

3.4.1 Proses Program Utama ............ceeververenieene i e e 14
3.4.2 Proses Heuristic POU ........cooeviveeninncneee S O e 15

3.5 Pengerjaan dengan Algoritma Heuristic Pour ..
BAB 4 IMPLEMENTASI SISTEM
4.1 Implementasi Sistem ...............
4.1.1 Antar Muka Sistem

4.1.1.3.4 Tampilan Fmax Minimum ..........cccoceviiinnnniiieseee e 43

4.2 ANALISIS SISTEIM ...t 43
4.2.1 Data ANALISIS .....veuveiiieiiicice s 44
4.2.2 ANALISIS SISTEM ...t 44

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN ......coiiiiiiiieeee e 56



5.1 KESIMPUIAN ...ttt 56

5.2 SAIAN ...ttt 56
DAFRTAR PUST AK A . e et e e e e e e e 57
LAMPIRAN A : LiSting Program .........ccccooeriieninienienesiese e A-1
LAMPIRAN B : Listing Kombinasi Pekerjaan dan nilai Fmax...........ccccocueveane. B-1

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Data Waktu Proses Kombinasi 4 Pekerjaan dan 5 Mesin...................... 17
Tabel 3.2 Pekerjaan J1 Sebagai Urutan pertama...........ccccceevveveeveieiiiciesiesnenens 18
Tabel 3.3 Mengambil proses waktu terkecil pada tiap-tiap mesin............ccccceeneee 18
Tabel 3.4 Penambahan Waktu PrOSES.........ccccueiveierieeieneeeesieeiesiesee st see e sseeseens 19
Tabel 3.5 Perhitungan sum of completiontime (_Ci) .....ccooovvvvvinienininienienieens 19
Tabel 3.6 Pengurutan pekerjaan berdasarkan Ci..........ccccoooeviveiniiinieniinicnesieeins 20
Tabel 3.7 Urutan pekerjaan sementara J1-J3-J2-J4...........cc..dhevveenveinnnainnnnns 20

Tabel 3.8 Menghitung FMaX .........cccooviiiiiniiim s i e 21
Tabel 3.9 J2 dianggap 0......ccooeveiereriieieeeee e e Vo 22
Tabel 3.10 Menghitung Ci........ccceoveiiiiiiieiie et B N 22
Tabel 3.11 Mengurutkan pekerjaan berda; ([T S 23
Tabel 3.12 Mengitung Fmax
Tabel 3.13 J3 dianggap 0.........c..cve.e.
Tabel 3.14 Menghitung Ci..

xii



Tabel 3.28 Mengurutkan pekerjaan berdasarkan nilai Ci...........cccccocevvviveieiiennns 28

Tabel 3.29 Mengitung FMAX .........coveiriiiiiiiieieee e 29
Tabel 3.30 J3 dianggap O....ccveveiiieiecir e 29
Tabel 3.31 MenghituNg Cl....ocvecviiiceceee e 29
Tabel 3.32 Mengurutkan pekerjaan berdasarkan nilai Ci............ccccoceeeiviieiienns 30
Tabel 3.33 MeNgitung FMAX ......ccocveiiiieie e 30
Tabel 3.34 Nilai sementara setelah urutan pekerjaan kedua ...........cccccovevvieiiennnne 31
Tabel 3.35J1 dianggap O....ooveveiieiecieiese e 31

Tabel 3.36 Menghitung Ci.......cccooeveveieniiiecciciceeeee 31

Tabel 3.37 Mengurutkan pekerjaan berdasarkan nilai Chg........ N5 .ccovviverieiiennns 32
Tabel 3.38 Mengitung FMaX ........coevereiereinineseeee oo e 32
Tabel 3.39J3 dianggap O........coevvveveiieieiiecie et . 32
Tabel 3.40 Menghitung Ci.....ccveeveeeeveeeadl e S e 32
Tabel 3.41 Mengurutkan pekerjaan bgfdasa
Tabel 3.42 Mengitung FMaX ... ..o fiboeeene S e 33
Tabel 3.43 Urutan Pekerjaan,.... b ... e 33
Tabel 3.44 Hasil Fmax tercepat . ... . o oveovereeeeieieeeee e 34

Tabel 4.2 [

Tabel 4.3

Tabel 4.4 D

Tabel 4.5 Data Waktu dengan 6 PEKErjaan ...........ccccovvreerenieneniieneneene e 50
Tabel 4.6 Data Waktu dengan 7 PEKErJaan ..........cccccovvreerenieenesiieneseene e sieneens 52
Tabel 4.7 Hasil PErNITUNGAN ..o 54

xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Rancangan FOrm INPUL ...........cocooveiiiieie e 12
Gambar 3.2 Rancangan Form Input Data...........ccccceeveveiiiiecicsn e 12
Gambar 3.3 Rancangan FOrM PrOSES .........cceiierierierieieeiesieeiesie e e e e aneeseens 13
Gambar 3.4 Diagram Alir Program Utama ...........cccovvvienenieenisrienesie e 15
Gambar 3.5 Diagram Alir Algoritma Heuristic POUr ..........cccccocovvvevnienecienen, 16
Gambar 4.1 FOrm INPUt AWAL .........oiiiiiiiie s 36
Gambar 4.2 Input Fungsi Mesin.........cccooeeeieieiiicicicens

Gambar 4.3 Input Nama Pekerjaan

Gambar 4.4 Tabel Input Data..........cccooeieeieiieie s

Gambar 4.5 Input Data..........cccceevevveeieiecnienes

Gambar 4.6 Input Nilai...........ccevvenennnne,

Gambar 4.7 Hasil Perhitungan ......... ... 8o cvoooesitleeeceesceee e
Gambar 4.8 Langkah-langkah ProsesiPerhitung@lé:"...............cccoooenirineicienenns 41
Gambar 4.9 Urutan Pekerjaafiy..... i ... 43
Gambar 4.10 Nilal FMAaxX .......... oo i eereeeeieieieeeeees e 43

Xiv



BAB I

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH

Untuk mendapatkan keuntungan yang maksimal, salah satu cara yang
dapat dilakukan adalah dengan mengeluarkan biaya seminimum mungkin,

dan memaksimalkan Kkerja pegawai ataupun juga bisa dengan cara

memaksimalkan kerja mesin dengan tujuan meminimalkan waktu idle mesin.
Produksi barang yang dihasilkan kadang tidak
mesin bisa dibawah rata-rata dari produksi fari

puncak produksi dalam rata-rata produksi

maupun lebih dari satu

menggunakan

aktu idle mesin tersebut yang seharusnya dapat diminimalkan

rlalu lama.

Dalam penelitian ini akan dibuat suatu sistem yang dapat
menghasilkan proses jadwal urutan pekerjaan yang seharusnya dikerjakan
terlebih dahulu. Sistem ini akan menghasilkan total waktu yang minimal
dalam pemrosesan pekerjaan. Dengan penjadwalan ini maka akan dihasilkan
proses pekerjaan mana yang terlebih dahulu dikerjakan, sehingga dapat

memaksimalkan produksi.



1.2 RUMUSAN MASALAH

Bagaimana perbandingan metode Heurisctic Pour dan rumus

kombinasi pada penyelesaian masalah flowshop?

1.3 BATASAN MASALAH
Batasan masalah dalam membangun sistem program bantu ini adalah:

1. Maksimal jumlah mesin yang digunakan adalah § dan maksimal jumlah

pekerjaanya adalah 7 pekerjaan.

2. Perhitungan dengan metode Heuristic Pour, suk dalam waktu

setup time dan waktu delay.

1.4 TUJUAN PENELITIAN

Tujuan yang ingin

icapa penelitian ini adalah untuk

memaksimalkan waktu in-mesin yang dipakai dalam proses

yang berhubungan dengan penelitian baik dari buku, jurnal, artikel dan

lain-lain.



1.6

2. Konsultasi
Mengkonsultasikan segala perkembangan proses pada pengerjaan tugas
akhir dan masalah-masalah yang ditemukan selama pengerjaan tugas akhir
kepada dosen pembimbing.

3. Analisis dan Implementasi
Pada tahap ini dilakukan analisis pada proses penjadwalan flowshop
dengan metode heuristic pour. Kemudian proses tersebut akan
diimplementasikan dalam bentuk aplikasi dengan menggunakan bahasa

pemrograman Visual Basic 6 (VB 6).

SISTEMATIKA PENULISAN
Sistematika penulisan tugas ir ara is besar dapat

dituliskan sebagai berikut:

Bab 1 merupakan Penda ab ini berisi latar belakang

masalah yang akan diteliti d itian yang akan dilakukan,
rumusan dari masalah i atasan-batasan masalah, tujuan
penelitian, tahapan pe il, dan sistematika penulisan.

Teori. Bab ini berisi tentang tinjauan

flows

pemi
program, dan perancangan tampilan serta spesifikasi dari sistem yang akan
dibuat.

Bab 4 merupakan Implementasi Sistem. Bab ini berisi penjelasan
tentang bagaimana rancangan pada Bab 3 diimplementasikan dalam bahasa
pemrograman yang telah dipilih.

Bab 5 merupakan Kesimpulan dan Saran. Bab ini berisi
kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian pada tugas akhir ini

selesai dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran pengembangan dari tugas



akhir ini agar dapat menjadi bahan pemikiran bagi para pembaca yang ingin

mengembangkannya.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan implementasi sistem, maka dapat

diperoleh kesimpulan sebagai berikut :

1. Iterasi yang digunakan untuk mencari kombinasi urutan pekerjaan yang

-beda menunjukkan
jauh lebih sedikit

binasi urutan

optimal dalam jumlah pekerjaan yang berb
bahwa heuristic pour membutuhkan ite
dibandingkan dengan berbagai

pekerjaan yang ada.

5.2. Saran

Untuk pengembal 1ebi jut, Saran yang dapat diberikan adalah
sebagai berikut :

1. Perlunya gemba sistem agar dapat menyimpan hasil dari
perhitungan.

2. Bemambahan menu pada sistem agar dapat untuk mencetak hasil dari

rRitungan dan urutan pekerjaan.
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