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INTISARI 

 

Penjadwalan Flow Sop merupakan salah satu proses produksi yang dilakukan 

dengan cara mengalokasikan sumber daya yang ada dengan melewati setiap 

pekerjaan secara berurutan atau dengan kata lain setiap pekerjaan memiliki urutan 

pengerjaan yang sama dalam proses penyelesaiaan pekerjaan tersebut. 

Penjadwalan yang tidak optimal dapat membuat waktu idle mesin dalam 

proses produksi menjadi lama dan mengakibatkan waktu proses produksi akan 

menjadi lama. Salah satu cara yang dapat dilakukan mendapatkan keuntungan yang 

maksimal adalah dengan cara memaksimalkan penjadwalan mesin dengan tujuan 

meminimalkan waktu idle mesin. Produksi barang yang dihasilkan kadang tidak 

tetap, kadang produksi harian mesin bisa dibawah rata-rata dari produksi harian, 

kadang juga bisa mencapai puncak produksi dalam rata-rata produksi harian. Salah 

satu faktor penyebab terjadinya proses produksi yang tidak bisa maksimal 

dikarenakan penjadwalan mesin yang tidak optimal dalam proses produksi. 

 Untuk itu penerapan metode heuristic pour akan diterapkan untuk membantu 

dalam meminimalkan waktu pemrosesan seluruh pekerjaan. Penggunaan sistem 

dalam perhitungan heuristic pour akan membantu dalam proses perhitungan dan 

menemukan kombinasi pekerjaan dengan waktu yang minimum, dan dengan 

banyaknya jumlah pekerjaan yang dilakukan, maka banyaknya jumlah iterasi yang 

akan dilakukan juga berbeda-beda, dan menggunakan Heuristic Pour maka iterasi 

yang dibutuhkan untuk mencari urutan pekerjaan jauh lebih sedikit dibandingkan 

dengan kombinasi urutan pekerjaan secara manual. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  LATAR BELAKANG MASALAH 

Untuk mendapatkan keuntungan yang maksimal, salah satu cara yang 

dapat dilakukan adalah dengan mengeluarkan biaya seminimum mungkin, 

dan memaksimalkan kerja pegawai ataupun juga bisa dengan cara 

memaksimalkan kerja mesin dengan tujuan meminimalkan waktu idle mesin. 

Produksi barang yang dihasilkan kadang tidak tetap, kadang produksi harian 

mesin bisa dibawah rata-rata dari produksi harian, kadang juga bisa mencapai 

puncak produksi dalam rata-rata produksi harian. Salah satu faktor penyebab 

terjadinya proses produksi yang tidak bisa maksimal dikarenakan penggunaan 

mesin yang tidak optimal dalam proses produksi. 

Pemrosesan produksi suatu barang bisa menggunakan satu mesin, 

maupun lebih dari satu mesin. Ada barang yang bisa diproduksi hanya dengan 

menggunakan satu mesin saja, ada juga yang memerlukan lebih dari dua 

mesin yang berbeda dalam proses produksi. Masalah yang mungkin terjadi 

dalam penggunaan lebih dari dua mesin yang berbeda-beda dalam proses 

produksi ada waktu idle mesin tersebut yang seharusnya dapat diminimalkan 

supaya tidak terlalu lama. 

Dalam penelitian ini akan dibuat suatu sistem yang dapat 

menghasilkan proses jadwal urutan pekerjaan yang seharusnya dikerjakan 

terlebih dahulu. Sistem ini akan menghasilkan total waktu yang minimal 

dalam pemrosesan pekerjaan. Dengan penjadwalan ini maka akan dihasilkan 

proses pekerjaan mana yang terlebih dahulu dikerjakan, sehingga dapat 

memaksimalkan produksi. 
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1.2  RUMUSAN MASALAH 

Bagaimana perbandingan metode Heurisctic Pour dan rumus 

kombinasi pada penyelesaian masalah flowshop? 

 

1.3  BATASAN MASALAH 

 Batasan masalah dalam membangun sistem program bantu ini adalah: 

1. Maksimal jumlah mesin yang digunakan adalah 6 dan maksimal jumlah 

pekerjaanya adalah 7 pekerjaan. 

2. Perhitungan dengan metode Heuristic Pour, tidak termasuk dalam waktu 

setup time dan waktu delay. 

 

1.4  TUJUAN PENELITIAN 

 Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah untuk 

memaksimalkan waktu kerja pada mesin-mesin yang dipakai dalam proses 

produksi, supaya waktu idle pada tiap-tiap mesin yang dipakai untuk proses 

produksi tidak terlalu lama. 

 

1.5  METODE PENELITIAN 

 Metode yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah: 

1.  Studi Pustaka 

 Studi pustaka dilakukan dengan mengumpulkan dan mempelajari literatur 

yang berhubungan dengan penelitian baik dari buku, jurnal, artikel dan 

lain-lain. 
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2.  Konsultasi 

 Mengkonsultasikan segala perkembangan proses pada pengerjaan tugas 

akhir dan masalah-masalah yang ditemukan selama pengerjaan tugas akhir 

kepada dosen pembimbing. 

3.  Analisis dan Implementasi 

 Pada tahap ini dilakukan analisis pada proses penjadwalan flowshop 

dengan metode heuristic pour. Kemudian proses tersebut akan 

diimplementasikan dalam bentuk aplikasi dengan menggunakan bahasa 

pemrograman Visual Basic 6 (VB 6). 

 

1.6  SISTEMATIKA PENULISAN 

  Sistematika penulisan tugas akhir secara garis besar dapat 

dituliskan sebagai berikut: 

  Bab 1 merupakan Pendahuluan. Bab ini berisi latar belakang 

masalah yang akan diteliti dan rencana penelitian yang akan dilakukan, 

rumusan dari masalah yang dihadapi, batasan-batasan masalah, tujuan 

penelitian, tahapan pendekatan yang diambil, dan sistematika penulisan. 

  Bab 2 berupa Landasan Teori. Bab ini berisi tentang tinjauan 

pustaka dari beberapa sumber dan uraian dari konsep-konsep atau teori-teori 

yang akan dipakai sebagai dasar pembuatan skripsi tentang penjadwalan 

flowshop dengan metode heuristic pour. 

  Bab 3 merupakan Rancangan Sistem. Bab ini berisi tentang 

pemilihan bahasa pemograman yang dipakai, perancangan proses pembuatan 

program, dan perancangan tampilan serta spesifikasi dari sistem yang akan 

dibuat. 

  Bab 4 merupakan Implementasi Sistem. Bab ini berisi penjelasan 

tentang bagaimana rancangan pada Bab 3 diimplementasikan dalam bahasa 

pemrograman yang telah dipilih. 

  Bab 5 merupakan Kesimpulan dan Saran. Bab ini berisi 

kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian pada tugas akhir ini 

selesai dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran pengembangan dari tugas 
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akhir ini agar dapat menjadi bahan pemikiran bagi para pembaca yang ingin 

mengembangkannya. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan implementasi sistem, maka dapat 

diperoleh kesimpulan sebagai berikut : 

1. Iterasi yang digunakan untuk mencari kombinasi urutan pekerjaan yang 

optimal dalam jumlah pekerjaan yang berbeda-beda menunjukkan 

bahwa heuristic pour membutuhkan iterasi yang jauh lebih sedikit 

dibandingkan dengan berbagai kemungkinan kombinasi urutan 

pekerjaan yang ada. 

 

5.2. Saran 

Untuk pengembangan lebih lanjut, saran yang dapat diberikan adalah 

sebagai berikut : 

1. Perlunya pengembangan sistem agar dapat menyimpan hasil dari 

perhitungan. 

2. Penambahan menu pada sistem agar dapat untuk mencetak hasil dari 

proses perhitungan dan urutan pekerjaan. 

   © U
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