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INTISARI 

IMPLEMENTASI ALGORITMA LONGEST COMMON SUBSEQUENCE 

UNTUK PENCARIAN LAGU DENGAN INPUT NOT ANGKA 

 

Saat ini lagu cukup mudah untuk didapat. Hal ini disebabkan karena 

banyaknya berkas musik yang dapat ditemui di internet dengan berbagai jenis, 

ukuran dan format. Perkembangan ini juga menuntut agar ada kemudahaan dan 

efisiensi dalam pencarian database musik. Namun seringkali lupa judul lagu 

ataupun penyanyi yang menyanyikan tetapi hanya ingat bagian atau potongan lagu 

yang dicari. Hal ini menjadi kendala yang sering ditemui.  

Dengan menganggap potongan not angka sebagai string dari simbol-

simbol, maka pengguna dapat memanfaatkan dasar algoritma pencocokan string 

untuk mencari lagu. Algoritma yang akan diterapkan menggunakan dasar 

pencocokan not angka untuk menentukan kemiripan lagu. Algoritma yang akan 

digunakan adalah Longest Common Subsequence (LCS).  

Proses pencarian lagu dimulai dengan mencari panjang Longest Common 

Subsequence berdasarkan not angka. Namun jika hanya menggunakan LCS, 

kemungkinan untuk mendapatkan hasil lebih dari satu ternyata sangat besar. 

Tujuan penulis pada penelitian kali ini adalah untuk mendapatkan satu lagu saja 

sebagai hasil pencarian, maka diperlukan proses pembobotan untuk memilah hasil 

pencarian yang terbaik dan juga proses pencarian string agar hasil pencarian 

semakin valid. Penambahan proses tersebut juga mengakibatkan proses pencarian 

menjadi semakin lama jika jumlah data semakin banyak. 

Penelitian yang telah dilakukan dengan menggunakan algoritma Longest 

Common Subsequence terbukti mampu untuk diimplementasikan dalam pencarian 

lagu. 
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Saat ini lagu cukup mudah untuk didapat. Hal ini disebabkan karena 

banyaknya berkas musik yang dapat ditemui di internet dengan berbagai jenis, 

ukuran dan format. Perkembangan ini juga menuntut agar ada kemudahaan dan 

efisiensi dalam pencarian database musik. Namun seringkali lupa judul lagu 

ataupun penyanyi yang menyanyikan tetapi hanya ingat bagian atau potongan lagu 

yang dicari. Hal ini menjadi kendala yang sering ditemui.  

Dengan menganggap potongan not angka sebagai string dari simbol-

simbol, maka pengguna dapat memanfaatkan dasar algoritma pencocokan string 

untuk mencari lagu. Algoritma yang akan diterapkan menggunakan dasar 

pencocokan not angka untuk menentukan kemiripan dari lagu. Algoritma yang 

akan digunakan adalah Longest Common Subsequence.  

Dengan penerapan algoritma ini diharapkan user dapat mencari lagu 

dengan mudah. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah, mampukah algoritma Longest 

Common Subsequence digunakan untuk mencari lagu dengan baik? 

 

 

 

© U
KDW



2 
 

1.3 Batasan Masalah 

Untuk memperjelas cakupan permasalahan dan mempermudah pemenuhan 

tugas akhir ini, maka penulis memberikan batasan masalah sebagai berikut: 

1. Program hanya mengenali input data yang berasal dari not angka tanpa 

memperhitungkan nada dasar dan birama 

2. Harga nada yang dikenali program terbatas untuk not penuh/whole, not 

setengah/half, not seperempat/quarter, not seperdelapan/eighth, dan not 

seperenambelas/16th. 

3. Pilihan oktaf adalah rendah, normal dan tinggi 

4. Database lagu yang digunakan berdasarkan lagu dari Madah Bakti 

5. Saat proses pencarian lagu hanya melihat not angka saja. Ketukan tidak 

ikut dimasukan kedalam proses pencarian 

6. Program tidak memiliki kemampuan pemutaran lagu (playback) 

7. Lirik lagu tidak termasuk dalam program 

8. Legato tidak termasuk dalam program 

 

1.4 Tujuan Penulisan 

Tujuan dari penelitian ini adalah penerapkan algoritma Longest Common 

Subsequence sebagai cara untuk mencari kemiripan lagu dengan input not angka. 

 

1.5 Metode/Pendekatan 

Pada penelitian ini akan digunakan dua tahap penelitian. Tahap pertama 

adalah penelitian dengan penerapan atau pengimplementasian metode Longest 

Common Subsequence dengan Visual Basic apakah dapat diterapkan secara efektif 

pada pencarian lagu. Tahap kedua adalah studi literatur. Penulis akan melakukan 

pencarian informasi-informasi melalui internet maupun buku-buku yang berkaitan 

dengan penelitian ini 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir secara garis besar dapat dituliskan 

sebagai berikut : 

Bab 1 merupakan Pendahuluan. Bab ini berisi latar belakang masalah yang 

akan diteliti dan rencana penelitian yang akan dilakukan, rumusan dari masalah 

yang dihadapi, batasan-batasan masalah, tujuan penelitian, tahapan pendekatan 

yang diambil, dan sistematika penulisan. 

Bab 2 berupa Landasan Teori. Bab ini berisi tentang tinjauan pustaka dari 

beberapa sumber dan uraian dari konsep-konsep atau teori-teori yang akan dipakai 

sebagai dasar pembuatan skripsi tentang pengimplementasian metode Longest 

Common Subsequence untuk pencarian lagu. 

Bab 3 merupakan Rancangan Sistem. Bab ini berisi tentang pemilihan 

bahasa pemprograman yang dipakai, perancangan proses pembuatan program, dan 

perancangan tampilan serta spesifikasi dari sistem yang akan dibuat. 

Bab 4 merupakan Implementasi Sistem dan Analisa. Bab ini berisi 

penjelasan tentang bagaimana rancangan pada Bab 3 diimplementasikan dalam 

bahasa pemrograman yang telah dipilih dan hasil analisa program yang telah 

dibuat. 

Bab 5 merupakan Kesimpulan dan Saran. Bab ini berisi kesimpulan-

kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian pada tugas akhir ini selesai 

dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran pengembangan dari tugas akhir ini agar 

dapat menjadi bahan pemikiran bagi para pembaca yang ingin 

mengembangkannya.  

Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka dan Lampiran. 
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BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan analisa yang dilakukan 

terhadap sistem yang telah dibuat yaitu algoritma Longest Common Subsequence 

mampu untuk diimplementasikan untuk pencarian lagu dengan not angka. Yang 

perlu diperhatikan adalah jika menginginkan hasil pencarian bisa lebih dari satu 

lagu, maka proses pembobotan tidak perlu diimplementasikan. Dengan 

menggunakan Longest Common Subsequence sistem mampu menampilkan hasil 

yang memiliki common subsequence yang terpanjang. Namun pada penelitian 

penulis kali ini bertujuan untuk menampilkan hanya satu lagu yang sama atau 

yang paling mirip sehingga ditambahkan ada proses pembobotan. Proses 

pembobotan mampu menampilkan hasil dengan common subsequence terpanjang 

dan jarak antar subsequence paling dekat, sehingga sistem hanya akan 

menampilkan satu lagu sebagai hasil pencarian. 

Letak not angka yang ada pada kata kunci tidak menjadi masalah saat 

melakukan pencarian lagu. Setelah analisa yang dilakukan not angka pada intro, 

pertengahan ataupun akhir lagu dapat diproses dengan baik sehingga hasil dapat 

sesuai dengan input pengguna. 

Penggunaan tanda titik sebagai perpanjangan nada jika diganti dengan not 

angka lain memiliki pengaruh tapi tidak terlalu signifikan. Hal ini telah dibuktikan 

dengan analisa yang telah dilakukan. 
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5.2 Saran 

Saran dari penulis untuk pengembangan selanjutnya adalah menambahkan 

nilai ketuk kedalam proses pencarian bukan hanya not angka saja. Selain nilai 

ketuk dapat juga memasukkan tempo lagu sebagai parameter. Semakin banyak 

parameter yang ikut diproses tentu akan semakin baik hasil yang akan dihasilkan. 

Yang kedua adalah proses untuk input data not angka kedalam sistem 

diubah bukan berupa matrik lagi, untuk memudahkan dalam memasukkan lagu 

dan menghemat waktu karena sistem yang dibuat penulis kurang baik baik dalam 

efisiensi proses input dan dari segi tampilan juga kurang baik untuk menampilkan 

not angka 

Yang ketiga adalah membuat sistem berbasis mobile atau web karena akan 

memudahkan pengguna saat mengakses. 
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