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INTISARI 

PENGENALAN POLA RAMBU LALU LINTAS DENGAN METODE 

MULTILAYER PERCEPTRON 

 

Transportasi merupakan bagian dari ekosistem kota yang secara perlahan 

terus berkembang untuk memenuhi kebutuhan penduduk sehingga penduduk dapat 

berpindah dari satu tempat ke tempat lain. Hal ini mengakibatkan lalu lintas menjadi 

semakin padat. Lalu lintas yang padat memungkinkan adanya banyak kecelakaan 

yang terjadi, karena itu pemerintah mengadakan berbagai aturan dan membuat tanda 

rambu-rambu lalu lintas untuk mengatur agar lalu lintas dapat berjalan dengan tertib 

dan lancar. Dengan diiringi oleh kemajuan teknologi yang terus berkembang, 

terutama dalam bidang komputer, hal ini dapat meminimalkan berbagai macam 

gangguan lalu lintas yang terjadi dengan cara, sistem dapat melakukan pengenalan 

pola rambu lalu lintas dengan menggunakan Jaringan Saraf Tiruan.  

Salah satu Jaringan Saraf Tiruan yang dapat digunakan untuk pengenalan pola 

rambu lalu lintas adalah metode Multilayer Perceptron. Metode Multilayer 

Perceptron memiliki 3 fase : propagasi maju, propagasi mundur dan perubahan bobot. 

Ketiga fase tersebut dilakukan pada saat pelatihan metode Multilayer Perceptron. 

Selanjutnya jika ingin melakukan pengenalan maka fase yang dipakai hanya 

propagasi maju saja. Untuk pengenalan pola rambu lalu lintas, data masukan yang 

digunakan adalah berupa 20 pola rambu lalu lintas yang telah ditentukan dan masing-

masing memiliki 3 jenis pola yang berbeda-beda sehingga jumlah keseluruhan data 

yang dilatihkan sebanyak 60 pola rambu lalu lintas. Pola rambu lalu lintas tersebut 

akan diubah ke dalam grayscale dan akan diubah menjadi 50x50 piksel yang artinya 

bahwa jumlah masukan masing-masing pola sebanyak 2500 neuron. 
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Dari hasil penelitian yang telah dilakukan untuk pengenalan pola rambu lalu 

lintas diperoleh bahwa sistem dapat mengenali dengan baik untuk pola rambu yang 

telah dilatihkan sebelumnya terlebih dahulu karena dari hasil dapat dilihat bahwa 

presentase keberhasilannya sebesar 90,55%. Selain itu presentase keberhasilan untuk 

pola rambu yang diluar pola yang dilatihkan mencapai 100%. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Transportasi merupakan bagian dari ekosistem kota yang secara perlahan 

terus berkembang untuk memenuhi kebutuhan penduduk sehingga penduduk 

dapat berpindah dari satu tempat ke tempat lain. Hal ini mengakibatkan lalu lintas 

menjadi semakin padat. Lalu lintas yang padat memungkinkan adanya banyak 

kecelakaan yang terjadi, karena itu pemerintah mengadakan berbagai aturan dan 

membuat tanda rambu-rambu lalu lintas untuk mengatur agar lalu lintas dapat 

berjalan dengan tertib dan lancar. Dengan diiringi oleh kemajuan teknologi yang 

terus berkembang, terutama dalam bidang komputer, hal ini dapat meminimalkan 

berbagai macam gangguan lalu lintas yang terjadi dengan cara sistem dapat 

melakukan pengenalan pola rambu lalu lintas dengan menggunakan Jaringan 

Saraf Tiruan. 

Jaringan saraf tiruan telah banyak diterapkan baik dalam bidang ilmu 

pengetahuan maupun teknologi. Salah satu aplikasi jaringan saraf tiruan yang 

banyak digunakan adalah pengenalan pola. Bagi manusia, untuk mengenali suatu 

pola yang berupa pola digital atau tulisan tangan sangatlah mudah. Sedangkan 

bagi komputer hal itu dibutuhkan suatu proses dan pelatihan yang sangat panjang 

dan rumit. Sistem dalam komputer harus menerjemahkan, mengubah, dan 

menghitungnya ke bentuk biner terlebih dahulu dan kemudian diberi pelatihan. 

Selanjutnya apabila sistem diberi pola untuk dikenali, maka sistem tersebut dapat 

mengenali atau bahkan tidak dapat mengenali pola tersebut.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana penerapan untuk pengenalan pola rambu lalu lintas menggunakan 

metode Multilayer Perceptron. 

1.3 Batasan Masalah 

Untuk memperjelas cakupan permasalahan dan mempermudah pemenuhan 

tugas akhir ini, maka penulis memberikan batasan masalah sebagai berikut : 

1. Pola master yang masuk ke dalam jaringan diubah dalam dimensi 50x50 

piksel. 

2. Pola master yang dipakai untuk pengenalan jumlahnya tetap yaitu 20 pola 

rambu lalu lintas yang umum dipakai. 

3. Masing-masing rambu memiliki 3 pola rambu yang berbeda-beda. 

4. Bahasa pemrograman yang dipakai adalah Matlab versi 7.12.0 (R2011a).  

 

1.4 Tujuan Penulisan  

Tujuan dari penelitian ini merupakan untuk menerapkan dan menguji cara 

kerja metode Multilayer Perceptron  dalam kasus pengenalan pola rambu lalu 

lintas. 

 

1.5 Metode/Pendekatan 

Metodologi yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Studi pustaka dan literatur 

Studi pustaka dilakukan untuk mempelajari sumber-sumber 

pustaka yang berkaitan dengan Jaringan Saraf Tiruan dan metode 

Multilayer Perceptron yang berupa buku-buku mengenai Jaringan Saraf 

Tiruan dan metode Multilayer Perceptron serta sumber online dari Internet 

yang dapat dipercaya. 
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2. Pengumpulan Data 

Data yang akan digunakan dalam penelitian ini yaitu berupa 20 

citra rambu lalu lintas yang masing-masing citra rambu memiliki 3 jenis 

pola yang berbeda-beda untuk dilakukan proses pelatihan. Sehingga 

jumlah keseluruhan dari citra rambu yang akan digunakan sebanyak 60 

citra. Citra rambu lalu lintas didapat dari sumber internet yang kemudian 

dari 1 citra rambu tersebut dilakukan pengeditan untuk mendapatkan 2 

jenis pola yang berbeda. 

 

3. Perancangan Sistem 

Sistem yang akan dibuat dirancang terlebih dahulu dengan 

membuat rancangan form (user interface), merancangkan alur sistem 

untuk metode Multilayer Perceptron dan penentuan pola yaitu data 

masukkan harus diubah ke dalam bentuk biner supaya dapat dikenali 

jaringan. 

 

4. Implementasi Sistem 

Implementasi sistem diterapkan dengan menggunakan bahasa 

pemograman Matlab versi 7.12.0 (R2011a).  

 

5. Pelatihan dengan metode Multilayer Perceptron 

Metode yang digunakan pada pelatihan adalah Metode Multilayer 

Perceptron yang dilakukan untuk menghitung galat dan mengubah bobot-

bobot dalam jaringannya. Perhitungan dimulai dari lapisan masukan, 

lapisan hidden dan lapisan keluaran. Pelatihan dilakukan dengan 

perhitungan propagasi maju dan propagasi mundur. 

 

6. Pengujian Program 

Jaringan saraf tiruan akan diuji dengan menggunakan 2 set data, 

yaitu set data pelatihan dan set data pengujian. Set data pelatihan 

digunakan untuk menguji kemampuan memorisasi (ingatan) jaringan. Pada 
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set data pengujian akan digunakan untuk menguji data baru yang dapat 

berbeda dari set data pelatihan. Dari set data pengujian ini diharapkan 

jaringan mampu mengeluarkan output yang berdasarkan pengalaman 

setelah jaringan dilatihkan. 

 

7. Analisis Hasil Program 

Analisis hasil program didapat setelah ada data pelatihan dan data 

pengujian. Dari data-data tersebut, program akan menarik kesimpulan 

apakah jaringan dapat mengenali citra atau tidak sama sekali. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan tugas akhir secara garis besar dapat dituliskan sebagai 

berikut : 

Bab 1 merupakan Pendahuluan. Bab ini berisi latar belakang masalah yang 

akan diteliti dan rencana penelitian yang akan dilakukan, rumusan dari masalah 

yang dihadapi, batasan-batasan masalah, tujuan penelitian, tahapan pendekatan 

yang diambil, dan sistematika penulisan. 

 

Bab 2 berupa Landasan Teori. Bab ini berisi tentang tinjauan pustaka dari 

beberapa sumber dan uraian dari konsep-konsep atau teori-teori yang akan dipakai 

sebagai dasar pembuatan skripsi tentang pengenalan pola rambu lalu lintas dengan 

metode Multilayer Perceptron. 

 

Bab 3 merupakan Rancangan Sistem. Bab ini berisi tentang pemilihan bahasa 

pemprograman yang dipakai, perancangan proses pembuatan program, dan 

perancangan tampilan serta spesifikasi dari sistem yang akan dibuat. 

 

© U
KDW



5 
 

Bab 4 merupakan Implementasi Sistem dan Analisa. Bab ini berisi penjelasan 

tentang bagaimana rancangan pada Bab 3 diimplementasikan dalam bahasa 

pemrograman yang telah dipilih dan hasil analisa program yang telah dibuat. 

 

Bab 5 merupakan Kesimpulan dan Saran. Bab ini berisi kesimpulan-

kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian pada tugas akhir ini selesai 

dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran pengembangan dari tugas akhir ini agar 

dapat menjadi bahan pemikiran bagi para pembaca yang ingin 

mengembangkannya. Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga 

dilengkapi dengan Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar 

Gambar, Daftar Pustaka dan Lampiran. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan analisis yang dilakukan terhadap sistem, serta memperhatikan 

hasil yang diperoleh pada saat dilakukan percobaan maka dapat diambil 

kesimpulan : 

1. Jaringan syaraf tiruan Multilayer Perceptron ternyata cukup baik untuk 

mengenali pola rambu lalu lintas. Rata-rata persentase keberhasilan 

yang diperoleh dari masing-masing analisis yaitu sebagai berikut : 

• Presentase keberhasilan untuk pengenalan pola yang sudah dilatih 

= 87.5 %. 

• Presentase keberhasilan untuk pengenalan pola yang mirip dengan 

data yang dilatih = 4.5 %. 

• Presentase keberhasilan untuk pengenalan pola yang di luar dari 

data yang dilatihkan = 100 %. 

 

2. Pengenalan pola yang paling bagus jika jumlah unit hidden layer > 100 

unit. 

 

3. Perubahan jumlah pola master untuk data analisis yang sudah pernah 

dilatihkan tidak akan mempengaruhi hasil persentase keberhasilan. 

Persentase keberhasilan yang terbaik diperoleh pada saat jumlah pola 

master sebanyak 5 pola. 

4. Untuk mengetahui dan menguji tingkat keberhasilan dari proses 

pengenalan maka harus dilakukan pengujian dengan menggunakan 

beberapa kombinasi nilai alfa. Semakin besar nilai alfa yang 
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digunakan maka proses iterasi menjadi lebih cepat namun dapat 

menyebabkan penurunan persentase keberhasilan. Untuk penggunaan 

nilai alfa yang kecil juga dapat menjadikan jumlah iterasi yang 

semakin besar. 

 

5.2  Saran 

Saran untuk pengembangan selanjutnya antara lain : 

1. Sistem dapat dikembangkan dengan menambah fitur untuk menambah 

target selain di luar 20 pola rambu yang sudah ada dalam sistem sehingga 

sistem akan lebih fleksibel dalam penggunaannya. 

2. Diperlukan data pengujian yang lebih bervariasi. Karena jumlah data 

pengujian yang banyak dan bervariasi akan menunjukkan perubahan 

tingkat keberhasilan yang lebih baik. 
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