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INTISARI 

 

Pencarian Jalur Terpendek Objek Wisata di Kabupaten Tana Toraja 

Menggunakan Algoritma Genetika Berbasis Web 

Banyaknya pilihan objek wisata di Tana Toraja dapat membingungkan orang-

orang yang datang ke sana karena banyaknya jalur-jalur yang akan dilalui dari tempat 

asal ke tempat tujuan. Sehingga penulis mencoba untuk membuat suatu sistem 

pencarian jalur terpendek objek wisata berbasis web agar setiap orang yang datang ke 

Toraja dapat mengetahui jalur mana saja yang dapat ditempuh ke suatu tempat objek 

wisata yang tentunya dengan jarak tempuh yang lebih pendek. 

Pembuatan sistem pencarian jalur terpendek dapat dibuktikan dengan 

menggunakan Algoritma Genetika. Sistem yang dibuat berbasis web ini dapat lebih 

mempermudah setiap orang yang datang ke Toraja untuk mendapatkan informasi 

tentang jalur-jalur yang akan dilalui nantinya. Dalam web ini menyediakan banyak 

informasi dan gambar-gambar seputar tempat-tempat objek wisata, hotel/penginapan, 

dan beberapa kota atau daerah yang ada di Toraja. Selain itu juga ada berbagai 

macam makanan khas, hasil kerajinan, dan lagu daerah. 

Sistem yang dibuat dapat digunakan untuk berinteraksi langsung dengan user, 

sehingga user dapat mengakses langsung informasi-informasi tentang Toraja berupa 

tempat-tempat objek wisatanya khususnya jalur-jalur yang akan dilalui dengan jarak 

tempuh yang lebih pendek. Untuk pengembangan selanjutnya proses pencarian jalur 

terpendek yang mengahasilkan banyak prioritas jalur tempuh yang disediakan oleh 

sistem agar waktu pemrosesannya tidak membutuhkan waktu yang lama. Selain itu 

juga menambahkan lebih banyak lagi tempat-tempat objek wisatanya. 
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Bab I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kabupaten Tana Toraja terletak sekitar 350 km sebelah utara Kota Makassar. 

Ada 2 versi tentang asal usul pemberian nama Toraja, yaitu versi pertama Toraja 

berasal dari kata “To” yang berarti orang dan kata “Raja” yang berarti raja. Jadi 

Toraja artinya orang-orang keturunan raja. Versi kedua Toraja berasal dari kata “To” 

yang bebarti orang dan kata “Ri ajah” dalam bahasa bugis yang berarti orang-orang 

gunung. Jadi Toraja artinya orang-orang yang hidup didaerah pegunungan. 

Toraja sangat terkenal dengan bangunan rumah adatnya yang diberi nama 

Rumah Tongkonan. Atapnya terbuat dari bambu yang dibelah dan disusun 

bertumpuk. Rumah tongkonan ini juga memiliki strata sosial sesuai dengan derajat 

kebangsawan masyarakat seperti strata emas, perunggu, besi, dan kuningan. 

Selain terkenal dengan bangunan rumah adatnya yang sangat unik, Toraja 

juga dikenal dengan upacara kematiannya yang disebut dengan Rambu Solo, 

makanan khas yang enak dan juga terdapat banyak objek-objek wisata yang dapat 

membuat para wisatawan kagum akan keindahan dan keunikannya. Misalnya kuburan 

bayi yang diletakkan di dalam batang pohon ara, permandian air panas, liang kubur 

yang ada di batu besar dan lain-lainnya. 

Banyaknya pilihan objek wisata yang terdapat di Kabupaten Tana Toraja ini 

dapat membuat bingung para wisatawan untuk memilih tempat tujuan wisata mulai 

dari yang terdekat dari tempat penginapan para wisatawan, berkaitan dengan itu 

penulis mencoba untuk merancang sebuah program bantu implementasi pencarian 

jalur terpendek studi kasus penentuan tempat objek wisata di Kabupaten Tana Toraja. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Permasalahan yang dapat dirumuskan berkaitan dengan implementasi 

pencarian jalur terpendek dengan kasus ini adalah : 

1. Bagaimana cara membangun sebuah web dengan media interaktif bagi  

wisatawan yang akan berkunjung ke tempat objek-objek wisata dengan 

mengambil studi kasus mencari jalur terpendek dengan menggunakan 

Algoritma Genetika. 

2. Apakah Algoritma Genetika dapat menentukan jalur terpendek untuk setiap 

kasus pencarian tempat objek-objek wisata yang ada di Kota Tana Toraja? 

 

1.3 Batasan Masalah 

 Parameter yang menjadi pembatas dalam kasus ini : 

1. Dalam tugas akhir ini, penulis mengambil contoh 15 tempat wisata, 10 

kota / daerah, dan 5 tempat hotel / penginapan yang ada di Kota Tana 

Toraja dimana dijadikan sebagai tempat asal wisatawan. 

2. Sistem ini meyediakan 1 tempat awal wisatawan dan 1 tempat yang akan 

dituju oleh wisatawan. 

3. Rute jalur terpendek yang akan dicari dilakukan berdasarkan 15 tempat 

wisata yang akan dikunjungi. 

4. Kendaraan yang dijadikan suatu acuan adalah mobil dan motor. 

5. Tempat awal dan tempat tujuan akan ditentukan oleh wisatawan yang 

akan melakukan perjalanan wisata sesuai keinginan. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini untuk merancang sebuah program bantu implementasi 

pencarian jalur terpendek studi kasus penentuan objek-objek wisata di 

Kabupaten Tana Toraja Sulawesi Selatan dengan menggunakan Algoritma 

Genetika berbasis web. 
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1.5 Metode/Pendekatan 

Metode yang dipakai adalah : 

1. Metode Penelitian 

Metode ini dilakukan penulis dengan menggunakan metode deskriptif, 

yaitu menjelaskan secara jelas dan sistematis mengenai langkah-langkah 

perencanaan sistem yang akan dibuat. 

2. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan penulis dengan membaca sumber-sumber 

pustaka, berupa buku-buku serta sumber-sumber online di internet yang 

dapat dipercaya, seperti jurnal-jurnal dan makalah-makalah ilmiah. 

Tujuannya adalah untuk mengumpulkan data-data dalam pembuatan 

sistem ini. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 Untuk memberikan gambaran dari isi laporan ini, maka penulis akan 

menguraikan susunan laporan secara garis besar, yaitu : 

Bab 1 PENDAHULUAN 

Berisi latar belakang masalah yang akan diteliti, perumusan masalah yang 

digunakan sebagai media pembantu pencarian jalur terpendek, batasan 

masalah, tujuan penelitian yang dilakukan, metode yang digunakan dalam 

penelitian, serta sistematika penulisan. 

Bab 2 TINJAUAN PUSTAKA 

Berisi uraian konsep atau teori-teori yang digunakan dalam 

menyelesaikan tugas akhir yaitu mengenai konsep dasar jalur 

terpendek,serta metode yang akan digunakan. 

Bab 3 ANALISIS dan PERANCANGAN SISTEM  

Berisi mengenai rancangan sistem pembuatan program dan prosedur yang 

ada.  
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Bab 4 IMPLEMENTASI dan ANALISIS SISTEM 

Berisi mengenai implementasi hasil perancangan program kedalam 

bahasa pemrograman.   

Bab 5 KESIMPULAN 

Berisi mengenai kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian tugas akhir 

ini dilakukan. Bab ini juga berisi saran yang dapat memberikan saran 

untuk pengembangan program kedepannya. Selain terdiri dari 5 bab 

utama, tugas akhir ini juga dilengkapi dengan ucapan terima kasih, 

intisari, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar dan dafar pustaka. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

1.  Algoritma Genetika berhasil diterapkan untuk menentukan jalur tependek 

untuk setiap kasus pencarian objek-objek wisata yang ada di Tana Toraja. 

2.  Sistem dapat memberikan informasi tentang jalur-jalur terpendek objek 

wisata yang ada di Tana Toraja. Sehingga  dapat memberikan kemudahan 

bagi orang yang akan melakukan perjalanan ke suatu tempat objek wisata. 

 

5.2  Saran 

 Saran untuk pengembangan jalur terpendek berbasis web selanjutnya adalah : 

1. Menambahkan keterangan untuk waktu yang diperlukan dalam melakukan 

perjalanan dari tempat asal ke tempat tujuan. 

2. Diharapkan adanya penelitian lebih lanjut yang dapat menghasilkan 

sebuah solusi optimal terbaik dengan waktu komputasi yang lebih kecil. 

3. Menambahkan fitur zoom in dan zoom out pada tampilan peta. © U
KDW
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