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INTISARI 

 

Prediksi pemenang suatu pertandingan sepakbola bukan hal yang mudah, 

karena harus memperhatikan faktor-faktor yang harus dimiliki sebuah tim untuk 

meraih kemenangan, baik faktor internal maupun eksternal, misalnya kualitas 

pemain, kualitas pelatih, semangat tim, faktor tuan rumah, serta faktor –faktor lain 

yang juga harus dipertmibangkan. 

Salah satu teknik yang dapat digunakan untuk memprediksi pemenang suatu 

pertandingan sepakbola adalah mengimplementasikan Metode Analytical Hierarchy 

Process (AHP). Metode AHP merupakan metode sistem pendukung keputusan 

dengan peralatan utama adalah sebuah hirarki fungsional dengan input utamanya 

persepsi manusia. Dengan hirarki, suatu masalah kompleks dan tidak terstruktur 

dipecahkan ke dalam kelompok-kelompoknya, kemudian kelompok-kelompok 

tersebut diatur menjadi suatu bentuk hirarki.  

Pada penelitian ini sistem dibangun dengan menggunakan bahasa 

pemograman Visual Basic 6.0. Input data yang dibutuhkan program berupa data tim, 

data pemain dan data pelatih. Data pemain yang dibutuhkan untuk sistem adalah 

profil, atribut teknik, atribut mental dan atribut fisik. Data pelatih yang dibutuhkan 

adalah profil, atribut coaching dan mental. Data tim yang dibutuhkan adalah profil, 

nation dan liga yang diikuti. 

Pengujian dilakukan dengan melakukan pengujian terhadap pertandingan-

pertandingan resmi tim-tim sepakbola yang telah bertanding sebelumnnya. Hasil 

pengujian persentase keberhasilan penentuan kemenangan suatu tim dipengaruhi 

oleh faktor kualitas pemain, pelatih, tiga pertandingan terakhir, instruksi pelatih, 

konflik internal, peran wasit, faktor tuan rumah dan rekor pertemuan kedua tim. 

Penentuan hasil akhir pertandingan didapat dari hasil poin yang telah diproses 

dengan metode AHP. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 Sepakbola merupakan olahraga paling populer di dunia saat ini. Setiap 

harinya selalu ada berita, ulasan pertandingan, bahkan prediksi atau perkiraan 

hasil pertandingan sepakbola, baik media cetak, media elektronik ataupun dari 

para penggemar olahraga ini. Sepakbola saat ini bukan hanya milik dari mereka 

yang terlibat langsung, tapi juga merupakan olahraga milik seluruh masyarakat 

dunia.  

 Hasil pertandingan sepakbola merupakan suatu hal yang tidak bisa 

diperkirakan dengan pasti, tetapi dari data-data pertandingan dapat diketahui 

adanya suatu pola yang dapat digunakan untuk memperkirakan hasil dari suatu 

pertandingan. Kebutuhan akan peta kekuatan calon lawan dari tim yang akan 

bertanding, dengan tujuan untuk meraih kemenangan sangat beralasan. Dengan 

mengetahui peta kekuatan lawan, sebuah tim khususnya seorang pelatih dapat 

mempersiapkan untuk mengantisipasi kekuatan tim calon lawannya dan 

memberikan sebuah strategi khusus serta instruksi-instruksi kepada para 

pemainnya. 

 Pembangunan sistem prediksi ini, secara sistematis dan otomatis akan 

menentukan hasil akhir suatu pertandingan sepakbola dan sangat bergantung dari 

beberapa faktor-faktor pendukung. Melalui sistem ini, prediksi yang dilakukan 

akan mengatasi faktor-faktor tersebut serta dapat dilakukan dengan lebih cepat 

dan reliable. 

 Dalam tulisan ini akan dibahas tentang perangkat lunak yang memberikan 

kesimpulan terhadap perkiraan hasil akhir dalam suatu pertandingan sepakbola. 

Secara garis besar sistem akan melakukan tiga buah proses yaitu, proses 

pengumpulan data, pengolahan data dan hasil akhir. 
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1.2 Perumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, penulis 

merumuskan permasalahan yang terjadi sebagai berikut : 

1. Bagaimanakah penerapan metode AHP dalam prediksi pertandingan 

sepakbola? 

2. Bagaimanakah keakuratan sebuah sistem prediksi pertandingan sepakbola 

menggunakan metode AHP? 

  

 

1.3 Batasan Masalah 

1. Parameter prediksi yang digunakan meliputi:  

 a. Kualitas Pemain 

 b. Kualitas Pelatih 

 c. Semangat Tim 

 d. Rekor Pertemuan 

2. Program yang dibuat merupakan aplikasi desktop 

 

1.4 Hipotesis 

 Prediksi pertandingan sepakbola menggunakan metode Analytical 

Hierarchy Process (AHP) mendekati 80% hasil akhir pemenang suatu 

pertandingan sepakbola. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

 Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Mengetahui bagaimana penerapan metode AHP dalam prediksi pertandingan 

sepakbola. 

2. Mengetahui bagaimana keakuratan sebuah sistem prediksi pertandingan 

sepakbola menggunakan metode AHP. 
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1.6 Metode Penelitian 

 Metode yang dilakukan untuk mengumpulkan data dan informasi dan 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Studi Pustaka,  dilakukan dengan cara mempelajari teori-teori literatur dan 

buku-buku yang berhubungan dengan sepakbola dan faktor-faktor yang 

mempengaruhi hasil akhir suatu pertandingan sepakbola serta metode 

Analitycal Hierarchy Process (AHP). 

2. Pengumpulan data kualitas pemain, kualitas pelatih serta tim-tim sepakbola . 

3. Wawancara dengan beberapa narasumber sepakbola untuk mendapatkan 

kriteria-kriteria yang mempengaruhi hasil akhir suatu pertandingan 

sepakbola. 

4.  Melakukan pembobotan kriteria untuk mendapatkan bobot prioritas dari 

beberapa kriteria yang telah ditentukan. 

5. Melakukan analisa terhadap kelebihan dan kekurangan yang terdapat pada 

sistem yang dibuat. 

6.  Menguji keakuratan sistem terhadap kenyataan. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 Dalam penyusunan tugas akhir ini, sistematika penulisan dibagi 

menjadi beberapa bab sebagai berikut: 

 

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini memuat pembahasan masalah secara umum yang meliputi 

latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan. 

 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini terdiri dari dua bagian utama, yaitu tinjauan pustaka 

dan landasan teori. Bab ini memuat berbagai teori yang didapat dari 

berbagai sumber yang digunakan untuk memahami permasalahan 
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yang terkait dengan teori Analytical Hierarchy Process (AHP) serta 

pembobotan kriteria dan alternatif. 

 

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini mencakup analisis teori-teori yang diperlukan untuk 

merancang sistem. Pada dasarnya bab ini memuat: 

a. Materi yang dipakai di dalam riset 

b. Penjelasan mengenai teori Analytical Hierarchy Process 

(AHP), flow chart dan sistem arsitektur 

c. Penjelasan mengenai cara perancangan dan simulasi yang akan 

dilakukan. 

 

BAB IV IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM 

Bab ini membahas hasil penelitian dan analisis dari kinerja sistem. 

Pada bagian ini diulas mengenai analisis dari pengujian sistem 

yang dibandingkan dengan fakta yang saat ini telah diterapkan 

terutama berkaitan dengan hasil akhir suatu pertandingan 

sepakbola. 

 

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini memuat pernyataan singkat mengenai hasil analisis 

dari penelitian yang dilakukan dan saran-saran yang perlu 

diperhatikan berdasarkan temuan-temuan dan asumsi-asumsi yang 

diperoleh selama penelitian dan pembuatan sistem. © U
KDW



 

65 
 

BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan analisa dapat disimpulkan beberapa hal 

sebagai berikut: 

1. Metode Analitycal Hierarchy Process (AHP) sesuai untuk digunakan 

dalam masalah prediksi pemenang suatu pertandingan sepakbola dengan 

pembobotan kriteria kualitas pemain, kualitas pelatih, semangat tim dan 

rekor pertemuan. 

2. Aplikasi yang dibuat dapat menghasilkan 80% tingkat keakuratan hasil 

akhir suatu pertandingan sepakbola.  

 

 

5.2 Saran 

Saran bagi pengembangan program ini adalah : 

1. Aplikasi dapat dikembangkan dengan menambah faktor-faktor penting 

lainnya agar hasil dari proses semakin akurat. 

2. Rancangan antarmuka sistem dibuat lebih menarik dan user friendly 

untuk menghindari kesalahan-kesalahan dalam memasukkan data. © U
KDW
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