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INTISARI 
 

Sistem pencarian / searching data merupakan salah satu cara dalam mengolah 

dan menemukan suatu data dalam program tertentu. Sistem pencarian / searching 

data pada komputer memerlukan input / masukan data teks yang akan dicari pada 

database pusat, dan ada kemungkinan masukan data teks tersebut tidak diisi dengan 

benar oleh pengguna. Peneliti berusaha mengembangkan sistem pencarian data 

dengan berbagai cara, salah satunya dengan cara  pencocokan string.  

Sistem  ini akan mencocokan kata yang berupa string dari masukan pengguna 

dengan string yang ada dalam database. Dengan masukan dari user yang 

memungkinkan kesalahan pengetikan untuk string input / masukan, sistem akan 

mengelompokan data yang ada dalam dabatase berdasarkan jumlah kata dari string 

masukan. Kemudian dari hasil pengelompokan data tersebut, sistem akan 

membandingkan string tersebut dengan string masukan dari pengguna dengan metode 

FSA (Finite State Automata) yang dapat disimulasikan dengan algoritma Dynamic 

Programming. Hasil dari algoritma Dynamic Programming berupa variabel k yang 

akan menentukan string tersebut layak atau tidak masuk dalam pengelompokan daftar 

saran. 

Kesimpulan yang diperoleh dari penelitian ini adalah program aplikasi yang 

dibangun dengan mengimplementasikan algoritma Dynamic Programming. Sistem 

pencocokan string dengan algoritma Dynamic Programming k = 0,1,2 dan batasan 

jumlah karakter ±1, menghasilkan jumlah saran yang memiliki kemiripan  kata 

dengan kata kunci pencarian lebih besar dan tidak menghasilkan jumlah saran yang 

terlalu banyak. 

 

Kata Kunci : FSA, algoritma Dynamic Programming, pencocokan string 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 
 

1.1 Latar Belakang Masalah 
Pada era yang serba modern  ini, sistem komputer telah dipakai manusia 

dalam mengolah banyak data penting. Dengan banyaknya data yang diolah oleh 

manusia, maka sistem pencarian dapat dijadikan salah satu solusi tepat dalam 

menambah, mengubah, dan menghapus data tertentu. Sistem pencarian / 

searching data pada komputer memerlukan input / masukan data teks yang akan 

dicari pada database pusat, dan ada kemungkinan masukan data teks tersebut tidak 

diisi dengan benar. Akibatnya banyak waktu yang terbuang untuk mencari data 

yang ingin diolah dan membuat tingkat stress manusia meningkat. 

Sistem pencarian data pada era sekarang ini telah diperbarui. Sistem  

pencocokan input yang berupa string pada database dengan string yang sering 

digunakan dalam database yang hampir sama dengan masukannya. Dengan 

masukan dari user yang memungkinkan kesalahan pengetikan untuk string input / 

masukan, komputer dapat memberikan saran untuk string yang memungkinkan 

penulisan string yang lebih benar untuk menghemat waktu pencarian data yang 

akan diolah. Sistem pencocokan string dengan variabel k perbedaan 

meminimalisir kesalahan pengetikan input string pencarian data. Oleh karena itu, 

penulis akan menggunakan pencocokan string dengan k perbedaan untuk 

membantu user menentukan input string pencarian data dengan metode FSA 

(Finite State Automata) yang dapat disimulasikan dengan algoritma Dynamic 

Programming.  

Sistem yang akan dibangun merupakan sistem pencocokan string pada 

masukan pencarian nama pengarang suatu perpustakaan. Dengan harapan dapat 

memberikan alternatif pilihan yang tepat pada masukan kata pencarian sesuai 

yang diinginkan pengguna sistem. 

 

1 
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1.2 Perumusan Masalah 
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka penulis akan membangun 

sebuah sistem dengan teori dari FSA dan Dynamic Programming untuk 

mencocokan input string pencarian data dengan data dari database string 

pencarian yang mempunyai kemiripan kata. Teori dari FSA digunakan dalam 

mencari beberapa kemungkinan string yang mirip dengan input pencarian. 

Sedangkan Dynamic Programming dibutuhkan dalam mensimulasikan hasil dari 

pencarian string yang memiliki kemiripan dari input dengan dasar FSA. 

 
Masalah yang diteliti akan dirumuskan sebagai berikut : 

1. Penerapan FSA untuk mencocokan string pencarian dalam database dengan 

k perbedaan 

2. Manfaat dari sistem pencarian data dengan mencocokan string input dalam 

database dengan k perbedaan dari segi akurasi 

 

1.3 Batasan Masalah 
Batasan masalah pada pengerjaan tugas akhir ini adalah sebagai berikut : 

 Variabel k perbedaan yang akan digunakan di dalam sistem pencocokan 

string adalah pada FSA level 2 

 Sistem pencocokan string hanya mencocokan data nama penulis buku 

 Sistem pencarian data berdasar judul buku dan nama penulis buku saja 

 Hasil dari pencocokan string dengan masukan akan ditampilkan yang 

mempunyai kemiripan optimal dengan perbedaan panjang string 1 huruf 

saja 

 Sistem yang akan dibangun berupa aplikasi program desktop perpustakaan 

sederhana yang hanya menyediakan data judul buku, pengarang, dan data 

letak buku pada rak perpustakaan 

 Data letak buku pada rak perpustakaan digambarkan dengan tampilan 

menggunakan format JPEG 
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1.4 Tujuan Penelitian 
Penelitian ini dimaksudkan untuk mendapatkan hasil dari masukan pencarian data 

dengan benar dan cepat. Secara detail, tujuan tersebut dapat dirinci sebagai 

berikut: 

1) Membangun sebuah aplikasi yang mampu menyediakan beberapa saran 

sesuai pencocokan string masukan karena kesalahan pengguna dalam 

menuliskan ejaan kata kunci pencarian nama pengarang. 

 

1.5 Metode / Pendekatan 
Metode atau pendekatan yang akan digunakan untuk merealisasikan tujuan dan 

pemecahan masalah di atas adalah : 

 Studi pustaka (literature) 

Studi pustaka dilakukan dengan membaca sumber-sumber pustaka, berupa 

buku-buku serta sumber-sumber online di internet yang dapat dipercaya, 

seperti jurnal-jurnal internasional dan makalah-makalah ilmiah. Tujuannya 

adalah untuk mengumpulkan data dalam pembuatan sistem ini. 

 Finite State Automata (FSA) dan Dynamic Programming 

Metode ini dilakukan dalam proses pencocokan string sistem pencarian data 

ini. FSA digunakan sebagai dasar logika pencarian kombinasi huruf dalam 

input pencarian string alternatif. Dynamic Programming merupakan 

simulasi dari FSA yang dapat dikerjakan dalam bentuk matriks. 

 Studi Kasus 

Studi kasus yang dilakukan oleh penulis berdasarkan sistem yang ada dalam 

perpustakaan Universitas Kristen Duta Wacana. Informasi yang diperoleh 

akan dianalisa terlebih dahulu sebelum diimplementasikan ke dalam sistem. 

Hal ini dilakukan untuk mengetahui kebutuhan-kebutuhan yang akan 

diperlukan dalam membangun sistem. 
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1.6 Sistematika Penulisan 
Sistematika penulisan laporan Tugas Akhir ini dibagi menjadi lima bab. Bab 

pertama berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, metode / pendekatan penelitian, dan sistematika penulisan. Sedangkan 

bab kedua menjelaskan dan menguraikan tentang tinjauan pustaka dan landasan 

teori. 

Bab ketiga mencakup analisis teori-teori yang digunakan dan bagaimana 

menterjemahkan ke dalam suatu sistem yang hendak dibuat. Bab keempat 

membahas tentang hasil riset atau implementasi sistem beserta pembahasannya. 

Bab kelima merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan tentang sistem 

yang dihasilkan serta saran-saran yang diperlukan untuk perbaikan sistem pada 

masa akan datang. 

4 
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Bab 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 
5.1 Kesimpulan 

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat diambil 

beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem dapat dibuat berdasarkan algoritma Dynamic Programming 

2. Sistem pencocokan string dengan algoritma Dynamic Programming k = 0,1,2 

dan batasan jumlah karakter ±1, menghasilkan jumlah saran yang memiliki 

kemiripan  kata dengan kata kunci pencarian lebih besar dan tidak 

menghasilkan jumlah saran yang terlalu banyak 

 

5.2 Saran 
Sebagai saran penelitian berikutnya adalah : 

1. Perlunya dikembangkan FSA dan algoritma Dynamic Programming agar 

sistem semakin dinamis dalam menghasilkan kemiripan data tertentu 

2. Perlunya dilakukan pengelompokan data lebih lanjut agar sistem semakin 

akurat dan efisien dalam menentukan kemiripan data 

3. Menambahkan algoritma data mining untuk memberikan nilai frekuensi 

dalam pemrosesan urutan daftar saran yang dihasilkan 
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