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ABSTRACT

DATA SEARCHING PROGRAM OF APPRENTICE
BY BOYER-MOORE ALGORITHM

In conducting an academic activity, it requires a system of which is
capable to accommodate the necessity of data processing. e. g. apprentice data.
Mean while, the implementation of new technology in an application has been
particular attraction to the information seekers.

Data searching program of apprentice is built by collaboration of Flash,
PHP, and MySQL. Flash has faster access and can be seen as smooth in resolution
scale of either in big or small screen, and also has cafability to import video,
picture, sounds, and application. Flash also has cap present the beautiful
jve more attractive
t data and present
script PHP to input data

learning experience. Flash movie has role as
output of data. Action script in flash compmumi

oore algorithm of searching.
shift and suffix shift of match

on technique of data searching, thus in future
this system can be deve data saving or report of apprentice in more
complete in grder tygive more information and secure the collection of apprentice

data from e@e ossibility of CD/DVD.

Keyword: Searching of apprentice data, Boyer Moore algorithm.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Dalam menjalankan suatu aktifitas akademis, dibutuhkan sebuah sistem

yang mampu mengakomodasi kebutuhan pengolahan data, seperti data Kerja

Praktek. Mengingat ketertarikan memperoleh informasi khususnya tentang data

setup data ke database MySQL dan menampilkan output data ke Flash Movie.
Sistem pencarian data Kerja Praktek yang akan dibangun juga
membutuhkan sebuah teknik pencarian string yang cepat dan akurat. Oleh karena
itu penulis akan menerapkan algoritma Boyer-Moore. Implementasi algoritma
Boyer-Moore ke dalam sistem pencarian data Kerja Praktek ini diharapkan akan

lebih cepat mengembalikan informasi yang dibutuhkan oleh user.



1.2. Perumusan Masalah

Sesuai dengan latar belakang masalah di atas, yang menjadi permasalahan
adalah bagaimana menerapkan kolaborasi Flash, PHP dan MySQL dalam
pemrograman desktop untuk pencarian data Kerja Praktek dengan algoritma
Boyer-Moore, dengan judul “Program Pencarian Data Kerja Praktek dengan

Algoritma Boyer-Moore™.

1.3. Batasan Masalah

Batasan-batasan pembuatan sistem adalah sebagai
1. Pencocokan string tidak merr is huruf (huruf besar/huruf
kecil).

2. Jumlah dokumen 2009-2012.

3. Sistem melakukan pen€atianterhadap judul Kerja Praktek berdasarkan

1.4. Tuj r@rﬂt' n

1. Mempelajari metode pencocokan string dengan menggunakan algoritma
Boyer-Moore.

2. Menerapkan algoritma Boyer-Moore untuk mencari data Kerja Praktek.



1.5.  Metodologi Penelitian
Metode yang digunakan dalam penulisan tugas akhir ini adalah :
1. Pengumpulan data
a. Kepustakaan
Metode ini digunakan untuk mengumpulkan bahan acuan yang
diperlukan. Metode kepustakaan yang digunakan antara lain dengan

membaca buku-buku referensi yang ada dan pencarian di Internet.

Buku-buku yang digunakan adalah untuk mendukung atau memberi

2. Pg an peogram dan laporan
glajari algoritma Boyer-Moore.

= Mempelajari masalah yang telah dipilih dan menerapkannya ke
dalam bahasa pemrograman yang digunakan untuk membuat sistem
yaitu PHP.

= Merancang dan membuat program

= Melakukan evaluasi

= Menyusun laporan



1.6. Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan tugas akhir ini disusun dalam 5 bab sebagai berikut:
Bab1: Pendahuluan
Pada Bab ini akan dibahas tentang latar belakang penulisan judul,
tujuan penulisan tugas akhir atau skripsi, perumusan masalah,
batasan masalah, metodologi penulisan, spesifikasi sistem dan
sistematika penulisan.
Bab2: Landasan Teori

Pada Bab ini akan dibahas tent oristeori melandasi dan

digunakan untuk perang pembuatan program serta

at. Dasar-dasar teori yang

Bab 3:
bahas tentang tahapan perancangan sistem yang
dibuat. Pada sub bab perancangan sistem menjelaskan tahap-
0 dalam melakukan perancangan sistem yang terdiri dari
spesifikasi  sistem, perancangan input, proses dan output,
perancangan sistem serta perancangan tampilan lainnya.
Bab4: Implementasi dan Analisis Sistem
Pada Bab ini akan dibahas tentang penjelasan sistem yang meliputi

implementasi, fungsi, cara kerja, pengujian, dan analisa sistem.



Bab5: Penutup
Pada Bab ini akan ditarik kesimpulan dan saran yang diminta

terhadap seluruh hasil dari kegiatan penulisan tugas akhir.



BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Adapun beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari hasil analisis sistem

yang dibangun, antara lain:

1. Panjang karakter string atau jumlah kata dalam sgbuah kata kunci tidak

mutlak menjadi penyebab semakin lambat atal epat suatu proses

pencarian data dengan algoritma Boyer- sistem yang dibangun.

2. Semakin banyak data yang dap
3.
5.2. Saran

Pembuatan Program Pencarian Data Kerja Praktek dengan Algoritma

Boyer-Moore ini masih memiliki kekurangan dan keterbatasan sehingga perlu

dikembangkan lagi.
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Beberapa saran yang bisa diberikan untuk mengembangkan program adalah

sebagai berikut:

1.

Untuk implementasi algoritma Boyer-Moore, disarankan agar meneliti
keunikan kata kunci atau ciri tertentu dari kata kunci yang dapat
mempengaruhi Kinerja sistem.

Untuk menangani loading data atau program disarankan untuk membuat

animasi loading sehingga user tetap tertarik untuk menunggu loading

hingga selesai.
Cara input data pada sistem ini masih bersi Untuk efisiensi
waktu dapat dibuat dengan sistem uple
Sistem yang dibangun berfokus paga carian data. Disarankan agar
kedepan sistem ini dapat dikémbangka k dapat menyimpan data atau
ar bisa memberikan informasi yang
mankan koleksi data Kerja Praktek dari

kemungkinan keru DVD.
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