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INTISARI 

 

KOMPRESI GAMBAR BITMAP DENGAN MENGGUNAKAN  

ALGORITMA LEMPEL-ZIV 77 

 

Membengkaknya suatu file - file multimedia, aplikasi dan informasi – 

informasi yang kita peroleh dari jaringan internet adalah sebuah masalah yang sedang 

di hadapi kebanyakan orang yang ingin menikmati suatu kualitas multimedia dan 

aplikasi. Dalam kontek komunikasi data di pahami bahwa semakin kecil ukuran file 

semakin cepat waktu yang di perlukan untuk mentransfer file dan akan semakin 

murah biaya yang dikeluarkan. 

Sebagai upaya untuk memperkecil file penulis mencoba membuat sebuah 

aplikasi kompresi Gambar Bitmap dengan menggunakan Algoritma Lempel-Ziv 77 

(LZ77) penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa baik algoritma LZ77 ini 

untuk mengompres data gambar 24 bit color bitmap dengan Search Buffer dan Look-

ahead Buffer yang diubah- ubah. 

Dari pengujian yang dilakukan baik tidaknya kompresi data gambar  dengan 

menggunakan algoritma Lempel-Ziv 77 adalah tergantung dari jumlah warna yang 

ada pada gambar. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 Walaupun harga media penyimpanan terus menerus menurun dengan 

kapasitas yang semakin meningkat, tidak serta merta menjadikan kebutuhan akan 

media penyimpanan terselesaikan. hal ini di sebabkan oleh membengkaknya suatu 

ukuran file sesuai dengan kebutuhan yang mencakup multimedia, aplikasi, informasi 

yang kita miliki melalui jaringan internet. 

 Dalam konteks komunikasi data dipahami bahwa semakin kecil ukuran file 

semakin cepat waktu yang di perlukan untuk mentransfer data dan semakin murah 

biaya yang di keluarkan, oleh karena itu tetap dibutuhkan sebuah aplikasi kompresi 

data untuk memperkecil ukuran data (secara khusus berupa file Gambar). 

 Dari masalah di atas dapat dilihat biarpun dengan harga yang semakin murah 

dan media penyimpanan semakin besar. Pengguna tidak akan pernah puas akan media 

penyimpanan yang di miliki. Semoga dengan adanya aplikasi kompresi data Lempel-

Ziv 77 dapat sedikit membantu penghematan media penyimpanan. 

1.2 Rumusan Masalah 

Masalah yang di bahas dalam penelitian ini adalah: 

1. Dapatkah Algoritma LZ-77 di implementasikan sebagai aplikasi kompresi 

Gambar ? 

2. Bagaimana perbandingan hasil rasio kompresi gambar bitmap yang di dapat 

melalui perubahan Search buffer dan Look-ahead buffer Algoritma Lempel-Ziv 

77 ? 
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1.3 Batasan Masalah 

1. Ukuran Gambar yang akan di kompres maksimal 400 x 400 pixel. 

2. Berupa Gambar 24 bit color Bitmap. 

3. Data Gambar yang akan di pakai berupa RGB warna merah, hijau , dan biru. 

4. Data Gambar akan di rubah ke dalam bentuk heksa sebelum di lakukan 

pengompresaan. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Mengunakan aplikasi Lempel-Ziv 77, pengamat dapat melihat apakah file 

gambar dapat di lakukan pengkompresian dengan menggunakan LZ77 dan data 

Gambar setelah di lakukan pendekompresan data tetap seperti Gambar aslinya. 

 

1.5 Metode/Pendekatan 

 Mempelajari algoritma LZ-77, tentang dasar-dasar kompresi text dan Gambar 

dari refrensi buku-buku dan internet. 

Mempelajari tentang bahasa pemerograman yang akan di gunakan untuk 

mengimplementasikan algoritma di atas dan memberikan analisis tentang hasil 

penelitian kompresi. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika laporan tugas akhir ini di bagi menjadi lima bab, antara lain : 

Bab pertama merupakan pendahuluan yang berfungsi untuk memberikan 

gambaran umum tentang penelitian. Bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan 
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masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode/pendekatan, dan sistematika 

penulisan. 

Bab kedua menjelaskan tentang tinjauan pustaka dan landasan teori yang berisi 

tentang konsep – konsep atau teori pendukung dalam penyelesaian karya ilmiah ini. 

Bab ketiga menjelaskan tentang rancangan sistem, berisi rancangan kerja sistem, 

rancangan user interface, aloritma atau flow-chard dari sistem yang akan di bangun 

beserta cara kerja sistem yang akan di bangun. 

Bab keempat akan memberikan informasi tentang implementasi dari sistem yang 

telah di bangun, meliputi cara kerja program, hasil capture form dari program dan 

penjelasannya beserta analisis sistem. 

Bab kelima berisi keseluruhan kesimpulan dari bab-bab sebelumnya serta saran 

untuk pengembangan sistem. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil implementasi dan analisis sistem yang menggunakan 

algoritma Lempel-Ziv 77 untuk mengkompres gambar bitmap maka di peroleh hasil 

kesimpulan sebagai berikut. 

1. Algoritma LZ-77 dapat di implementasikan sebagai aplikasi kompresi gambar 

namun hasilnya tidak baik. 

2. semakin besar search buffer dan look-ahead buffer  maka hasil kompres yang 

di dapat akan semakin baik. 

 

5.2 Saran 

 Saran yang di ajukan penulis adalah data gambar inputan pertama di ubah 

terlebih dahulu ke dalam bentuk biner lalu di kompresi menggunakan LZ77. 

  © U
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