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INTISARI 

 

IMPLEMENTASI HSV UNTUK PENGENALAN RAMBU LALU 

LINTAS LARANGAN 

 

Rambu lalu lintas merupakan salah satu dari perlengkapan jalan raya yang 

berupa huruf, angka, dan/atau perpadua dari keduanya. Karena banyaknya rambu 

lalu lintas yang tersedia menyebabkan ketidaktahuan akan arti rambu lalu lintas 

tersebut, dimana akan diikuti permasalahan lainnya seperti pelanggaran lalu lintas, 

dan bahkan kecelakaan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut diperlukan suatu 

solusi yang dapat membantu menyelesaikan permasalahan tersebut dengan cara 

membuat sebuah sistem berbasis komputer yang dapat mengenali rambu lalu lintas. 

Dalam penelitian ini akan dibuat sebuah sistem yang dapat mengenali rambu 

lalu lintas larangan dengan mengubah rambu tersebut ke dalam bentuk citra digital 

kemudian diolah oleh sistem menggunakan jaringan syaraf tiruan Learning Vector 

Quantization. Secara umum, sebelum masuk ke proses pengenalan, citra rambu 

akan mengalami proses preprocessing, yaitu resize dan grayscale. Dari hasil 

preprocessing tersebut lalu akan masuk pada proses selanjutnya yaitu ekstraksi ciri 

dengan mengambil ciri-ciri nilai warna HSV dari citra rambu tersebut, kemudian 

akan dilanjutkan pada proses klasifikasi menggunakan jaringan syaraf tiruan 

Learning Vector Quantization.  

Penelitian ini menghasilkan sistem klasifikasi rambu lalu lintas larangan 

menggunakan metode Learning Vector Quantization yang dapat melakukan 

pengenalan rambu sebanyak 42 citra dimana data set latih sebanyak 7 citra, dan data 

set uji sebanyak 35 citra. Akurasi sistem dalam mengklasifikasi citra rambu 

tertinggi sebesar 17,14% dengan menggunakan learning rate dan error rate 

masing-masing sebesar 0,5 dan 0,003.  

 

 

Kata Kunci— Pengolahan Citra Digital, Pengenalan Pola, Rambu Lalu Lintas 

Larangan, Learning Vector Quantization 
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INTISARI 

 

IMPLEMENTASI HSV UNTUK PENGENALAN RAMBU LALU 

LINTAS LARANGAN 

 

Rambu lalu lintas merupakan salah satu dari perlengkapan jalan raya yang 

berupa huruf, angka, dan/atau perpadua dari keduanya. Karena banyaknya rambu 

lalu lintas yang tersedia menyebabkan ketidaktahuan akan arti rambu lalu lintas 

tersebut, dimana akan diikuti permasalahan lainnya seperti pelanggaran lalu lintas, 

dan bahkan kecelakaan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut diperlukan suatu 

solusi yang dapat membantu menyelesaikan permasalahan tersebut dengan cara 

membuat sebuah sistem berbasis komputer yang dapat mengenali rambu lalu lintas. 

Dalam penelitian ini akan dibuat sebuah sistem yang dapat mengenali rambu 

lalu lintas larangan dengan mengubah rambu tersebut ke dalam bentuk citra digital 

kemudian diolah oleh sistem menggunakan jaringan syaraf tiruan Learning Vector 

Quantization. Secara umum, sebelum masuk ke proses pengenalan, citra rambu 

akan mengalami proses preprocessing, yaitu resize dan grayscale. Dari hasil 

preprocessing tersebut lalu akan masuk pada proses selanjutnya yaitu ekstraksi ciri 

dengan mengambil ciri-ciri nilai warna HSV dari citra rambu tersebut, kemudian 

akan dilanjutkan pada proses klasifikasi menggunakan jaringan syaraf tiruan 

Learning Vector Quantization.  

Penelitian ini menghasilkan sistem klasifikasi rambu lalu lintas larangan 

menggunakan metode Learning Vector Quantization yang dapat melakukan 

pengenalan rambu sebanyak 42 citra dimana data set latih sebanyak 7 citra, dan data 

set uji sebanyak 35 citra. Akurasi sistem dalam mengklasifikasi citra rambu 

tertinggi sebesar 17,14% dengan menggunakan learning rate dan error rate 

masing-masing sebesar 0,5 dan 0,003.  

 

 

Kata Kunci— Pengolahan Citra Digital, Pengenalan Pola, Rambu Lalu Lintas 

Larangan, Learning Vector Quantization 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang 

Lalu lintas merupakan gerak pindah lalu lalang orang dan kendaraan pada 

ruang lalu lintas jalan. Ruang lalu lintas itu sendiri merupakan prasarana yang 

berupa jalan dan memiliki perlengkapan pendukung dan diperuntukkan bagi gerak 

pindah orang dan kendaraan. Seiring dengan perkembangan penduduk yang 

semakin pesat hal ini juga menyebabkan lalu lintas yang semakin padat, sehingga 

semakin besar pula tingkat kecelakaan yang ditimbulkan. Maka dari itu dibutuhkan 

perlengkapan pendukung pada lalu lintas yang diharapkan dapat membantu 

pengendara untuk memahami situasi dan kondisi dari lalu lintas itu sendiri. 

Rambu lalu lintas merupakan salah satu dari perlengkapan pendukung lalu 

lintas yang berupa huruf, angka, dan/atau perpaduan dari keduanya. Rambu tersebut 

dapat berupa larangan, peringatan, perintah atau petunjuk jalan bagi pengguna jalan 

raya. Permasalahan yang timbul setelahnya adalah karena banyaknya rambu lalu 

lintas yang tersedia kemudian menyebabkan ketidaktahuan akan arti rambu lalu 

lintas tersebut, dimana akan diikuti permasalahan lainnya seperti pelanggaran lalu 

lintas, dan bahkan kecelakaan. Untuk mengatasi permasalahan tersebut diperlukan 

suatu solusi yang dapat membantu menyelesaikan permasalahan tersebut dengan 

cara membuat sebuah sistem berbasis komputer yang dapat mengenali rambu lalu 

lintas. 

Dalam penelitian ini akan dibuat sebuah sistem yang dapat mengenali rambu 

lalu lintas larangan dengan mengubah rambu tersebut ke dalam bentuk citra digital 

kemudian diolah oleh sistem menggunakan jaringan syaraf tiruan Learning Vector 

Quantization. Secara umum, sebelum masuk ke proses pengenalan, citra rambu 

akan mengalami proses preprocessing terlebih dahulu yang terdiri dari beberapa 

tahap. Tahap pertama adalah proses crop dan resize, kemudian dari hasil proses 

crop dan resize tersebut dilajutkan dengan mengubah citra rambu tersebut menjadi 

citra grayscale. Dari hasil preprocessing tersebut lalu akan masuk pada proses 
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selanjutnya yaitu ekstraksi ciri dengan mengambil ciri-ciri nilai warna HSV dari 

citra rambu tersebut, kemudian akan dilanjutkan pada proses klasifikasi 

menggunakan jaringan syaraf tiruan Learning Vector Quantization.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan penjelasan latar belakang di atas, dapat dirumuskan pokok 

masalah dari penelitian ini yaitu mengetahui berapa persentase akurasi hasil 

pengenalan rambu lalu lintas menggunakan metode Learning Vector Quantization. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, penulis memberikan beberapa batasan sistem guna 

mempermudah dan membatasi ruang lingkup masalah yang akan dikaji, antara lain: 

1. Klasifikasi rambu lalu lintas menggunakan metode Learning Vector 

Quantization. 

2. Rambu lalu lintas yang digunakan dalam sistem ini adalah rambu 

larangan yang berbentuk bulat. 

3. Pengambilan foto rambu diambil menggunakan kamera smartphone 

pada siang hari. 

4. Posisi pengambilan foto rambu diambil dari sisi depan. 

5. Input citra rambu yang digunakan memiliki format .jpg. 

6. Data latih terdiri dari 7 rambu master. 

7. Data uji berjumlah 35 rambu terdiri dari 7 jenis rambu lalu lintas 

larangan dengan masing-masing rambu berjumlah 5 rambu 

 

1.4 Tujuan Penelitan 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun sistem untuk 

pengenalan rambu lalu lintas larangan dengan mengimplementasikan HSV dan 

Learning Vector Quantization. 
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1.5 Metode Penelitian 

Metode yang dilakukan penulis dalam melakukan penelitian ini antara lain 

sebagai berikut: 

1. Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan dengan membaca jurnal, buku, dan hasil 

penelitian (skripsi dan tesis) yang berkaitan dengan pengenalan pola 

rambu lalu lintas, preprocessing, ekstraksi ciri, jaringan syaraf tiruan 

Learning Vector Quantization, dan metode-metode pendukung lainnya 

yang berkaitan dengan pengolahan citra digital dan jaringan syaraf tiruan. 

2. Pengumpulan data  

Pengumpulan data berupa citra rambu lalu lintas yang diperoleh dari 

mengambil foto langsung, maupun mengambil dari internet. Data ini 

berupa data citra berekstensi .jpg. 

3. Perancangan sistem 

Pada tahap perancangan sistem dilakukan dengan membuat rancangan 

desain antarmuka sistem yang akan dibuat. 

4. Implementasi  

Implementasi merupakan proses pengolahan data berdasarkan rancangan 

yang sudah dibuat. Diawali melakukan preprocessing data dengan 

melakukan cropping dan resize citra, kemudian mengubah citra menjadi 

citra grayscale, kemudian dilakukan ekstraksi ciri untuk mengambil nilai 

ciri dari setiap data, dilanjutkan melakukan klasifikasi menggunakan 

metode Learning Vector Quantization. 

5. Pengujian dan kesimpulan 

Setelah proses pengolahan data selesai, dapat ditarik kesimpulan 

terhadap sistem yang telah dibuat. kesimpulan meliputi tingkat 

keberhasilan dan akurasi sistem dalam mengenali pola rambu lalu lintas 

larangan dengan metode Learning Vector Quantization. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika diperlukan untuk memberi dasar-dasar penulisan supaya hasil 

yang diperoleh dari penulisan akan lebih terarah. Adapun sistematika penulisan 

yang digunakan kali ini adalah: 

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab Pendahuluan berisi tentang bagian awal dari penulisan laporan. Dimana 

pada bagian ini memuat Latar Belakang Masalah, Perumusan Masalah, 

Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Metode Penelitian dan Sistematika 

Penulisan. 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini memuat mengenai berbagai teori yang didapatkan dari berbagai 

sumber pustaka yang diperlukan untuk memecahkan masalah. Bab ini 

terdiri dari dua bagian utama, yaitu Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori. 

Tinjauan Pustaka berisi tentang penelitian-penelitian yang telah dilakukan 

sebelumnya, sedangkan untuk Landasan Teori berisi tentang penjelasan 

rambu lalu lintas larangan, pengolahan citra, grayscale, ekstraksi ciri HSV, 

dan Learning Vector Quantization. 

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Bab ini berisi analisis teori yang digunakan dalam penelitian dan 

perancangan sistem yang akan dibuat.  

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM 

Bab ini memuat hasil implementasi serta pembahasan atau analisis dari riset 

yang telah dilakukan. Untuk hasil riset atau implementasi akan disajikan 

dalam bentuk daftar, tabel, gambar, maupun bentuk lainnya. Sedangkan 

untuk pembahasan tentang hasil yang diperoleh akan disajikan berupa 

penjelasan yang teoritis. 

BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari hasil pengujian yang telah dilakukan 

dan berisi saran untuk mengembangkan penelitian selanjutnya. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang dapat ditarik oleh penulis mengenai sistem klasifikasi 

rambu lalu lintas menggunakan metode LVQ adalah sebagai berikut: 

1. Sistem klasifikasi rambu lalu lintas larangan menggunakan metode 

LVQ yang telah dibangun dapat melakukan proses klasifikasi rambu 

sebanyak 42 citra dimana data set latih sebanyak 7 citra, dan data set uji 

sebanyak 35 citra. 

2. Akurasi sistem dalam mengklasifikasi citra rambu tertinggi sebesar 

17,14% dengan menggunakan learning rate dan error rate masing-

masing sebesar 0,5 dan 0,003.  

 

5.2 Saran 

Pada penelitian ini masih ada beberapa kekurangan yang terjadi pada saat 

pengujian dilakukan beberapa saran yang diberikan untuk penelitian selanjutnya 

adalah sebagai berikut: 

1. Menambah metode untuk ekstraksi ciri dimana tidak hanya berdasarkan 

warna saja melainkan mungkin dalam segi bentuk, kebundaran, dan lain 

sebagainya. 

2. Menambahkan jenis rambu larangan sehingga sistem dapat melakukan 

banyak klasifikasi terhadap citra rambu. 
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