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ABSTRAK 

GKP (Gereja Kristen Pasundan) merupakan gereja yang terletak di 

Sukabumi. Dalam proses pembuatan laporan keuangan masih menggunakan cara 

manual, baik seperti memberikan laporan pemasukan dan pengeluaran serta laporan 

keuangan lengkap. Permasalahan yang sering terjadi adalah data yang tidak valid 

antara laporan pemasukan dan pengeluaran, atau bukti–bukti pemasukkan dan 

pengeluaran hilang. 

Solusi dalam penelitian ini dibuat sistem informasi pengelolaan uang 

persembahan gereja. Sistem memiliki level pengguna yaitu bendahara dan validator. 

Bendahara memiliki tugas untuk menginputkan peneriamaan persembahan dan 

pengeluaran persembahan, validator memiliki tugas untuk memvalidasi 

persembahan yang diinputkan oleh bendahara. Dan nantinya jemaat akan melihat 

laporan keuangan yang sudah di validasi oleh validator 

Pada penelitian ini akan dihasilkan berupa sebuah sistem informasi 

pengelolaan persembahan gereja pada GKP Sukabumi yang diharapkan dapat 

menjadi solusi untuk mencegah kesalahan yang terjadi dan dapat membantu 

pekerjaan bendahara. 

 

Kata kunci: Teknologi Informasi, Laporan Keuangan©UKDW



iii 
 

ABSTRACT 

GKP (Gereja Kristen Pasundan) is a church located in Sukabumi. In the 

process of making financial reports, they still use manual methods, such as 

providing income and expense reports as well as complete financial reports. 

Problems that often occur are invalid data between income and expense reports, or 

evidence of lost income and expenses. 

The solution in this research is to develop a church offering money 

management information system. The system has a user level, namely treasurer and 

validator. The treasurer has the duty to input the acceptance of offerings and the 

issuance of offerings, the validator has the duty to validate the offerings entered by 

the treasurer. And later the congregation will see the financial statements that have 

been validated by the validator 

This research will produce an information system for managing church 

offerings at GKP Sukabumi which is expected to be a solution to prevent mistakes 

that occur and to help the treasurer work. 

 

Keywords : Information Technology, Financial Statements 
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BAB 1 

Pendahuluan 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat sangat berpengaruh 

terhadap kemajuan organisasi dalam menjalankan aktivitasnya, baik dengan 

menggunakan komputer ataupun internet. Teknologi ini juga sangat berguna untuk 

mempermudah atau mempercepat suatu pekerjaan dalam sebuah organisasi, baik 

itu organisasi berorientasi profit maupun organisasi nonprofit. Dalam kasus ini pun 

terdapat masalah yang dimana Gereja Kristen Pasundan Sukabumi masih 

melakukan input persembahan secara manual, baik pemasukan maupun 

pengeluaran. Masalah yang sering terjadi adalah bukti dari pemasukan dan 

pengeluaran sulit ditemukan yang mengakibatkan beberapa data menjadi tidak valid. 

Gereja Kristen Pasundan Sukabumi membutuhkan sebuah aplikasi yang dapat 

membantu mereka dalam menginput persembahan, baik penerimaan maupun 

pengeluaran. Dengan tujuan terhindar dari kesalahan yang sering terjadi. 

Diharapkan aplikasi tersebut dapan mencatat dan menyimpan serta dapat 

melaporkan arus persembahan agar proses validasi dapat berjalan dengan baik. Dan 

para anggota gereja pun dapan mengakses aplikasi tersebut dan mengetahui laporan 

keuangan gereja tersebut. 

Sistem Informasi Pengelolaan Uang Persembahan Gereja adalah sebuah 

program yang diperuntukkan bagi gereja yang masih menggunakan sistem manual. 

Dengan menggunakan aplikasi ini, diharapkan dapat membantu mengatasi masalah 

yang dihadapi Gereja Kristen Pasundan Sukabumi. Kesalahan–kesalahan dalam 

penginputan data persembahan baik penerimaan atau pangeluaran, tidak validnya 

data dapat dihindari. 
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1.2 Batasan Masalah 

Sistem Informasi Gereja memiliki cakupan yang luas, diantaranya pengelolaan 

data jemaat, pengelolaan keuangan, jadwal ibadah. Dalam skripsi ini hanya dibatasi 

pada keuangan gereja. Dan didalamnya meliputi: 

1 Arus kas dari persembahan 

2 Berbagai jenis persembahan 

3 Pemanfaatan keuangan 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Menentukan rumusan masalah dengan menganalisis kebutuhan pengguna 

menganalisis proses penyampaian informasi, maka masalah–masalah yang timbul 

antara lain: 

1 Apakah sistem dapat memberikan fitur tambah pemasukkan, pengeluaran, 

kategori persembahan dan infomasi yang jelas? 

2 Apakah Sistem Informasi dapat menyajikan laporan keuangan? 

 

1.4 Spesifikasi Sistem 

1. Sistem mampu mengolah data persembahan 

2. Sistem mampu menyajikan infromasi mengenai persembahan yang telah diolah 

3. Sistem memiliki hak otoritas kepada penggunanya 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari Sistem Informasi Gereja di GKP Sukabumi adalah: 

1. Membangun Sistem Informasi yang dapat memberikan informasi mengenai 

laporan persembahan kepada pengguna. 

2. Sebagai salah satu syarat untuk meraih gelar Sarjana Komputer pada program 

studi Sistem Informasi Fakultas Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta 

Wacana. 
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1.6 Tahapan Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini berikut langkah–langkah yang dilakukan dalam 

mengerjakan penelitian: 

1. Studi Pustaka 

Melakukan pencarian sumber informasi baik tercetak maupun digital terkait 

dengan penelitian yang akan digunakan sebagai landasan teori maupun 

pembuatan sistem. 

2. Pengumpulan Data 

Data diperoleh dari Gereja Kristen Pasundan Sukabumi. 

3. Perancangan Sistem 

Perancangan sistem membuat desain program dan database yang disetujui oleh 

dosen pembimbing. 

4. Pembangunan Sistem 

Pembangunan program dimulai dari desain yang telah disetujui oleh dosen 

pembimbing. 

5. Evaluasi Sistem 

Evaluasi serta pengujian program dilakukan dengan menyiapkan beberapa 

skenario tertentu, apakah hasil program sesuai dengan kebutuhan program. 

6. Pelaporan 

Untuk mendokumentasikan hasil dari penelitian ini, maka dituangkan kedalam 

pembuatan laporan, dan juga sebagai bukti dari pembuatan penelitian ini sudah 

dilakukan. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan skripsi ini dibagi dalam beberapa bagian yang masing–

masing bagiannya memiliki sub bagian untuk penjelasan yang lebih lanjut. Adapun 

sistematika penulisan laporan skripsi penulisan laporan skripsi: 

Penulis menuliskan bagian yang pertama yaitu pendahuluan yang berisi 

penjelasan umum tentang permasalahan atau kebutuhan dalam pembangunan 

sistem. Bagian yang pertama meliputi latar belakang masalah, batasan masalah, 
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rumusan masalah, spesifikasi sistem, tujuan penelitian, tahapan penelitian dan 

sistematika penulisan. 

Selanjutnya bagian yang kedua merupakan Landasan Teori yang berisi konsep, 

teori yang mendasari dan mendukung serta menjadi referensi dalam membuat 

penelitian ini. 

Bagian yang ketiga berisikan proses bisnis, perancangan proses yang meliputi: 

flowchart, dfd diagram,  usecase, perancangan database dan perancangan desain 

antar muka.  

Pada bagian yang keempat yang diberikan lampiran isi sistem hasil 

pembangunan aplikasi berdasarkan perancangan penulis menjelaskan bagian 

implementasi sistem berikut codingnya.  

Bagian akhir merupakan penutup yang berisi kesimpulan dari seluruh penelitian 

skripsi dan memuat saran–saran tentang hal yang belum tertulis dalam pembahasan 

yang dapat digunakan untuk penelitian lanjutan dimasa mendatang. 
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BAB 5 

PENUTUP 

 

Dari hasil penelitian yang dilakukan oleh penulis pada bab–bab sebelumnya, 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Sistem Informasi Pengelolaan Uang Persembahan Gereja pada GKP 

Sukabumi memiliki fitur menambahakan pemasukan, pengeluaran, dan 

kategori persembahan. 

2. Sistem Informasi Pengelolaan Uang Persembahan Gereja di GKP 

Sukabumi telah berhasil dibuat, jemaat bisa melihat laporan keuangan 

gereja melalui web tersebut. 

Tentu dalam pengerjaan sistem ini terdapat beberapa hambatan dan 

keterbatasan oleh pembangun Sistem Informasi Pengelolaan Uang Persembahan 

Gereja di GKP Sukabumi, adapun saran untuk pengembangan sistem yang telah 

dibuat untuk kemudian hari lebih baik sebagai berikut :  

1. Tampilan sistem dibuat lebih menarik lagi. 

2. Sistem dapat memberikan feedback saran dan pertanyaan kepada 

pengguna lain melaui sistem. 
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