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ABSTRAK 

 

Gereja Bala Keselamatan memiliki buku nyanyiannya sendiri. Dalam buku 

nyanyian Bala Keselamatan terdapat banyak sekali nyanyian. Namun dengan 

perkembangan zaman dan perkembangan teknologi informasi, penggunaan buku 

nyanyian semakin ditinggalkan. Karena itu mau tidak mau Gereja Bala 

Keselamatan harus membuat pembaharuan yang mampu menyesuaikan dengan 

perkembangan teknologi. Dari waktu ke waktu perkembangan teknologi semakin 

berkembang dan memupunyai dampak yang sangat besar dalam kehidupan sehari-

hari. Salah satu contoh pembaharuan teknologi dokumen digital seperti Alkitab, 

Kidung Jemaat dan masih banyak lagi. 

Pembuatan Aplikasi Buku Nyanyian Bala Keselamatan Berbasis Android 

merupakan solusi bagi Gereja Bala Keselamatan. Aplikasi Buku Nyanyian Bala 

Keselamatan yang dibangun dapat melakukan fungsi pencarian nyanyian 

berdasarkan nomor nyanyian atau lirik nyanyian, berbasis mobile menggunakan 

software android serta dirancang secara user friendly sehingga memudahkan para 

pengguna dalam mengoperasikannya. 

Dari penelitian yang telah dilakukan diperoleh bahwa Aplikasi Buku 

Nyanyian Bala Keselamatan dapat berjalan di sistem android versi 5.1 ke atas  

 

Kata kunci : Gereja Bala Keselamatan, Buku Nyanyian, Smartphone, Aplikasi 

android, User Friendly 
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ABSTRACT  

The Salvation Army Church has its own songbook. In the Salvation Army 

songbook there are many songs. However, with the times and developments in 

information technology, the use of songbooks is increasingly being abandoned. 

Therefore, inevitably, the Salvation Army Church must make reforms capable of 

adapting to technological developments. From time to time, technological 

developments are growing and have a huge impact on everyday life. One example 

of the renewal of digital document technology is the Bible, the Song of the Church 

and many more. 

Making the Android-Based Hymns of Salvation Hymn Book is a solution 

for the Salvation Army Church. The Salvation Army Songbook application that 

was built can perform a search function based on song numbers or song lyrics, 

mobile based using Android software and designed in a user friendly manner 

making it easier for users to operate it. 

From the research that has been done, it is obtained that the Safety 

Hymnbook Application can run on Android system version 5.1 and above. 

 

Keywords: The Salvation Army, Song Book, Smartphone, Android Application, 

User Friendly 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi komunikasi yang semakin maju, serta 

perkembangan teknologi dalam beberapa aspek sudah mengubah pola kehidupan 

masyarakat. Sebagai contoh nyata dari perkembangan teknologi komunikasi ialah 

dengan munculnya telepon genggam. Namun, telepon genggam juga mengalami 

kemajuan teknologi komunikasi yang sangat pesat. Telepon genggam sudah 

beralih fungsi dari alat komunikasi jarak jauh menjadi sebuah benda yang sangat 

pintar yang dapat digunakan untuk berbagai macam hal oleh penggunanya mulai 

dari anak-anak sampai orang dewasa. Dalam era masa kini, telepon genggam 

disebut menjadi smartphone, alat yang dapat digunakan untuk banyak hal selain 

untuk komunikasi jarak jauh maupun untuk mengirim pesan singkat. 

Seiring berjalannya waktu kebutuhan masyarkat semakin meningkat. Hal ini 

menyebabkan para pengembang smartphone berlomba-lomba untuk membuat 

suatu inovasi baru yang mampu memenuhi kebutuhan dan meningkatkan 

produktivitas masyarkat. Salah satunya adalah semakin berkembangnya dokumen 

digital. Dalam pengembangan software banyak sekali jenis software yang 

dikembangkan baik dari dalam negeri maupun dari luar negeri dan memang 

banyak software yang banyak digunakan contohnya Alkitab, Kidung Jemaat atau 

yang lainnya. 

Adapun Gereja Bala Keselamatan yang merupakan salah satu dari tujuh aras 

gereja nasional. Karena merupakan satu dari tujuh aras gereja nasional tentunya 

Gereja Bala Keselamatan mempunyai buku nyanyiannya sendiri yang digunakan 

setiap ibadah. Namun dengan perkembangan teknologi informasi saat ini 

membuat penggunaan buku nyanyian mulai ditinggalkan karena dinilai terlalu 

ribet saat dibawa kegereja sehingga orang malas membawa buku nyanyian saat 

beribadah. Selain itu, pelayan kesulitan mencari dan menentukan nada karena 

kurang memahami not angka. Untuk itu diharapkan aplikasi Buku Nyanyian Bala 
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Keselamatan yang di dalamnya telah meliputi nyanyian bala keselamatan dan 

instrumen lagu yang berupa midi pada platfrom Android dapat memberikan solusi 

kemudahan pengguna atau jemaat dalam beribadah. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Apakah aplikasi Buku Nyanyian Bala Keselamatan dapat dibangun dan 

berjalan pada smartphone dengan sistem operasi Android? 

  

1.3 Batasan Masalah 

Untuk menjaga pembahasan yang konsisten pada permasalahan, maka 

peneliti membuat beberapa batasan penelitian yang berkaitan dengan tujuan 

penelitian, yaitu: 

1. Aplikasi ini hanya dapat berjalan di sistem operasi Android khususnya 

versi 5.1 ke atas. 

2. Bahasa yang digunakan pada sistem adalah bahasa Indonesia. 

 

1.4 Spesifikasi Sistem 

1. Aplikasi mampu menampilkan lirik nyanyian 

2. Aplikasi mampu mencari lirik nyanyian berdasarkan nomor nyanyian 

atau  konten nyanyian. 

3. Aplikasi mampu membagikan konten nyanyian ke aplikasi lain. 

 

1.5 Tujuan dan Manfaat 

1. Aplikasi akan diuji pada Android versi 5.1 

2. Sebagai salah satu syarat kelulusan dalam memperoleh gelar sarjana 

komputer di Universitas Kristen Duta Wacana 
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1.6 Tahapan Penelitian 

Dalam melakukan penelitian ini, berikut adalah langkah-langkah yang 

dilakukan : 

a. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan untuk mempelajari sumber-sumber pustaka yang 

berkaitan dengan aplikasi android. Metode studi pustaka penulis peroleh 

dari membaca, mempelajari serta memahami berbagai teori-teori yang 

berkaitan dengan permasalahan yang dihapai. 

b. Konsultasi 

Konsultasi atau bertukar pikiran yang dilakukan penulis dengan dosen 

pembimbing diperlukan untuk mendapatkan suatu petunjuk dan 

pertimbangan dalam menerapkan serta menggunakan metode yang 

digunakan. Konsultasi juga diperlukan untuk membantu dalam 

menghadapi masalah selama penelitian. 

c. Pengumpulan Data 

Data yang digunakan dalam pembuatan Aplikasi Buku Nyanyian Bala 

Keselamatan ini diambil dari Buku Nyanyian Bala Keselamatan. 

d. Perancangan 

Perancangan meliputi rancangan antarmuka sistem dan spesifikasi sistem 

yang akan dibangun. Perancangan yang dilakukan adalah membuat 

flowchart (diagram alir aplikasi yang dibangun), membuat usecase 

diagram, membuat activity diagram, membuat rancangan antar muka 

aplikasi, membuat Data Flow Diagram. Setelah rancangan dibuat, maka 

akan dibuat sistem yang sesuai dengan rancangan yang ada. Aplikasi 

Buku Nyanyian ini akan dibangun menggunakan basis datanya Firebase. 

e. Implementasi dan Uji Coba Aplikasi 

Implementasi dan uji coba aplikasi dilakukan untuk mengetahui apakah 

aplikasi sudah dapat digunakan/dipakai dengan apa yang diinginkan. 
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1.7 Sistematika Penulisan 

Penulisan laporan skripsi ini dibagi dalam lima bab yang masing-masing 

babnya memiliki sub bab untuk penjelasan lebih lanjut. Pada Bab 1 Pendahuluan 

menjelaskan tentang gambaran umum dari penelitian yang dilakukan. Pada bab ini 

memiliki sub-sub bab latar belakang, rumusan masalah, spesifikasi sistem yang 

dibangun, tujuan dan manfaat, tahapan penelitian dan sistematika penulisan. 

Selanjutnya di Bab 2 Landasan Teori yang membahas tentang konsep-

konsep yang diperlukan sebagai dasar penelitian ini 

Kemudian dilanjutkan ke Perancangan Sistem atau bab 3. Yang mana pada 

bab ini dibahas bagaimana teori yang ada pada bab sebelumnya diterapkan pada 

aplikasi serta alur atau proses-proses yang digunakan dalam pembuatan aplikasi, 

seperti flowchart, use case, activity diagram, arsitektur sistem, desain database 

dan desain tampilan antarmuka sehingga pembaca dapat mengerti cara kerja dari 

aplikasi yang akan dibangun 

Setelah Perancangan Sistem selesai dilanjutkan ke Bab 4 yaitu implementasi 

dan pengujian aplikasi. Diperlukan penerapan serta pengujian terhadap aplikasi 

yang sudah dibangun  

Yang terakhir dari laporan ini adalah Penutup yang berisi tentang 

kesimpulan yang merupakan uraian singkat dari pembangunan aplikasi Android 

yang telah dilakukan penulis. Selain itu, pada bab lima ini terdapat saran yang 

dapat digunakan sebagai referensi untuk penelitian selanjutan. ©UKDW
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BAB 5 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian pembuatan aplikasi Buku Nyanyian Bala 

Keselamatan berbasis android, maka dapat disimpulkan: 

1. Aplikasi yang dibuat dapat berjalan di sistem operasi Android versi 5.1 

ke atas 

2. Aplikasi dapat menampilkan hasil pencarian berdasarkan nomor 

nyanyian atau isi nyanyian begitu juga dengan koor 

3. Aplikasi dapat berbagi konten ke aplikasi lain. 

 

5.2 Saran 

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan aplikasi Buku Nyanyian 

Bala Keselamatan ini selanjutnya adalah: 

1. Aplikasi yang penulis buat masih bersifat online, sehingga dapat 

dikembangkan menjadi offline 

2. Diharapkan pada penelitian selanjutnya aplikasi yang sekarang dapat 

dikembangkan lagi fitur-fitur yang ada seperti fitur favorit dan fitur 

instrumen ©UKDW
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