
 

i 
 

PENGENALAN AKSARA JAWA MENGGUNAKAN METODE 

BIDIRECTIONAL ASSOCIATIVE MEMORY 

 

 

 

 

Skripsi 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

oleh 

GANGGA PUTRA DHEWA 

71120084 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA 

2019 

©UKDW



 

ii 
 

PENGENALAN AKSARA JAWA MENGGUNAKAN METODE 

BIDIRECTIONAL ASSOCIATIVE MEMORY 

 

 

 

 

Skripsi 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

oleh 

GANGGA PUTRA DHEWA 

71120084 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

UNIVERSITAS KRISTEN DUTA WACANA 

2019 

©UKDW



 

iii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI 

 

©UKDW



 

iv 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

  

©UKDW



 

v 
 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

©UKDW



 

vi 
 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

 

Puji syukur kepada Tuhan Yesus Kristus atas cinta kasih dan anugerah-Nya 

sehingga tugas akhir yang berjudul “Pengenalan Aksara Jawa Menggunakan 

Metode Bidirectional Associative Memory” dapat terselesaikan. 

Penyusunan tugas akhir ini dalam rangka memenuhi salah satu persyaratan 

untuk mencapai gelar sarjana (S1) pada Program Studi Informatika Fakultas 

Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana Yogyakarta. 

Diucapkan terimakasih sebesar-besarnya kepada berbagai pihak yang telah 

memberikan banyak dukungan baik dukungan moral maupun materi, sehingga 

tugas akhir ini dapat terselesaikan. Pihak – pihak terkait antara lain: 

1. Bapak Dr. Ir. Sri Suwarno, M.Eng. selaku Dosen Pembimbing I dan 

Bapak Prihadi Beny Waluyo, S.Si., MT. selaku Dosen Pembimbing II 

yang telah banyak memberikan dukungan, arahan dan bimbingan 

selama penyusunan dan penulisan tugas akhir ini. 

2. Ibu Dr. Phil. Lucia Dwi Krisnawati, S.S., M.A. selaku dosen penguji I 

dan Bapak Yuan Lukito, S.Kom., M.Cs. selaku dosen penguji II atas 

segala saran, kritikan dan koreksinya dalam penyempurnaan penulisan 

tugas akhir ini. 

3. Bapak Budi Susanto, S.Kom., M.T., selaku Dekan Fakultas Teknologi 

Informasi UKDW, ibu Gloria Virginia, Ph.D., selaku Ketua Program 

Studi Informatika UKDW dan seluruh dosen Program Studi Informatika 

yang telah memberikan ilmu pengetahuan dan bimbingan selama 

mengikuti perkuliahan serta menjadikan penulis lebih berguna di masa 

yang akan datang. 

4. Jeffie Avando Saputra, Wistha Adhika Dyan Bhawika, Emmanuel Dian 

Kharisma, Gregorius Advian Widhiyanto, Lusius Puput Nuryanto, 

Hubert Permadi, Toni Kristian, Rendy, Satrio Winarendro, Anggit 

Waskitha Yudha, dan teman-teman satu program studi Informatika yang 

©UKDW



 

vii 
 

tidak bisa disebutkan satu per satu sebagai penyemangat yang telah 

memberikan dukungan semangat dan masukan kepada selama 

pengerjaan tugas akhir. 

5. Keluarga terutama Ibu dan adik, juga Yoga Setiyawan, Arma 

Hendrianta, Candra Bintara dan Endro Kurniyanto selaku teman yang 

selalu memberikan semangat dan motivasi juga masukan. 

6. Responden yang sudah sukarela dan mau meluangkan waktunya untuk 

diambil sampel untuk kepentingan penelitian ini. 

7. Serta pihak – pihak lain yang tidak dapat penulis cantumkan satu per 

satu yang telah membantu menyelesaikan tugas akhir ini berupa 

dukungan moril maupun materil. 

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam laporan ini, baik dari 

segi materi ataupun teknik penyajiannya. Oleh karena itu penulis sangat 

mengharapkan kritik dan saran yang membangun guna membuat penulis lebih baik 

lagi kedepannya. 

 

 

 

 

 

 

Yogyakarta, 1 Juli 2019 

 

 

            

Penulis 

©UKDW



 

viii 
 

KATA PENGANTAR 

 

 

Puji syukur dipanjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas penyertaan, 

cinta kasih dan anugerah-Nya sehingga tugas akhir yang berjudul “Pengenalan 

Aksara Jawa Menggunakan Metode Bidirectional Associative Memory” dapat 

diselesaikan. 

Dalam proses pengerjaan tugas akhir ini tentunya tidak terlepas dari bantuan 

baik berupa dukungan moril maupun materil, bimbingan dan masukan dari berbagai 

pihak. Untuk itu diucapkan terimakasih kepada pihak yang telah membantu dalam 

proses pengerjaan tugas akhir ini. 

Laporan tugas akhir ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh karena itu, 

segala kritikan dan saran yang membangun akan diterima dengan baik. Akhir kata 

mohon maaf bila ada kata – kata yang kurang berkenan dan kurang sempurna dalam 

penyusunan tugas akhir ini. Semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat bagi 

kita sekalian. 

 

 

 

 

Yogyakarta, 1 Juli 2019 

 

 

 

           Penulis 

 

 

©UKDW



 

ix 
 

INTISARI 

 

 

Aksara Jawa merupakan salah satu warisan budaya. Semakin 

berkembangnya teknologi informasi semakin memudahkan manusia dalam 

melakukan hampir semua kegiatan manusia. Salah satunya adalah perkembangan 

teknologi pengenalan pola yang digunakan untuk mengenali berbagai macam 

bentuk, salah satunya adalah tulisan atau teks-teks kuno.  

Salah satu cara mengenali pola-pola tersebut adalah dengan menerapkan 

jaringan syaraf tiruan. Bidirectional Associative Memory merupakan salah satu 

cara dalam jaringan syaraf tiruan yang digunakan untuk pengenalan karakter huruf. 

Jaringan syaraf tiruan merupakan salah satu bidang studi teknologi informasi. Cara 

kerja jaringan syaraf tiruan dalam mengolah informasi menyerupai otak manusia. 

Dengan menggunakan jaringan syaraf tiruan bidirectional associative memory, 

diharapkan dapat dibuat sistem yang dapat mengenali aksara Jawa dengan akurat 

sehingga dapat memudahkan masyarakat dalam menggunakan aksara Jawa.  

Penelitian ini menghasilkan sistem pengenalan aksara Jawa menggunakan 

metode bidirectional associative memory yang melakukan pengenalan aksara Jawa 

sebanyak 120 citra. Citra tersebut terdiri dari 1 set data latih sebanyak 20 citra, dan 

5 set data uji sebanyak 100 citra. Akurasi sistem dalam mengenali aksara Jawa 

menunjukkan presentase keberhasilan yaitu sebesar 5% menggunakan ekstraksi ciri 

zoning dengan membagi citra yang berukuran 100x100 piksel menjadi 25 zona 

yang masing-masing berukuran 20x20 piksel. 

 

 

Kata Kunci— Zoning, Bidirectional Associative Memory 
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INTISARI 

 

 

Aksara Jawa merupakan salah satu warisan budaya. Semakin 

berkembangnya teknologi informasi semakin memudahkan manusia dalam 

melakukan hampir semua kegiatan manusia. Salah satunya adalah perkembangan 

teknologi pengenalan pola yang digunakan untuk mengenali berbagai macam 

bentuk, salah satunya adalah tulisan atau teks-teks kuno.  

Salah satu cara mengenali pola-pola tersebut adalah dengan menerapkan 

jaringan syaraf tiruan. Bidirectional Associative Memory merupakan salah satu 

cara dalam jaringan syaraf tiruan yang digunakan untuk pengenalan karakter huruf. 

Jaringan syaraf tiruan merupakan salah satu bidang studi teknologi informasi. Cara 

kerja jaringan syaraf tiruan dalam mengolah informasi menyerupai otak manusia. 

Dengan menggunakan jaringan syaraf tiruan bidirectional associative memory, 

diharapkan dapat dibuat sistem yang dapat mengenali aksara Jawa dengan akurat 

sehingga dapat memudahkan masyarakat dalam menggunakan aksara Jawa.  

Penelitian ini menghasilkan sistem pengenalan aksara Jawa menggunakan 

metode bidirectional associative memory yang melakukan pengenalan aksara Jawa 

sebanyak 120 citra. Citra tersebut terdiri dari 1 set data latih sebanyak 20 citra, dan 

5 set data uji sebanyak 100 citra. Akurasi sistem dalam mengenali aksara Jawa 

menunjukkan presentase keberhasilan yaitu sebesar 5% menggunakan ekstraksi ciri 

zoning dengan membagi citra yang berukuran 100x100 piksel menjadi 25 zona 

yang masing-masing berukuran 20x20 piksel. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

 

Seiring dengan perkembangan jaman dan kemajuan teknologi informasi, 

komputer mulai digunakan untuk memecahkan berbagai macam permasalahan 

sehari-hari. Salah satu pemanfaatan komputer adalah digunakan untuk mengenali 

berbagai macam bentuk, salah satunya adalah karakter huruf. Akan tetapi dalam 

mengenali suatu bentuk, pelu dilakukan penelitian untuk melatih komputer dalam 

mengenali suatu bentuk tersebut. Pada penelitian ini akan difokuskan pada 

pemecahan permasalahan komputer dalam mengenali karakter aksara Jawa. 

Aksara Jawa merupakan salah satu warisan kebudayaan Indonesia yang 

berbentuk tulisan. Dalam studi di bidang Teknologi Informatika metode pengenalan 

karakter sering disebut sebagai Optical Character Recognition (OCR) yang dapat 

memberikan komputer kemampuan dalam mengenali karakter tertentu. OCR 

adalah ilmu yang dipelajari dalam pengolahan citra digital yang mengolah foto atau 

citra dokumen cetak untuk dijadikan dokumen digital sehingga dapat diolah oleh 

komputer. Dalam penelitian ini akan dibuat sebuah sistem yang dapat mengenali 

karakter aksara Jawa dengan mengubahnya menjadi citra digital untuk kemudian 

diolah oleh sistem menggunakan jaringan syaraf tiruan bidirectional associative 

memory. 

Jaringan syaraf tiruan merupakan salah satu bidang studi teknologi 

informasi. Cara kerja jaringan syaraf tiruan dalam mengolah informasi menyerupai 

otak manusia. Dengan menggunakan jaringan syaraf tiruan bidirectional 

associative memory, diharapkan dapat dibuat sistem yang dapat mengenali aksara 
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Jawa dengan akurat sehingga dapat memudahkan masyarakat dalam menggunakan 

aksara Jawa. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

 

Permasalahan yang akan dilihat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Membangun sebuah sistem pengenalan aksara Jawa dengan menggunakan 

jaringan syaraf tiruan bidirectional associative memory. 

2. Bagaimana tingkat akurasi jaringan syaraf tiruan bidirectional associative 

memory dalam mengenali aksara jawa. 

 

1.3. Batasan Masalah 

 

Batasan masalah dalam penelitian dalam tugas akhir ini adalah sebagai 

berikut. 

1. Input citra adalah file dengan format .jpg. 

2. File citra difoto menggunakan kamera handphone. 

3. Menggunakan 1 sampel setiap huruf untuk data latih. 

4. Menggunakan 5 sampel setiap huruf untuk proses pengujian. 

5. Input meliputi aksara Jawa tunggal (Carakan) tidak temasuk Pasangan dan 

Sandhangan. 

6. Sistem dibangun dengan menggunakan aplikasi Matlab. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari dilakukannya penelitian adalah sebagai berikut. 

1. Mengimplementasikan  jaringan syaraf tiruan bidirectional associative 

memory ke dalam Bahasa pemrograman untuk membuat sistem yang dapat 

mengenali aksara Jawa tunggal (Carakan). 

2. Menguji tingkat keakuratan jaringan syaraf tiruan bidirectional associative 

memory dalam mengenali aksara Jawa tunggal (Carakan). 
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1.5. Metodologi Penelitian 

 

Metode penelitian yang dilakukan meliputi : 

1. Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan dengan mempelajari teori-teori melalui buku, 

jurnal dan hasil penelitian yang berkaitan dengan pengenalan karakter aksara Jawa, 

ekstraksi fitur, jaringan syaraf tiruan bidirectional associative memory, dan metode-

metode pendukung lainnya yang berkaitan dengan pengolahan citra digital dan 

jaringan syaraf tiruan. 

2. Pengumpulan Data 

Pengumpulan data latih dan data uji citra aksara Jawa diperoleh melalui 

pengambilan gambar aksara Jawa tulisan tangan yang diambil dari responden yang 

mengerti cara menulis aksara Jawa. Aksara Jawa yang diambil untuk data latih 

adalah 1 citra untuk masing-masing huruf aksara Jawa, sedangkan data uji masing-

masing 5 citra untuk setiap huruf aksara Jawa. Citra diambil menggunakan kamera 

handphone dengan format file citra adalah .jpg. 

3. Perancangan sistem 

Pada tahap ini, dilakukan perancangan desain antarmuka sistem yang akan 

dibuat.  

4. Pembuatan sistem 

Pada tahap ini, sistem dibuat berdasarkan rancangan yang telah dibuat 

sebelumnya. Teori serta metode yang telah dipelajari meliputi metode ekstraksi 

fitur zoning untuk mengambil ciri dari citra, jaringan syaraf tiruan bidirectional 

associative memory untuk mengenali aksara Jawa dan metode maupun teori 

pendukung lainnya diimplementasikan ke dalam sistem. 

5. Pengujian sistem 

Pengujian dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui kesalahan serta hasil 

akurasi metode. Data citra yang diperoleh pada pengumpulan data di-input-kan ke 

dalam sistem, kemudian sistem akan mencoba membandingkan data citra yang akan 
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diuji dengan data latih untuk dicari tingkat kecocokannya menggunakan jaringan 

syaraf tiruan bidirectional associative memory.  

6. Penyusunan laporan 

Pada tahap ini, data yang diperoleh pada pengujian sistem dianalisis dan 

dimasukkan ke dalam laporan skripsi. 

 

1.6. Sistematika Penulisan 

 

Untuk memudahkan pemahaman tentang penelitian yang akan dilakukan 

ini, sistematika penulisan tugas akhir terbagi dalam lima bab dengan urutan 

penulisan sebagai berikut : 

BAB 1 PENDAHULUAN  

Pada bab ini berisi tentang gambaran umum tentang bagian awal penulisan 

laporan yang terdiri dari latar belakang masalah, perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, metodologi penelitian dan sistematika 

penulisan. 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA 

Pada bab ini berisi berbagai teori yang didapatkan dari berbagai sumber 

pustaka yang akan digunakan untuk membantu dalam memecahkan 

masalah, bab ini terdiri dari dua bagian utama yaitu tinjauan pustaka dan 

landasan teori. 

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Pada bab ini mencakup analisis teori yang digunakan dalam penelitian dan 

perancangan sistem yang akan dibuat. 

BAB 4 IMPLEMENTASI DAN ANALISIS SISTEM 

Pada bab ini berisi tentang penjelasan hasil penelitian dari implementasi 

sistem dan pembahasan hasil analisa dari penelitian yang telah dilakukan.  
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BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran-saran untuk pengembangan sistem. 
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BAB 5  

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

 

Berdasarkan penelitian hasil pengamatan uji coba maka didapatkan 

kesimpulan : 

1. Hasil ekstraksi fitur yang hampir mirip sehingga hanya mengenali 1 

citra aksara saja. 

2. Seluruh citra yang diinputkan dikenali sebagai aksara Nga yang 

memiliki vektor target -1 -1 -1 -1 -1.   

3. BAM dengan menggunakan ekstraksi ciri zoning saja dalam 

mengenali aksara Jawa tulisan tangan masih memiliki akurasi 

keberhasilan yang sangat rendah.   

4. Keseluruhan pengujian dari 20 data latih terhadap 100 data uji 

presentase keberhasilannya hanya 5%, sistem belum bisa mengenali 

citra aksara Jawa tulisan tangan dengan baik.  

 

5.2. Saran 

 

Saran untuk pengembangan sistem berikutnya antara lain : 

1. Ditambahkan metode ekstraksi ciri lainnya untuk hasil yang lebih 

baik. 

2. Menambah variasi data latih. 

3. Ukuran piksel gambar dibesarkan sehingga ciri dari citra tidak rusak 

4. Pengurangan jumlah zona pada ekstraksi zoning.  
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