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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN WEBSITE PEMBELAJARAN PADA SMA NEGERI 8 

AMBON. 

 

SMA Negeri 8 Ambon merupakan salah satu sekolah menengah atas yang 

terletak di kota Ambon yang sampai sekarang proses pembelajarannya masih 

dilakukan secara lisan dan tertulis, belum memanfaatkan teknologi internet yang 

memiliki banyak sumber daya pengetahuan, dan belum memanfaatkan teknologi 

komunikasi internet untuk proses pembelajaran. Dilain sisi kota Ambon telah 

memiliki koneksi internet yang cukup bagus untuk mengakses suatu website. 

Berdasarkan masalah tersebut maka penelitian ini dilakukan dengan 

membuat rancangan website pembelajaran dengan menggunakan Bahasa 

pemrograman PHP (Personal Home Page: Hypertext Preprocessor) sebagai bahasa 

pemrograman. Website pembelajaran sendiri merupakan suatu sistem yang dapat 

membantu kegiatan pembelajaran di sekolah dengan memanfaatkan media 

elektronik seperti smartphone, personal computer, laptop dan internet. Hal ini 

dikarenakan Website pembelajaran dapat menyediakan materi pelajaran yang dapat 

dipelajari di sekolah dalam bentuk softcopy yang dapat dilihat secara online ataupun 

diunduh. 

Website pembelajaran pada SMA Negeri 8 Ambon telah berhasil dibuat dan 

dapat digunakan dengan mudah, hal ini terbukti dari hasil jawaban responden 

berdasarkan hasil penelitian dari kusioner PSSUQ dengan pengukuran skala likert. 

Dari 15 pertanyaan yang diberikan menunjukan hasil responden baik guru maupun 

siswa berada pada kriteria baik.  

Kata Kunci: Website pembelajaran, Php, SMA 8 Ambon. 
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ABSTRACT 

 

LEARNING WEBSITE DESIGN IN 8 AMBON STATE HIGH SCHOOL. 

 

SMA Negeri 8 Ambon is one of the high schools located in the city of Ambon which 

until now the learning process is still carried out orally and in writing, has not 

utilized internet technology which has many knowledge resources, and has not 

utilized internet communication technology for the learning process. On the other 

hand, Ambon city already has a pretty good internet connection to access a website. 

Based on these problems, this research was conducted by designing a learning 

website using the PHP programming language (Personal Home Page: Hypertext 

Preprocessor) as a programming language. The learning website itself is a system 

that can help learning activities at school by utilizing electronic media such as 

smartphones, personal computers, laptops and the internet. This is because the 

learning website can provide subject matter that can be studied at school in softcopy 

that can be viewed online or downloaded. 

The learning website at SMA Negeri 8 Ambon has been successfully created and 

can be used easily, this is evident from the results of respondents' answers based on 

research results from the PSSUQ questionnaire with Likert scale measurement. Of 

the 15 questions given, it shows that the results of the respondents, both teachers 

and students, are in good criteria. 

Keywords: Learning website, Php, SMA 8 Ambon. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi  khususnya di bidang internet merupakan 

kebutuhan sebagai alat penunjang untuk mempermudah proses pekerjaan terutama 

perusahaan ataupun instansi pemerintahan, misalkan informasi sekolah berbasis 

web telah menjadi alat komunikasi yang sangat penting dalam pengolahan data 

untuk menghasilkan informasi yang cepat dan akurat. 

SMA Negeri 8 Ambon merupakan salah satu instansi pemerintahan yang 

bergerak dibidang pendidikan di kota Ambon. Sebagai instansi pemerintahan SMA 

Negeri 8 Ambon perlu mengembangkan metode pembelajaran yang lebih efektif 

seperti interaksi antara siswa dan guru di luar jam pelajaran. Selain itu, siswa tidak 

hanya memperoleh ilmu dari sekolah saja melainkan bisa dilakukan di rumah 

dengan bantuan website yang dimiliki sekolah tersebut. Ada beberapa faktor yang 

menjadi pendukung pelaksanaan metode pembelajaran yang lebih efektif, 

diantaranya SDM, anggaran sekolah, ketersediaan data dan keterbukaan sekolah 

terhadap inovasi, serta dukungan baik kebijakan maupun fasilitas (Maudiarti.S, 

2018). Disamping faktor tersebut, ada beberapa data yang menjadi alasan 

pengembangan metode pembelajaran, diantaranya waktu, tempat dan kebijakan 

pada SMA Negeri 8 Ambon.  

Website pembelajaran merupakan salah satu sistem pendukung 

pembelajaran berbasis web yang memungkinkan siswa-siswi bisa lebih berinteraksi 

terhadap guru lewat web tersebut. SMA Negeri 8 Ambon dalam proses 

pembelajaran masih menggunakan metode tradisional dimana proses belajar 

mengajar masih bersifat manual contohnya dalam memberi atau menerangkan 

materi masih disampaikan melalui tatap muka baik secara lisan maupun non-lisan. 

Proses mengajar seperti ini dinilai kurang maksimal, sehingga dibutuhkan sistem 

pendukung pada proses belajar mengajar di SMA Negeri 8 Ambon ini. Berdasarkan 
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hasil survey dan pengamatan yang telah dilakukan oleh penulis, masalah yang 

dihadapi oleh pihak sekolah adalah kurangnya interkasi antara siswa ataupun siswi 

dengan gurunya di setiap pertemuan yang mengharuskan untuk tatap muka dan 

sebab itu banyak siswa-siswi yang kurang memahami materi yang diberikan oleh 

guru karena kurangnya interaksi dan juga waktu yang dibatasi saat jam sekolah 

berlangsung. 

Perancangan website pembelajaran ini dibuat karena siswa SMA Negeri 8 

Ambon belum sepenuhnya memahami penggunaan teknologi pembelajaran online 

serta kurangnya keterampilan untuk belajar mandiri dan SMA Negeri 8 Ambon 

belum memiliki website pembelajaran sebelumnya, maka dibutuhkan kemampuan 

user dalam penguasaan aplikasi komputer untuk mempermudah user dalam 

menggunakan fitur-fitur yang terdapat pada website pembelajaran. Perancangan 

website ini juga diharapkan dapat melatih siswa agar terbiasa menggunakan dan 

mengakses website pembelajaran sehingga lebih memudahkan ketika berada di 

jenjang perkuliahan. 

Pada kesempatan ini penulis merancang sebuah website pembelajaran yang 

mudah digunakan dan dapat membatu siswa-siswi maupun guru dalam proses 

pembelajaran serta dengan adanya website pembelajaran dapat membantu siswa-

siswi dalam berinteraksi dengan guru dan juga mudah dalam memahami materi 

serta mampu mengerjakan soal atau tugas  yang sudah diberikan oleh gurunya. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan  latar belakang yang di atas, maka didapat rumusan masalah 

yang diteliti adalah membuat website pembelajaran yang mudah digunakan pada 

SMA Negeri 8 Ambon. 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam penelitian ini adalah perancangan website ini hanya 

untuk mengolah data untuk keperluan pembelajaran online, tidak mengolah data 

untuk keperluan sistem akademik sekolah. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini adalah membantu siswa SMA Negeri 8 Ambon dalam 

memahami penggunaan teknologi pembelajaran online serta memfasilitasi dan 

mempermudah proses belajar mengajar.  

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat yang didapat dari penelitian ini adalah: 

1) Bagi peserta didik atau siswa : 

a) Siswa dapat lebih mudah memahami materi pembelajaran. 

b) Siswa dapat mempelajari kembali materi yang diperoleh di 

kelas kapan saja dan dimana saja.  

c) Meningkatkan daya tarik dan perhatian siswa terhadap 

materi pembelajaran di sekolah.    

d) Meningkatkan prestasi belajar siswa. 

2)  Bagi pendidik atau guru : 

a) Mempermudah penyampaian materi dan proses 

pembelajaran. 

b) Meningkatkan daya tarik proses pengajaran 

c) Meningkatkan kualitas pembelajaran. 
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1.6 Metode/Pendekatan 

Pada bagian ini dijelaskan langkah sistematis dalam proses pembuatan 

website pembelajaran. Pada gambar 1.1 menujukkan alur dari metodologi 

penelitian. 

 

Gambar 1.1 Metodologi penelitian 

1.6.1 Studi Literatur 

Studi literatur digunakan untuk memperoleh dasar teori sebagai referensi 

dalam pembuatan website dan dokumentasi pengembangannya. Dasar teori yang 

digunakan berhubungan dengan website pembelajaran yang akan dibuat. 

1.6.2 Analisis Kebutuhan 

Analisis kebutuhan dilakukan peneliti untuk mendapatkan informasi 

kebutuhan yang diperlukan oleh sistem yang akan dibangun pada website 

pembelajaran. 
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1.6.3 Perancangan 

Tahap perancangan dilakukan setelah selesai melakukan proses analisis 

kebutuhan. Perancangan ini terbagi menjadi dua tahap yaitu perancangan sistem 

dan perancangan perangkat lunak. Pada tahap ini peneliti membuat perancangan 

antarmuka berdasarkan hasil dari analisis kebutuhan. Tahap ini dilakukan untuk 

memberikan kemudahan bagi penggunanya untuk lebih memahami bagaimana 

produknya nanti dalam bentuk wireframe, yang menjelaskan secara umum 

gambaran dan kerja dari sistem yang akan dibuat. Setelah selesai, hasil dari 

perancangan tersebut diberikan kebada calon pengguna untuk dievaluasi, apakah 

sudah sesuai atau belum dan disini terjadilah iterasi, jika belum sesuai peneliti harus 

memberbaiki sistem yang dibuat berdasarkan pada hasil evaluasi yang diberikan 

oleh calon pengguna tesebut.  

1.6.4 Implementasi 

Tahap ini merupakan tahap dimana perancangan sistem diubah menjadi 

sesuatu yang benar-benar dapat digunakan oleh pengguna. Implementasi diawali 

dengan mengetahui spesifikasi yang dibutuhkan dalam membangun sistem 

tersebut, tidak hanya spesifikasi perangkat lunak saja tapi juga spesifikasi perangkat 

keras. Tahap ini dilakukan untuk memastikan bahwa website yang dibuat telah 

berjalan sesuai dengan yang diinginkan. 

1.6.5 Pengujian 

Pada tahap ini dilakukan pengujian usability untuk mengukur tingkat 

pengalaman pengguna saat menggunakan sistem ini. Untuk mendapatkan data dari 

hasil pengujian ini, dilakukan pengisian kuisioner yang diberikan kepada pengguna. 

Dalam pengujian ini penulis menggunakan kusioner PSSUQ dengan pengukuran 

skala likert untuk mengukur tingkat keberhasilan. 
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1.6.6 Pengambilan Kesimpulan dan Saran 

Dengan adanya pengujian maka akan didapatkan segala kekurangan dari 

sistem yang dibuat dan mengetahui apa saja yang harus diperbaiki untuk 

kedepannya pada sistem. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Pada sistematika penulisan skripsi akan membahas terkait dengan 

klasifikasi pembahasan dari masing-masing bab yang akan dipaparkan dalam 

laporan penelitian. Berikut adalah penjelasan sistematika penulisan skripsi. 

Bab 1 Pendahuluan. Bab ini berisikan tentang latar belakang, perumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, metode, dan sistematika penulisan. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka. Dalam bab ini akan membahas mengenai dasar teori, 

penelitan terdahulu serta tahapan penelitian. 

Bab 3 Perancangan Sistem. Dalam bab ini akan membahas tentang rancangan 

sistem dan tahapan alur penelitian. 

Bab 4 Implementasi dan pengujian sistem. Bab ini berisikan pembuatan sistem 

yang telah dirancang sesuai rencana  dan penjabaran hasil dari sistem yang 

telah dibangun 

Bab 5 Kesimpulan dan saran. Bab ini berisi kesimpulan dari sistem yang telah 

dibuat dan saran yang diberikan untuk kedepannya. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

5.1 Kesimpulan 

Website Pembelajaran sebagai pendukung sistem pembelajaran SMA 

Negeri 8 Ambon telah berhasil dibangun dengan hasil angka penafsiran dari 

responden guru sebesar 3,9 dan responden siswa 3,88 dimana angka tersebut 

termasuk dalam kriteria baik, hal ini terbukti dari hasil jawaban responden 

berdasarkan hasil penelitian dari kusioner PSSUQ dengan pengukuran skala likert. 

Dari 15 pertanyaan yang diberikan menunjukan hasil responden baik guru maupun 

siswa berada pada kriteria baik. 

 Dengan ini berarti bahwa website pembelajaran pada SMA Negeri 8 Ambon 

dapat digunakan dengan mudah oleh guru maupun siswa dalam proses belajar 

mengajar. 

5.2 Saran 

 Website pembelajaran pada SMA Negeri 8 Ambon ini masih dapat 

dikembangkan seiring dengan berkembangnya spesifikasi kebutuhan pengguna. 

Berikut adalah beberapa saran untuk pengembangan website ini: 

1. Website pembelajaran ini memerlukan maintenance secara rutin agar dapat 

selalu mengikuti perkembangan kurikulum pembelajaran yang selalu berubah-

ubah. Seperti format pemberian nilai dan distribusi materi pelajaran.  

2. Website pembelajaran ini juga masih dapat ditambahkan dengan fitur-fitur 

multimedia yang berhubungan dengan kebutuhan pembelajaran sekolah. 
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