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Abstrak 

 

Masa peka anak belajar merupakan periode emas dimana orangtua maupun pengajar mengembangkan kemampuan otak anak secara 
maksimal. Seperti halnya spon menyerap air, demikian juga anak, untuk menyerap pengetahuan, anak membutuhkan stimulasi yang sesuai 

dengan perkembangan usianya. 

Usia pre-school adalah usia dimana anak belajar dengan membangun konsep, secara kontekstual dengan imajinasi dan kemampuan 
motoriknya sesuai dengan perkembangan usianya. Dengan membangun konsep, anak mengembangkan kemampuan kognitif, bahasa dan 
emosi sosialnya. Diantara cara yang dilakukan dalam membangun konsep, stimulasi dapat memaksimalkan perkembangan otak anak, dan 

membantu memberikan kesempatan pada anak untuk mencapai potensi intelektualnya melalui lingkungannya. 

Oleh sebab itu dilakukan pengamatan mengenai stimulasi yang dibutuhkan anak usia pre-school yang sesuai dengan kebutuhan 
perkembangannya sesuai dengan usia, yakni yang melibatkan indera anak, dan bagian dari lingkungan terdekat anak, dengan pendekatan 
kebebasan kreativitas anak namun tetap dalam bimbingan orangtua/pengajar. Yang memudahkan anak belajar, membuat yang tidak jelas 

menjadi jelas, mudah dioperasikan, dan disenangi anak-anak. 
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dengan alfabet, memerlukan persiapan yang memakan waktu, dan 

penggunaannya tidak praktis, serta ukuran terlalu kecil dan tidak memiliki dimensi, 

yang mengakibatkankan anak tidak langsung mengerti dengan menyebut nama 

benda yang diajarkan. Dan minat anak belajar dengan imajinasi benda yang 

seperti nyatanya tidak tercipta. Sedangkan anak membutuhkan stimulasi dengan 

benda yang seperti nyatanya untuk mengembangkan kemampuan verbalnya 

dengan penambahan pembendaharaan kata. 

B. Pernyataan Desain  

Maka dibutuhkan desain media stimulasi yang menarik bagi anak,  yang praktis, 

ukuran tidak terlalu kecil dan memiliki dimensi yang dapat membangun konsep 

cerita tentang lingkungan terdekat anak. Untuk kasus ini mengambil tema 

mengenai pengenalan dilingkungan rumah, anggota keluarga, dan tanaman. 

Mengenai pengenalan tanaman, mengambil materi dari lagu ‘Kebunku’ yang isinya 

mengenai kebun, ada bunga, ada pengenalan warna bunga, merawat tanaman. 

Dan yang berperan dilingkungan rumah, termasuk binatang peliharaan  yang 

sering dijumpai di lingkungan rumah orang Indonesia, yaitu kucing. 

 

Media stimulasi yang diharapkan belum tersedia. Media stimulasi yang akan 

didesin merupakan media edukasi, itu sebabnya harus memenuhi kriteria standar 

idealnya. Adapun spesifikasi kriteria media edukasi idealnya : memudahkan 

anak belajar, membuat yang tidak jelas menjadi jelas, mudah dioperasikan, dan 

disenangi anak-anak. Dengan demikian akan menjadi media edukasi yang ideal 

untuk membangun lingkungan belajar yang disenangi anak-anak. 

C. Maksud dan Tujuan 

1. Media edukasi untuk stimulasi verbal ini, dimaksudkan untuk memudahkan 

anak belajar mengenai lingkungan terdekat anak, yaitu lingkungan sekitar 

rumah dengan pertimbangan inspirasi dari lagu anak Indonesia ‘Kebunku’, 

karya Ibu Sud.  

2. Mudah penggunaannya dan menyenangkan bagi anak karena anak dapat 

bereksplorasi sesuai kreasi anak sehingga essensi komunikasi anak 

melalui bertanya dapat terbentuk dengan perasaan gembira dari 

penggunaan media ini 

3. Dengan bertahap, anak mengenali benda yang dimaksud, menyebutkan 

nama benda,  

4. Kemudian dapat menyusun kata benda dengan menggunakan alfabet yang 

didesain  

5. Serta melatih motorik halus anak dalam menyusun dan meletakan benda-

benda, huruf dan juga dapat digunakan untuk berlatih menulis dan 

membaca.  

Tujuan utama produk Tugas Akhir ini, 

1. Saat melihat obyek anak dapat menyebutkan nama obyek dengan mengerti, 

bukan hafalan. Sehingga anak belajar dari pengalamanan belajar 

menggunakan produk ini.   

2. Anak dapat bereksplorasi dan kreasi dengan produk ini, sesuai dengan 

kemampuan pemahaman anak, sehingga anak menikmati pembelajaran 

dengan perasaan gembira (fun).  

3. Memudahkan anak belajar, membuat yang tidak jelas menjadi jelas, mudah 

dioperasikan, dan disenangi anak-anak. 
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Harapan dari media yang didesain: 

1. Anak mengetahui arti kata yang digunakan dan mengkaitkannya dengan 

obyek yang diwakilinya (verbal-visual). 

2. Anak dapat melafalkan kata-katanya sehingga orang lain memahami 
dengan mudah dengan cara metode mencontoh (immitating) baik dari lagu, 

guru, maupun orangtua dan melakukannya sendiri (Hurlock, 1991).  

D. Batasan Masalah Desain 

Yang diamati adalah kelas pre-school dengan usia anak 2,5 - 4tahun, 

kompetensinya adalah anak mengenal, memahami (mencari tahu dengan caranya 

sendiri), dan mengerti materi yang didapat, yang perkembangan dan raportnya 

dipantau setiap minggu dan dipantau oleh orangtua tiap 7minggu sekali, sesuai 

dengan tema yang disampaikan. Mengingat kompetensi di pre-school anak 

mengenal dan mengerti materi, maka desain produk yang akan didesain 

membuat  anak mengenali, memahami, dan memaknai materi yang 

disampaikan dan bisa mengkomunikasikan dengan pengajar maupun teman 

sebaya sehingga memunculkan essensi komunikasi dari produk yang 
digunakan. 

Batasan desain, besaran produk disesuaikan dengan ergonomi anak usia dini, 

seperti jangkauan jarak pandang, besar dimensi benda yang digenggam dan 

warna. Material yang digunakan untuk bagian board menggunakan kayu lunak, 

ringan. Untuk bagian media stimulasi menggunakan material kain dengan teknik 

jahit dengan struktur dan detail latar belakang grafis(2D). Sedangkan untuk benda 

edukasinya, menggunakan material kain, tetapi bukan flanel, karena material kain 

aman, tidak keras, lembut, beberapa jenis kain yang dipakai adalah kaos, tidak 

cepat ‘mbladus’ atau kusam dan mudah dibersihkan dengan cara dicuci serta 

warnanya lebih beragam, diisi dengan dakron dan magnet tujuannya benda 

dipasangkan pada papan dengan berdiri, atau sesuai dengan kreasi anak. 

E. Metode dan Sistematis Berpikir 

Menggunakan metode Tinjauan Pustaka, metode 5W1H , Data Lapangan 

menggunakan wawancara ahli dan penelitian lapangan dengan pengamatan dan 

pengggunaan metode SCAMPER pada desain produk. 

• Tinjauan pustaka menggunakan buku-buku yang relevan dengan tema yang 

diangkat untuk proyek Tugas Akhir, seperti mengenai 

menumbuhkembangkan kecerdasan otak anak, menumbuhkan minat baca 

anak usia dini, mengenai perkembangan anak usia, dan beberapa buku 

tentang bahasa dan pikiran. 

• Pengamatan dan wawancara,data dikategorikan berdasarkan tingkat 

kemampuan anak, minat anak, hasil wawancara dan masukan dari ahli dan 

narasumber.  

• Penelitian deskriptif merupakan metode penelitian yang berusaha 

menggambarkan dan menginterpretasi objek sesuai dengan apa adanya 

(Best, 1982:119). Data lapangan yang diperoleh dengan pengamatan dan 

menggunakan metode wawancara. Data dikategorikan berdasarkan target 

kemampuan anak pre-school, rentang konsentrasi dan minat anak, 

wawancara dan masukkan dari narasumber dan ahli. 

Menggunakan metode penelitian kualitatif, merupakan suatu proses penyelidikan 

yang mirip dengan kegiatan detektif (Miles, 1992  dalam Prastowo, 2010:13). 
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BAB V 

PRESENTASI DESAIN 

A. Gambar Teknik Media Stimulasi 

Tabel 12. Gambar Perspektif 

 
Perspektif  Posisi Terbuka 

 

 
Perspektif  Posisi Tertutup 
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GAMBAR UNGKAH 

 

Keterangan : 

1. bagian cover  

2. bagian dinding media stimulasi 

3. bagian alas media stimulasi 

4. bagian handle 

5. bagian tampilan latar media 

6. bagian penempatan latar media 

7. bagian penyimpanan papan alfabet 
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B. Pola Boneka 

 
© U

KDW



56 
 

 
© U

KDW



57 
 

C. Pola Alfabet 
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D. Gambar Teknik Papan Alfabet 
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F. Kesimpulan dan Saran 

 Dari pengujian produk di lapangan didapat kesimpulan, dari pihak pengguna, yaitu anak yang berusia 3.5tahun, bergender laki-laki, dapat mengenali 
detail-detail dari MESTIVA berupa boneka benda dan alfabet. Hanya saja, masih ada beberapa detail yang masih perlu dievaluasi, yaitu: 

• Detail benda yang diadaptasi dari materi lagu ‘Kebunku’ belum sepenuhnya terjawab sepenuhnya seperti dalam konten lagu, pada MESTIVA masih berupa 
detail perwakilan 

• Detail boneka benda lebih diperjelas, bertuuan anak lebih jelas mengetahui perbedaan detail, debgan warna dan bentuk yang lebih spesifik 

• Pada MESTIVA, konsep penggunaan tidak harus menggunakan lagu, karena konten lagu yang digunakan lebih diwujudkan pada spesifikasi detail benda 
untuk stimulasi belajar verbal anak 

• Styling, memperhatikan struktur media stimulasi dengan pertimbangan material, karena pada konsep MESTIVA yang sekarang, menggunakan material 
kain dengan struktur dalam menggunakan spon dan seng 

• Style boneka benda, ditentukan kiblat mengenai teknik pembuatan, sampai karakter wajah dari boneka manusia 

• Warna, yang digunakan pada bagian luar media stimulasi dapat dibuat sama, sekaligus mendukung latar media stimulasi 

• Konsep karakter tema, menjadi konsep koleksi, dapat dari media stimulasinya atau dari boneka benda stimulasi 

• Karakter  MESTIVA, berkaitan dengan teknis, menggunakan teknik-teknik yang memudahkan saat produksi, dapat mengabungkan beberapa teknik tetapi 
tidak semua teknik 

• Kemungkinan penempatan dan penyimpanan MESTIVA, tidak terbatas di meja 

Saran  

• Mengenai unsur musik atau lagu, menjadi satu dengan MESTIVA, sehingga didapat kesatuan media belajar anak yang praktis penggunaannya, mudah 
digunakan, mudah penyimpanan, perawatan dan fungsional yang maksimal, karena inti konsep dari MESTIVA anak tidak sebatas belajar sambil bermain 
melainkan juga meningkatkan tahap perkembangan kemampuan anak dalam belajar. 

Akhir kata, tidak ada proses yang sia-sia, sekalipun belum sempurna, tetapi berfungsi sesuai dengan konsep lebih bisa diambil hikmah, pembelajaran dan 
syukur, karena pengalaman yang didapat jauh lebih berharga, banyak dan baik, dibandingkan pendapat yang sinis dan meremehkan. 
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