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ABSTRAKSI

Mandiri craft adalah yayasan penyandang cacat dimana tempat yang menyediakan pelatihan, pekerjaan bagi para penyandang cacat.

Dengan adanya masalah pada bagian proses pengampelasan maka dari itu perlu di desai

memudahkan para pekerja penyandang cacat tangan dalam melakukan proses pengam

yang dikarenakan alat yang sudah ada dan alat yang di pakai adalah alat manual ha

dan kurang efektif dalam melakukan pengampelasan sehingga mengakiba

Kata kunci: amplas, penyandang cacat,inovasi

inovasi alat pengampelas yang dapat membantu

erdapat masalah pada bagian pengampelasan
buat para penyandang cacat tangan tidak nyaman

ang jtga kurang maksimal.
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BAB | pengampelasan belum sesuai dengan kebutuhan pekerja penyandang cacat
tangan di mandiri craft. Maka dari itu di butuhkannya desain alat bantu
1.1 LATAR BELAKANG pengampelasan kayu bentuk organis untuk penyandang cacat tangan di

mandiri craft.

‘w=.” Mandiri Craft adalah salah satu tempat
é&a bagi para penyandang cacat untuk tempat 1.2 PERNYATAAN DESAIN
| E pelatihan ketrampilan, rehabilitas berbasis
M%ﬂﬁlﬁl, 5 l‘,ﬁ“‘ ia komunitas yang bekerja sama dengan

lembaga-lembaga berbagai negara, yang

I atas, di perlukannya desain alat bantu ampelas produk

esuai kebutuhan dan dapat di operasionalkan dengan

mengupayakan taraf hidup dari segi ekonomi, pendidikan dan kesehatan,
juga sebagai unit usaha untuk memberi penghasilan bagi para penyandang
cacat fisik yang memiliki keterampilan. Para pekerja mandiri craft adalah

para penyandang cacat, khususnya paraplegia,tuna rungu,penyangdang

Desain alat bantu ampelas untuk penyandang cacat

tangan kaki di mandiri craft bertujuan untuk:

1. Membantu  para penyandang cacat tangan

mengoperasionalkan alat dan mengerjakan pekerjaan

pengampelasan dengan mudah,efisien dan efektif
di kerjakan tidak sesuai yang di inginkan. Maka dari itu sering terjadinya 2. secara mandiri dapat melakukan quality control terhadap output.
pengulangan pekerjaan kehalusan dan bentuk produk. Dari penelitian

yang telah di lakukan sebelumnya di temukan salah satu permasalah pokok 1.4 MANFAAT

yaitu pada bagian pengampelasan manual produk 3D yang memiliki Menghindari adanya  pengulangan  pekerjaan,kerugian

bentuk organis. Dari hasil pengamatan di ketahui bahwa alat perusahaan dan komplain dari pemesan.




1.5 METODOLOGI
a. SCAMPER

Metode SCAMPER merupakan metode
penggabungan dari berbagai objek lain
menjadi satu objek. metode ini digunakan
karena ini merupakan proyek pengembangan

dari alat yang sudah ada.

b. 5SW+1H

T ~WHAT] Metode 5W+1H membantu untuk

oW b 5W1H WHERE melihat  masalah-masalah  yan
|
-‘” dilapangan secara jelas supaya me

/ TR
/ ~IWHEN|

WHOH menentukan konsep dengan te
di gunakan pada proses pe
Mandiri Craft dari aw@ Jaakhir,

c. BRAINSTORMING

Metode Brainsto yrdigunakan untuk
mendapatkan ide secara jelas dan dapat
menentukan alternatif-alternatif pemecahan
masalah pada proyek.

Metode ini di gunakan pada saat pemelihan

alternatif sketsa.



.6 PEMETAAN PROYEK

MENGGUNAKAN TANGAN SISTEM PENGKAYUH

PRIA
MANUAL MEU@K

KAYU GENDER<WANITA
BESI DESAIN —
€‘~ | A y=—=USIA  pEwasA

\

PEYANDANG CACAT
\

ATAR BELAKANG

TUNA RUNGU
\ PARAPLEGIA
o : DWARFISME
ALAT AMPLA .
- KUALITAS CACAT TANGAN
\‘ CACAT KAKI
TEKNOLOGI o
\ KRITERIA DESAI QUALITY CONTROL
TEPAT WAKTU
MEKANISME

ASPEK DESAIN
ALAT PENGAMPLAS

SIMIOTIKA
KAYU EKONQ{
SOSIAL {
BENTUK SRl g&ﬁg;immw
KENYAMANAN WARNA GUNAKAN

KERJA SAMA
KEMUDAHAN



BAB V
5.1 KONSEP DESAIN

A . Terhadap Pemakai

1. Target Pemakai : penyandang cacat berusia 20-45 tahun.

2. Gender : Pria dan Wanita.

3. Tingkat sosial : Kalangan menegah ke bawah.

4. Kondisi pemakai : memiliki kecacatan fisik tangan

5. Urutan Kebutuhan : untuk proses pengampelasan bentuk-bentuk organis.
Kemudahan yang dibantu oleh produk:
- Bentuk menyerupai alat ampelas pada umumnya sehingga dapat di gurg@kan

dengan mudah.

- adanya tempat peletakan produk yang akan di ampelas.
- Produk mudah dibersikan dan dapat dibersihan secara mendiri.

- memiliki bentuk pengampelas yang sesuai bentuk 4 yang

ampelas

- di gunakan dengan sistem kayuh kaki dan dapat angan supaya
mempermudah dan mempercepat proses pengampelasan.
- dapat di pindah-pindahkan (portable).

- Digunakan secara individu.

- Produk membutuhkan arus listrik yang sangat kecil

5.2 ZONING

FUNGSI

RODA

- Pemutar pengampelas.

- Pemutar alat pengampelas
yang terhubung dari roda
bawah ke roda atas yang
akan menghasilkan energy
putaran untuk pemutar alat

amplas.

FUNGSI

TALI PEMUTAR RODA

- Penghubung antara roda
bawah dengan roda atas.

- Penghubung antara roda
bawah dan roda atas supaya
roda dapar berputas ketika di
kayuh.
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FUNGSI

LAMPU

Penerangan untuk alat tambahan
dan alat bantu pengecekan atau
quality control produk ketika
sesudan di ampelas supaya

mencapai hasil yang maksimal dan

tidak terjadi pengulangan.

5.3 SISTEMATIKA MEKANISME KERJA ALAT

MENYIAPEAN PRODUK
YANG AKAN DI AMPELAS

(MENGAMEIL PRODUK
MENGGUNAKAN TAMNGAN

PEMAS ANGAN
PEMNGAMPELASL SESTUAI

! | BENTUE PRODUE

DAFRI PROSES PRMEUEUTAN | (MEMASANG EAN

DI TARUH DI META DENGAMPELAS DAN
PENGAMPELASAN) WEL AKTCAN DEN

PEODUE JADI MELETAKAN 1 el TH
SETELAH DI PRODUE PADA PRODUE
AMPELAS DAN z‘::l PENGAMPELAS DAN r::j UNTUE
MELAKLEAN MELAKUKAN PERPUTARAN
PENGECERAN PROSES ALAT

PEODUE PEMGAMDELAS AN PENGAMPELAS
KEMEALI

KETERANGAN
1. Persiapan produk untuk di ampelas setelah proses pembubutan
2. Menyiapkan alat ampelas,melakukan  pemasangan meja
pengampekasan

3. Pemagangan bentuk pengampelasan yang sesuai untuk bentuk

cangan penguncian sampai pengampelas tidak kendor.
elakukan pengkayuhan produk menggunakan kaki secara
bertahap dan sesuai kecepatan penggunaan untuk pengampelasan.
Dengan ukuran 952 RPM

e Pengukuran dengan stopwatch:
15 detik= 35RPM (roda bawah besar)

60 detik= 140RPM (roda bawah besar)

Perbandingan roda 1: 6,8

Perbandingan diameter roda:

1=atas

6,8=bawah

RPM ATAS AMPLAS =6,8X140=952RPM.
5. Meletakan produk pada pengampelas ,melakukan pengampelasan

sesuai arah yang di inginkan dengan di gerakan dan tidak pada

satu posisi saja dan dapat di gunakan dengan satu tangan
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6. Setelah produk di ampelas hendaknya melakukan pengecekan

Alat kayuh kaki

produk untuk mengetahui kehalusan produk dapat di bantu dengan

menggunakan pencahayaan lampu yang terdapat pada alat Alat kayu kaki untuk pengampelasan

pengampelas supaya tidak terjadi pengulangan produk.

5.4 ALTERNATIF DESAIN
DESAIN 1

Terdiri dari:

i Tempat produk yang akan di ampelas DESAIN 2

Pada desain ke 2 produk kurang seimbang di karenakan
lebih berat pada satu sisi sehingga alat sering
| penggunaan pada saat proses pengampelasan kurang
maksimal.

Tempat produk yang di ampelas sedikit terbatas,
ketika barang yang di letakan lebih besar maka

akan terjadi kesulitan dalam meletakan produk

yang akan di ampelas.
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DESAIN 3

Pada desain ke 3 pekerja mengalami kesulitan pada waktu pengambilan

produk dari tempat pembubutan ke tempat pengamplasa karena hanya

mengambil menggunakan tangan.

6.1 GAMBAR TEKNIK

6.1.2 RODA BAWAH DAN RODA ATAS

6.1.2 PENYAMBUNG PENGAMPELAS

3 MEJA PENGAMPELAS
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6.1.4 LACI PENGAMPELAS

¢

6.1.5 PEMUTAR PENGAMPLAS BAGIAN ATA 6.1.7 PENGKAYUH
6.1.6 PEMUTAR PENGAMPELAS B AWAH
I
I

6.5 F——6.0—" 25 f %




6.1.8 LAMPU QUALITY CONTROL

e

6.1.9 PENGAMPELAS
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6.1.10 KERANJANG

AMPLAS

.11 PENGUNCI PENGAMPELAS

S
&

©0,5
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|~3.0—

K
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‘ 6.1.12 PEMUTAR

PRODUK YANG AKAN Dl
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7.1 GAMBAR 3D




7.2 GAMBAR UNGKAH
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KETERANGAN GAMBAR

1. MEJA PENGAMPLAS
2. LACI TEMPAT PENGAMPLAS
3. KAKI MEJA

A ATAS PEMUTAR
PENGAMPLAS

. LAMPU QUALITY COTROL
10. PENGUNCI PENGAMPELAS
11. KAKI RODA

12. KERANJANG UNTUK MENGAMBIL PRODUK YANG
AKAN DI AMPLAS DAR TEMPAT PEMBUBUTAN KE
PENGAMPLASAN DAN TEMPAT PRODUK YANG AKAN DI
AMPELAS.
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7.3 PROTOTYPE
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7.4 BIAYA PRODUKSI

Rincian Biaya Produksi Alat Amplas kayu Produk Bentuk Organis

Penyandang Cacat Tangan

1. Jasa pembuatan produk : = Rp. 150.000, 00
2. Kayu Rp. 100.000,00

4. Besi Rp 200.000,00

5. Tali pemutar 1 roll Rp.8.000,00

6. Kain keranjang 1m Rp. 4.000,00

7. Cat Rp. 28.000,00

Dari rincian biaya di atas didapatkan untuk membuat 1 alat ampl an
dikeluarkan adalah Rp . 550.000,00
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7.5 KESIMPULAN DAN SARAN

DARI HASIL PROTOTYPE DAPAT DISIMPULKAN:

- Hasil dari proses mengamplas sama dengan hasil proses pengamplasan dengan amplas manual yang
- Pengunaan dan mekanismenya dapat mudah di gunakan.

- Mekanisme pada produk dapat berjalan dengan baik.

- Dapat mengamplas pada prosuk-produk yang memiliki bentuk organis
- Ringan pada saat proses pengkayuhan di lakukan.
- Lebih cepat untuk proses pengamplasan di bandingkan menggunakan amplas manual.

SARAN PENGEMBANGAN

UNTUK KEDEPANNYA DI HARAPKAN

-Ada penjepit pada bagian pengkayuh kaki supaya ke engkayuh lebih besar.

-Menambah mekanisme lain selain mekanisme puta pengamplasan

- Menambah fungsi supaya dapat juga di gunakan untukteagat*kaki.

ah ada.
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