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INTISARI

Structured Query Language atau sering dikenal dengan istilah SOL merupakan
bahasa standar yang digunakan untuk mengolah data-data pada database. Pada
umumnya sistem pencarian pada SQL menggunakan perintah “/ike”, yang berarti
sistem akan melakukan pencarian data sesuai dengan masukan dari pengguna sistem.
Hal ini tentu tidaklah efektif apabila pengguna sistem melakukan kesalahan

pengetikan dalam melakukan masukkan string. Hasil yang ditampilkan oleh sistem

tidak sesuai dengan yang diinginkan oleh pengguna sistem.

Sistem ini akan mencocokan kata yang beru i ri masukan pengguna
dengan string yang ada dalam database.
memungkinkan kesalahan pengetikan un i / masukan, sistem akan

data tersebut, sistem akan

istance berupa variabel k yang akan

tidak masuk dalam pengelompokan daftar

menghasilkan jumlah saran yang memiliki kemiripan kata dengan kata kunci

pencarian lebih besar dan tidak menghasilkan jumlah saran yang terlalu banyak.

Kata Kunci : algoritma Edit Distance, pencocokan string

X



DAFTARISI

HALAMAN JUDUL

PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI iii
HALAMAN PERSETUJUAN ...cooviiniiitinsninnsnensnicsssecssnesssecssessssssssessssssssassssssss iv
HALAMAN PENGESAHAN ....coiiiintiiiinninneissicseisssnssssssessssssssssssssssesssss v
HALAMAN PERSEMBAHAN

UCAPAN TERIMA KASIH

INTISARI ..conirenrrnnennnennensnessnensansssaessaneenis

DAFTAR ISI

DAFTAR TABEL xiii
DAFTAR GAMBAR xiv

1.3 Batasa®WIasalah ..........ccocoiiiiiiiiii e 2
1.4 Tujuan Penelitian ..........ccccoevieeiieiieiiieiieeie et 2
1.5  Metode Penelitian .........ccccoviiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeceeee e 3
1.6 Sistematika Penulisan ............coocooiiiiiiiiiiiiiie e 4
BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA .....oriirninensensaissnisesssessssssessssssssssesssssssssseses 5
2.1 Tinjauan Pustaka .........cccccoeeiiiiiiiieniicceeeee e 5
2.1.1 SEIINE oottt e e e e e e e enaee e 5
2.1.2  String MatChing ......c.ccooviieiiiieiieeeeceeee e e 6



2.2 LandASAN TEOTT e e e e e e e e e eeeeeeeeaeeeeereaeaeaanaaanns 8

2.2.1  Algoritma Edit DiStance ..........ccccceveeeviienieeiiienieeieesie e 8
2.2.2  Contoh Algoritma Edit DiStance ...........ccccceevverieevieenieeieenieeeeeene. 9
BAB 3 PERANCANGAN SISTEM .14
3.1  Analisis Kebutuhan SiStem .........cccccocceviriiniininiinieneeeeeeeeeeee 14
3.1.1 Perangkat Keras (Hardware) .........ccooeeceeecveeecieeecieeeee e 14
3.1.2  Perangkat Lunak (Software) .........ccccoeeveeeviieiiciiiiiieeeiee e 14

3.2 Perancangan SISTEIM ........ccccevierieriieiinienienienieeie ettt

3.2.1  Arsitektur Sistem .......oocceviiiiiiniiiieeel S
3.2.2  Algoritma Edit Distance .....................}
3.2.3  Algoritma Pembuatan Prograas
3.3 Perancangan Database .......
3.4  Perancangan Antarmuka/Program... 4. .........cccoeviieniieiiinieeieen 21

BAB 4 IMPLEMENTA SISTEM 28

4.1.1 Antarmuka Program ... 00 ...ee oot 28

4.1.1.3  KEterangan .........cccccceeercieeerieeesiieeiieeeieeessieeesseeesseeesseeessseesssseeens 31
4.1.1.4 Pembuatan Id Baru ..........cccceoiiiiniiniiiiiiieece 31
4.1.1.5 Lupa Kata KUNCi .....cccoevieiiiiiiiiieiceeeee e 32
4.1.1.6  Penambahan Data ............ccceoiiiiniiniiniiiiiceeceee e 33
4.1.1.7 Pengubahan Data ............cccceeiiiiiiiiiiiiiiieiece e 34
4.1.1.8 Penghapusan Data ..........cccccoeviiiiiiiiiiiieeeeeee e 34
4.1.2 Implementasi Algoritma Edit DiStance ..........ccccoceevervieneinenieneenennene 35

Xi



4.2 ANALISIS SISTEIM coeiiiiiiiiiiee e 36

4.2.1 Analisis Algoritma Edit DiStance ..........cccccoevieriieniieniieniecieeieeen 36
4.2.2 Analisis Program ..........cccoevieeiiiniiiiiieieeie ettt 38
4.3 Kelebihan dan Kekurangan SiStem ...........cccceevieriieriienieeiiienie e 39
BAB 5 KESIMPULAN DAN SARAN 41
5.1 KESIMPUIAN ..eoiiiiiieiiicce ettt e tre e e e e aaeeas 41
5.2 SATAN .eiiiiiiiiiie ettt e 41
DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

Xii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Database USET ....uuneeeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e e eeeaaeeeeeeeeeeaens 19
Tabel 3.2 Database SISWaA ....ueeeeeeeeeeeeeee e et e e e e e e e e e e eeeaaaeeeeeeeeenees 20
Tabel 3.3 Database Wall SISWa.....oveeummeeeeeeee e ee e e e e e eereeeeeeeeeeeeenens 20

xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Algoritma Computing Edi Distance ............cccocceeviienieeiiienieniiene 9
Gambar 2.2 Langkah 1- 5. ..ot 11
Gambar 2.3 Langkah 6 — 12 ketika 1 = 1...cccoooiieiiiiiiiieieeeee e 11

Gambar 2.4 Langkah 6 — 12 ketika i =2

Gambar 2.5 Langkah 6 — 12 ketikai=3
Gambar 2.6 Langkah 6 — 12 ketika i =4
Gambar 2.7 Langkah 6 — 12 ketikai=5
Gambar 3.1 Use case Sistem ..............

Gambar 3.2 Flowchart Algoritma Bdit E
Gambar 3.3 Flowchart Alur
Gambar 3.4 Relasi Datab

Gambar 3.5 Desain

Gambar 3.6 @esain P 1 B et 22
Gambar 3. D@t siswa dan wall SISWa........ccccueevierienniienieeieeneeeeee 23
Gambar 3.8 DeSaimenu utama admin ..........cooeeiieriiiinieiiienieneeieeeeee e 24
Gambar 3.9 Desain membuat id baru..........cocceeveiiiiiiiiniiieee 24
Gambar 3.10 Desain lupa kata KUNCI ........cooovieeiiieeiiieeieeeeeee e 25
Gambar 3.11 Desain tambah data ..........cccooeriiriiiiiiiiiiiie 25
Gambar 3.12 Desain ubah data ..........cccoeeeviiiiniiniiie 26
Gambar 3.13 Desain hapus data.........cccceeeeiieiiieiienieeiieeeeeee e 27
Gambar 4.1 Halaman Masuk...........cccocuiviiiiiiiniiniiicceeeeeeee e 28
Gambar 4.2 Halaman Menu Utama Admin ..........ccccoecievieeiiienieeiienieeicesie e 29

Xiv



Gambar 4.3 Halaman PencCarian.......ocoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 30

Gambar 4.4 Halaman Keterangan .............cccoecveeviierieeiienieeiiesie e sve e 31
Gambar 4.5 Halaman Pembuatan Id Baru.........c..cccccooevininiininiiiccce 32
Gambar 4.6 Halaman Lupa Kata Kunci.........ccoeeceeveiiiiiieniiieiieieeieeieeeesee e 33
Gambar 4.7 Halaman Penambahan data ...........c..ccccoeviniininiiniiniicieccce 33
Gambar 4.8 Halaman Pengubahan data ... 34
Gambar 4.9 Halaman Penghapusan data...........c..ccoceviniininiinininiieccne 35
Gambar 4.10 Analisis Edit DIStance .........c.ccceceeveriininienicnieeeicnecieeecceee 37

Gambar 4.11 Analisis Program

Xv



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Sistem pencarian data dalam dunia komputer menjadi sesuatu yang berguna
dalam mengolah data. Dengan melakukan pencarian yang baik dan benar,

manusia dapat mengolah data-data komputer dengan waktu yang relatif cepat dan

efisien. Apabila data pencarian tidak diisi dengan benarjimaka hasil / output dari

pencarian data akan menyimpang dari data yang s iolah. Hal ini sering
kali terjadi dalam mengolah data yang berib
waktu yang terbuang untuk mencari data i ah dan membuat tingkat
stress manusia meningkat.

Structured Query Langua
merupakan bahasa standar.
database. Dengan meng
menjadi lebih mud

Pada umum
yang berartj ukan pencarian data sesuai dengan masukan dari
pengguna ini tentu tidaklah efektif apabila pengguna sistem
melakukan kcsa pengetikan dalam melakukan masukkan string. Hasil yang
ditampilkan oleh sistem tidak sesuai dengan yang diinginkan oleh pengguna
sistem.

Berdasar latar belakang diatas, penulis akan membangun sistem dengan
menerapkan algoritma Edit Distance untuk membantu user dalam melakukan
pencarian data. Dengan masukkan dari user yang memungkinkan kesalahan
pengetikan untuk string input, sistem dapat memberikan saran untuk string yang

memungkinkan penulisan string yang lebih benar untuk menghemat waktu

pencarian data yang akan diolah.



1.2 Perumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka penulis akan membangun
sebuah sistem dengan teori dari Edit Distance untuk mencocokan input string
pencarian data dengan data-data dari database string pencarian yang mempunyai
kemiripan kata. Teori dari Edit Distance digunakan dalam mencari beberapa

kemungkinan string yang mirip dengan input pencarian.

Masalah yang akan diteliti adalah: Menerapkan Edit Distance untuk dapat

merangking kemiripan string berdasarkan pola string yadg dimasukkan.

1.3 Batasan Masalah

an string dengan masukan akan ditampilkan secara
dengan perbedaan nilai k = 0.
ang akan dibangun berupa aplikasi program desktop daftar

siswa yang hanya menyediakan data-data siswa dan wali siswa.
1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan utama:

. Mendapatkan data hasil dari input pencarian data dengan benar dan

cepat



Sub tujuan:

Membangun sebuah aplikasi program dekstop yang mampu
menyediakan data-data pencocokan string sebagai pembanding
dengan input string dari sistem pencarian data, serta mudah digunakan
oleh pengguna sistem.

Menghasilkan output sistem yang mampu memberikan alternatif
luaran dalam input pencarian. Sehingga memudahkan pengguna dalam

mencari data-data yang diinginkan.

1.5 Metode Penelitian

Metode atau pendekatan yang akan digunakafyun realisasikan tujuan

dan pemecahan masalah diatas adalah:

Studi Pustaka (literature)
Studi pustaka dilakul@n d efmbaca sumber-sumber pustaka,
ber online di internet yang dapat
dipercaya, s internasional dan makalah-makalah

untuk mengumpulkan data-data dalam

ah untuk memperoleh keterangan dan data yang
dibutuhkan untuk mendukung penyelesaian Tugas Akhir.

2. Melakukan konsultasi dengan dosen pembimbing berhubungan
dengan perancangan dan pelaporan tugas akhir.

3. Melakukan pengujian sistem dan melakukan perbaikan apabila

menemukan kesalahan-kesalahan.



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan laporan tugas akhir dibagi dalam beberapa bab yang
masing-masing memiliki penjelasan yaitu:

BAB 1 berisi PENDAHULUAN yang mencakup tentang latar belakang
masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian,
dan sistematika penulisan laporan.

BAB 2 berisi TINJAUAN PUSTAKA yang mencakup penjelasan tentang
tinjauan pustaka dan teori-teori dasar yang diperlukan untuk pembuatan tugas
akhir ini.

BAB 3 berisi PERANCANGAN SISTEM yang ndencakup rancangan kerja

sistem, rancangan antar muka aplikasi yang akan di erta aliran data dalam
aplikasi yang akan dibuat.

Bab 4 berisi IMPLEMENTASI dan A ISTEM yang membahas
tentang implementasi perancangan

bahasa pemrograman.

Bab 5 berisi PENUTUP yang men esimpulan tentang sistem yang
dihasilkan, serta bebera at digunakan untuk perbaikan dan

pengembangan sistem pada datang.



BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari hasil penelitian yang telah dilakukan oleh penulis, maka dapat diambil

beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Faktor-faktor yang mempengaruhi nilai k dalam pencocokan string adalah
pemindahan (transposisi), penambahan, penghapusanj@an pergantian karakter
(substitusi)

2. Algoritma edit distance yang telah dikem ampu memberikan hasil

ak kesalahan perubahan
yang dilasilkan dapat lebih akurat

3. ipakan jarak kesalahan paling
maksimal karena akan saran kata yang tidak menyimpang
terlalu jauh.

4. Proses pencari ensasi yang digunakan dalam proses pencarian
kata m urat hasil data dan mempersingkat waktu
penca

5.2 Saran
Sebagai saran penelitian berikutnya adalah :

1. Perlunya dikembangkan algoritma Edit Distance agar sistem semakin dinamis
dalam menghasilkan kemiripan data tertentu

2. Perlunya dilakukan pengelompokan data lebih lanjut agar sistem semakin
akurat dan efisien dalam menentukan kemiripan data

3. Menambahkan fitur daftar saran yang sering dilihat oleh pengguna sistem

sebelumnya

41



Algoritma edit distance dapat juga diimplementasikan untuk permasalahan
lain seperti identifikasi kemiripan DNA, pencarian string dengan tingkat
presentase tertentu, dan perbandingan tingkat kemiripan antara 2 dokumen.

Sistem dapat dikembangkan lagi sehingga dapat dijalankan berbasis web.
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