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INTISARI 

 

Clustering Tagging Status Facebook dengan Menggunakan Algoritma K-Medoids 

 

 

Facebook merupakan jejaring sosial yang terkenal di dunia yang 

membantu pengguna untuk menjalin pertemanan yang sangat luas. Pengguna 

Facebook dapat menjalin pertemanan dengan ratusan bahkan ribuan teman, baik 

yang dikenal maupun yang tidak. Akan tetapi, ketika pertemanan menjadi begitu 

besar, akan sangat sulit untuk memilah-milah informasi, informasi mana yang 

ingin diterima dan yang akan dibagikan ke teman lain. Facebook sendiri berusaha 

untuk menyelesaikan masalah tersebut dengan meningkatkan fitur dalam daftar 

pertemanan, yaitu dengan membuat daftar teman dan mengelompokkan teman 

secara otomatis dan up-to-date berdasarkan informasi pengguna Facebook, seperti 

berdasarkan sekolah, tempat kerja, keluarga, dan domisili. Namun, 

pengelompokkan tersebut masih terlalu luas dan tidak dapat menggambarkan 

suatu kelompok individu yang saling berhubungan baik.  

Melihat masalah di atas, penulis membangun sebuah aplikasi berbasis 

algoritma K-Medoids untuk menemukan cluster-cluster pada daftar teman 

pengguna Facebook. Proses untuk menemukan cluster-cluster tersebut 

menggunakan nilai jalur terkuat, di mana nilai jalur terkuat didasarkan pada 

frekuensi interaksi tagging pada status update yang dilakukan antar satu teman ke 

teman yang lain. 

Sistem yang dibangun telah mampu menemukan cluster-cluster dalam 

daftar teman Facebook dengan baik. Dengan uji coba menggunakan 3, 5, dan 7  

jumlah cluster didapatkan peringkat rata-rata nilai purity tertinggi, yaitu tiga 

jumlah cluster dengan rata-rata 0,8806, tujuh jumlah cluster dengan rata-rata 

0,7114, dan lima jumlah cluster dengan rata-rata 0,6368. Rata-rata nilai purity 

dari hasil penelitian adalah 0,7430. 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Facebook merupakan jejaring sosial yang terkenal di dunia yang membantu 

pengguna untuk menjalin pertemanan yang sangat luas. Pengguna Facebook dapat 

menjalin pertemanan dengan ratusan bahkan ribuan teman, baik yang dikenal 

maupun yang tidak. Akan tetapi, ketika pertemanan menjadi begitu besar, akan 

sangat sulit untuk memilah-milah informasi, informasi mana yang ingin diterima 

dan yang akan dibagikan ke teman lain. Facebook sendiri berusaha untuk 

menyelesaikan masalah tersebut dengan meningkatkan fitur dalam daftar 

pertemanan, yaitu dengan membuat daftar teman dan mengelompokkan teman 

secara otomatis dan up-to-date berdasarkan informasi pengguna Facebook, seperti 

berdasarkan sekolah, tempat kerja, keluarga, dan domisili.  

Namun, pengelompokkan yang dilakukan Facebook masih terlalu luas dan 

tidak dapat menggambarkan suatu kelompok individu yang saling berhubungan 

baik. Salah satu solusi untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan 

mengamati frekuensi interaksi yang terjadi antar teman-teman yang ada pada 

daftar teman pengguna Facebook. Interaksi yang terjadi antar teman di Facebook 

dapat berupa sharing video, foto, events, chatting, mengirim pesan, tagging pada 

status update, memberikan komentar, atau dengan memberikan like. 

Berdasarkan masalah di atas, pada penelitian ini, penulis akan membangun 

sebuah aplikasi berbasis algoritma K-medoids untuk menemukan sub-sub 

kelompok pada daftar teman pengguna Facebook, dengan memanfaatkan 

frekuensi interaksi tagging pada status update sebagai dasar nilai kedekatan antara 

satu teman ke teman yang lain. 
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1.2 Rumusan Masalah 

 

Rumusan masalah yang dibahas dalam penelitian ini adalah membangun 

sebuah aplikasi berbasis algoritma K-medoids untuk menemukan cluster-cluster 

pada daftar teman pengguna Facebook, dengan memanfaatkan frekuensi interaksi 

tagging pada status update sebagai dasar nilai kedekatan antara satu teman ke 

teman yang lain. 

 

1.3 Batasan Masalah 

 

Demi menghindari meluasnya fokus yang diteliti, maka penulis 

merumuskan batasan masalah sebagai berikut: 

1. Data Facebook yang digunakan sebagai bahan penelitian adalah frekuensi tag 

(dengan menggunakan “@”) pada status update antara satu teman ke teman 

yang lain dalam daftar teman pengguna Facebook. 

2. Frekuensi tag yang digunakan berdasarkan hasil kembalian pengiriman query 

melalui Facebook Query Language. 

3. Jarak antara medoid dengan non-medoid menggunakan nilai jalur terkuat 

(strongest path) dari medoid ke non-medoid. Nilai jalur terkuat didapatkan dari 

hasil penelitian yang telah dilakukan oleh Hangal et al. (2010). 

4. Proses pengukuran kualitas hasil clustering menggunakan nilai purity. 

5. Teman Facebook dengan total frekuensi tag pada status update-nya sama 

dengan 0 (nol) akan dianggap sebagai noise. 

 

1.4 Hipotesis 

 

Dengan menggunakan algoritma K-medoids dan memanfaatkan frekuensi 

interaksi tagging pada status update sebagai nilai kedekatan antara satu teman ke 

teman yang lain untuk menemukan cluster-cluster pada daftar teman pengguna 

Facebook, akan menghasilkan cluster-cluster yang memiliki nilai purity yang 

tinggi. 
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1.5 Tujuan Penelitian 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sebuah aplikasi yang dapat 

menghasilkan nilai purity yang tinggi untuk menemukan sub-sub kelompok pada 

daftar teman pengguna Facebook, sehingga pengguna Facebook lebih mudah 

untuk memilah-milah informasi, baik informasi yang ingin diterima atau 

informasi yang akan dibagikan ke teman lain. 

 

1.6 Metode Penelitian 

 

Metode penelitian yang digunakan oleh penulis dalam penelitian adalah: 

1. Studi pustaka dan literatur 

Studi pustaka dilakukan dengan mencari dan mempelajari sumber-sumber 

pustaka, baik berupa buku maupun sumber online yang dapat dipercaya, 

mengenai clustering dan social networking.  

2. Konsultasi dan diskusi 

Konsultasi dan diskusi dengan dosen dan teman-teman yang memiliki 

pengalaman dalam bidang yang diteliti penulis. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan laporan akhir penelitian ini dibagi menjadi lima bab, 

yaitu: 

Bab 1 Pendahuluan memberikan gambaran umum mengenai penelitian yang 

dilakukan. Pendahuluan memuat latar belakang masalah, perumusan masalah, 

batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika 

penulisan laporan. 

Bab 2 Tinjauan Pustaka terdiri dari dua bagian utama, yaitu tinjauan pustaka 

dan landasan teori. Tinjauan pustaka menguraikan berbagai teori yang didapatkan 

dari berbagai sumber pustaka yang digunakan dalam penelitian. Sedangkan 
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landasan teori memuat penjelasan tentang konsep dan prinsip utama yang 

diperlukan untuk memecahkan masalah. 

Bab 3 Perancangan Sistem menjelaskan mengenai perancangan sistem, yang 

meliputi kebutuhan hardware dan software, spesifikasi sistem, diagram use case, 

algoritma dan flowchart, kamus data, diagram skema, rancangan antarmuka 

sistem, dan rancangan pengujian terhadap sistem. 

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem membahas mengenai implementasi 

dan pengujian sistem yang telah dibuat pada bab 3, beserta hasil print-screen 

ketika sistem dijalankan dan hasil analisis dari sistem yang dibuat. 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang 

dilakukan beserta saran untuk penelitian agar dapat memberikan hasil yang lebih 

baik lagi. 
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BAB V 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Berdasarkan analisis dan implementasi sistem, maka diperoleh kesimpulan 

sebagai berikut: 

• Dengan menggunakan algoritma K-Medoids dan nilai jalur terkuat yang 

didapatkan dari frekuensi tag pada status update sebagai nilai kedekatan antar 

teman, sistem telah mampu menemukan cluster-cluster dalam daftar teman 

Facebook dengan baik. 

• Dengan uji coba menggunakan jumlah cluster sebanyak 3, 5, dan 7 didapatkan 

rata-rata nilai purity 0,7430. 

• Peringkat rata-rata nilai purity tertinggi, yaitu tiga jumlah cluster dengan rata-

rata 0,8806, tujuh jumlah cluster dengan rata-rata 0,7114, dan lima jumlah 

cluster dengan rata-rata 0,6368. 

 

5.2 Saran 

 

Saran untuk pengembangan dan perbaikan sistem adalah: 

• Pengelompokkan daftar teman Facebook untuk menemukan sub kelompok di 

dalamnya dapat dilakukan secara bertahap, yaitu dengan menggunakan hasil 

penggelompokkan sebelumnya, sehingga sub kelompok terkecil yang telah 

didapatkan tidak akan diproses kembali. 

• Dapat ditambahkan parameter-parameter lain sebagai nilai kedekatan antar 

teman, seperti interaksi sharing video, foto, events, atau pemberian komentar, 

serta pemberian bobot pada masing-masing interaksi. 
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• Perlunya perbaikan dalam perhitungan nilai jalur terkuat, misalnya dengan 

mengganti algoritma pencarian jalur terpendek yang lebih baik dari algoritma 

Dijkstra. 

• Dapat dikembangan algoritma yang memungkinkan satu teman untuk 

tergabung dalam beberapa cluster.  

• Hasil pengelompokkan dapat diintegrasikan dengan akun Facebook pengguna.  
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