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INTISARI 

 
Perkembangan teknologi komputer yang berkaitan dengan gambar atau 

citra mengalami kemajuan yang signifikan. Pada sebuah citra bisa didapatkan 

berbagai informasi dan informasi tersebut menjadi sangat penting untuk 

pembuatan aplikasi yang berhubungan dengan citra. Salah satu informasi yang 

didapat pada citra adalah sudut. Pada penelitian ini, penulis akan menggunakan 

informasi tentang sudut pada sebuah bangun poligon dalam citra berformat bmp. 

Sudut-sudut pada bangun poligon tersebut akan dideteksi dan dijumlahkan dengan 

tujuan untuk mengklasifikasikan pola bangun poligon pada citra berdasarkan 

jumlah sudutnya, dimana jumlah sudut menunjukkan jumlah sisi pada poligon. 
Sistem yang dibuat untuk mendeteksi jumlah sudut pada poligon ini 

melewati 2 tahap yaitu pelatihan dan pengujian. Pada tahap pelatihan, digunakan 

algoritma backpropagation untuk melatih 72 pola sudut dan 48 pola bukan sudut 

yang telah didefinisikan oleh penulis sehingga akan diperoleh bobot. Pada tahap 

pengujian, citra poligon yang berekstensi bmp akan diolah terlebih dahulu melalui 

proses grayscaling, segmentasi/thresholding, thinning dan normalisasi. Kemudian 

citra akan dipotong dengan ukuran matriks 3x3 dan diuji dengan menggunakan 

bobot yang telah diperoleh pada tahap pelatihan. Jika potongan citra tersebut 

memenuhi threshold yang telah ditentukan, maka akan dihitung sebagai sebuah 

sudut. Pengujian ini dilakukan terus terhadap semua potongan citra, sehingga pada 

akhirnya akan diperoleh jumlah sudut yang berhasil dideteksi oleh sistem. 

Dari percobaan yang telah dilakukan penulis, didapat kesimpulan bahwa 

sistem gagal mendeteksi jumlah sudut dengan benar pada poligon. Ada beberapa 

faktor yang menyebabkan kegagalan tersebut yaitu ketebalan garis pada poligon, 

ukuran citra input, ukuran resize citra, dan window size 3x3.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 
 
 
 

 
1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Perkembangan teknologi komputer di era globalisasi ini telah mengalami 

kemajuan yang signifikan. Salah satunya yaitu perkembangan teknologi komputer 

yang berkaitan dengan gambar atau citra. Pada sebuah citra bisa didapatkan 

berbagai informasi dan informasi tersebut menjadi sangat penting untuk 

pembuatan aplikasi yang berhubungan dengan citra. Salah satu informasi yang 

didapat pada citra adalah sudut. Berdasarkan beberapa literatur, deteksi sudut 

merupakan salah satu fitur yang dibutuhkan untuk penelitian tentang tracking, 

recognition, analisis pola, dan lain sebagainya. 

Pada penelitian ini, penulis akan menggunakan informasi tentang sudut 

pada sebuah bangun poligon dalam citra. Sudut-sudut pada bangun poligon 

tersebut akan dideteksi dan dijumlahkan dengan tujuan untuk mengklasifikasikan 

pola bangun poligon pada citra berdasarkan jumlah sudutnya. Poligon adalah 

bidang datar dengan tiga atau lebih sudut yang dikelilingi oleh sebuah segmen 

garis lurus yang membentuk sebuah kurva tertutup sederhana [5]. Klasifikasi 

bangun poligon berdasarkan jumlah sudut ini akan menghasilkan suatu pola yaitu 

bangun poligon segi-n (n = jumlah sudut yang dideteksi pada bangun poligon).  

Program yang akan dibuat ini menggunakan algoritma backpropagation sebagai 

algoritma untuk pelatihan atau pembelajarannya. Selain itu, sistem yang akan 

dibuat ini juga melibatkan pengolahan citra digital pada tahap awal untuk 

mengolah citra input dari user.  

Dengan penerapan algoritma backpropagation pada proses 

pembelajarannya dan dengan melibatkan proses preprocessing pada citra input 

dari user, diharapkan program ini mampu untuk mendeteksi jumlah sudut pada 

bangun poligon secara tepat. 
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1.2 Perumusan Masalah 

 

Masalah yang dibahas dalam penelitian ini adalah:  

1. Bagaimana kemampuan algoritma backpropagation dalam pelatihan untuk 

pendeteksian jumlah sudut pada bangun poligon? 

2. Bagaimana ketebalan garis pada bangun poligon sebagai citra input 

mempengaruhi pendeteksian jumlah sudut? 

3. Bagimana resize citra input mempengaruhi pendeteksian jumlah sudut pada 

bangun poligon? 

 

 
1.3 Batasan Masalah 

 
Pembuatan sistem untuk pengenalan pola bangun poligon berdasarkan 

jumlah sudut  ini dibatasi oleh parameter-parameter berikut : 

1. Input dari user berupa sebuah objek bangun poligon dalam citra berformat 

bmp.  

2. Deteksi hanya pada bangun poligon yang tertutup. 

3. Citra poligon diuji dengan resize citra 50 x 50, 100 x 100 dan 150 x 150 

piksel. 

4. Citra poligon diuji dengan ketebalan garis poligon 1 piksel, 3-5 piksel, 7-10 

piksel. 

5. Segmentasi dan thinning pada pengujian menggunakan fungsi matlab. 

6. Algoritma pelatihan yang digunakan adalah backpropagation. 

7. Output berupa keterangan teks jumlah sudut bangun poligon. 

 
  

1.4 Tujuan Penelitian 

 
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk meneliti apakah algoritma 

backpropagation merupakan algoritma pelatihan yang cocok untuk mendeteksi 

jumlah sudut pada bangun poligon. 
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1.5 Metode Penelitian 

 

 Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah : 

1. Studi Pustaka yang dilakukan dengan cara membaca dan mengumpulkan 

data-data yang diperlukan baik dari literatur-literatur yang terpercaya seperti 

dari buku, jurnal, artikel yang telah diterbitkan maupun sumber pustaka dari 

internet. 

2. Melakukan pengujian dan evaluasi hasil akhir dari sistem. 

 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

Sistematika penulisan merupakan struktur dan ringkasan keseluruhan 

penulisan tugas akhir ini, yang secara sistematis diuraikan sebagai berikut:  

BAB 1 yaitu Pendahuluan, yang berisi gambaran secara umum mengenai program 

tugas akhir yang akan dibuat yang meliputi Latar Belakang Masalah, 

Perumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian, Metode 

Penelitian dan Sistematika Penulisan. 

BAB 2 yaitu Tinjauan Pustaka, yang menguraikan berbagai teori dan konsep yang 

berkaitan dengan image preprocessing dan jaringan syaraf tiruan dengan 

algoritma backpropagation.  

BAB 3 yaitu Analisis Dan Perancangan Sistem, yang meliputi analisis teori-teori 

yang digunakan, pengimplementasian teori ke dalam sistem, serta 

perencanaan dan perancangan sistem yang akan dibuat. 

BAB 4 yaitu Implementsi Sistem, yang membahas tentang implementasi 

rancangan sistem yang telah dibuat pada bab 3. 

BAB 5 yaitu Kesimpulan dan Saran, yang meliputi kesimpulan dari hasil analisis 

sistem yang dibangun, serta saran bagi pengembangan sistem yang 

dibangun. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisis dari keseluruhan proses, dapat 

disimpulkan beberapa hal: 

1. Algoritma backpropagation sudah tepat membedakan mana pola sudut atau 

pola bukan sudut. Hal ini dapat dilihat pada proses uji pola dengan persentase 

kebenaran 99.1667%. Kegagalan pendeteksian jumlah sudut dengan benar 

disebabkan karena proses pengolahan citra.  

2. Sistem cenderung gagal untuk mendeteksi jumlah sudut dengan benar pada 

poligon dengan berbagai jumlah sisi.  

3. Semakin tebal garis suatu bangun poligon maka sudut yang berhasil dideteksi 

pun semakin banyak. Hal ini disebabkan oleh proses thinning. 

4. Semakin besar resize citra  maka sudut yang berhasil dideteksi pun cenderung 

semakin banyak.  

5. Ukuran citra input poligon tidak terlalu berpengaruh terhadap pendeteksian 

jumlah sudut. 

6. Pendeteksian jumlah sudut juga dipengaruhi oleh perpotongan matriks 3x3 

karena ada kemungkinan informasi sudut terpotong dan berada pada matriks 

yang berbeda. 

7. Sudut-sudut kecil akan muncul pada ujung/ sudut poligon yang memiliki besar 

sudut 45 derajat dan bukan pada sisi miringnya. 

 

5.2 Saran 

 Saran yang diberikan untuk pengembangan dan perbaikan sistem agar 

lebih optimal antara lain : 

1. Sistem dapat dikembangkan dengan menggunakan window size 4x4 

sebagai pola sudutnya, sehingga sudut pada bangun poligon dapat 

terdeteksi lebih baik lagi. 
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2. Pada tahap preprocessing, thinning tidak perlu diikutsertakan. Namun, 

pola sudut yang dibentuk harus disesuaikan terlebih dahulu karena 

ketebalan pola sudut bisa lebih dari 1 piksel. 
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