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INTISARI 

 

PENGGUNAAN METODE OTSU UNTUK PEMISAHAN LATAR DEPAN 

DAN LATAR BELAKANG PADA MANUSKRIP JAWA 

 

 Pembersihan dokumen atau segmentasi dokumen merupakan salah satu 

tahap preprocessing sebelum dilakukan pemrosesan lanjutan. Segmentasi dokumen 

citra bertujuan untuk memisahkan latar depan dengan latar belakang. Segmentasi 

ini dapat dilakukan dengan beberapa pendekatan dan metode. 

 Pada penelitian ini citra dipotong menjadi 2*2, 3*3, 4*4, dan 5*5 bagian. 

Citra yang telah dipotong akan dilakukan segmentasi menggunakan metode Otsu 

yang memiliki ambang batas otomatis untuk mendapat hasil yang maksimal guna 

memisahkan latar depan dan latar belakang. Metode ini diharapkan dapat 

melakukan pemisahan secara optimal pada manuskrip Jawa, khususnya manuskrip 

yang memiliki noise.  

Hasil menunjukan bahwa pemisahan ini dapat optimal jika menggunakan 

pemotongan untuk noise yang tepat. Manuskrip dengan pemotongan  2*2 dapat 

memiliki hasil yang optimal jika digunakan untuk tipe noise yang kecil, banyak, 

dan menyebar. Manuskrip dengan pemotongan  3*3 dapat memiliki hasil yang 

optimal jika digunakan untuk tipe noise yang tidak terlalu besar dan menyebar. 

Manuskrip dengan pemotongan  4*4 dapat memiliki hasil yang optimal jika 

digunakan untuk tipe noise yang ukuran sedang, tidak banyak dan terpusat. 

Sedangkan manuskrip dengan pemotongan  5*5 dapat memiliki hasil yang optimal 

jika digunakan untuktipe noise yang besar dan sedikit. 

 

Kata Kunci: [Pembersihan Citra, Segmentasi, metode Otsu, manuskrip 

Jawa] 
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tahap preprocessing sebelum dilakukan pemrosesan lanjutan. Segmentasi dokumen 
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ini dapat dilakukan dengan beberapa pendekatan dan metode. 

 Pada penelitian ini citra dipotong menjadi 2*2, 3*3, 4*4, dan 5*5 bagian. 

Citra yang telah dipotong akan dilakukan segmentasi menggunakan metode Otsu 
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optimal jika digunakan untuk tipe noise yang tidak terlalu besar dan menyebar. 

Manuskrip dengan pemotongan  4*4 dapat memiliki hasil yang optimal jika 

digunakan untuk tipe noise yang ukuran sedang, tidak banyak dan terpusat. 

Sedangkan manuskrip dengan pemotongan  5*5 dapat memiliki hasil yang optimal 

jika digunakan untuktipe noise yang besar dan sedikit. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Indonesia merupakan sebuah negara yang memiliki banyak peninggalan 

sejarah bernilai tinggi. Dengan adanya peninggalan bersejarah di Indonesia, dapat 

membantu kita dalam mempelajari sejarah bangsa Indonesia. Macam-macam 

peninggalan bersejarah tersebut antara lain, fosil, prasasti, patung, bangunan, 

naskah/manuskrip kuno dan lain sebagainya. Terutama di daerah Jawa terdapat 

banyak sekali manuskrip Jawa yang sudah mulai rusak. 

Sering kali peninggalan manuskrip Jawa tersebut sudah rusak atau tidak 

terawat, Kerusakan pada manuskrip jawa seringkali berupa lusuh, warna kertas 

berubah, berjamur, berlubang, keropos, terdapat noda air, noda minyak, bekas 

tambalan, dan lain sebagainya. Sehingga hal itu seringkali membawa masalah pada 

saat akan dilakukan penelitian atau pun dokumentasi.  

Pada saat ini sudah dilakukan penelitian untuk mendigitalisasi manuskrip 

kuno, dengan menggunakan berbagai macam metode. Maka penulis akan 

melakukan penelitian memisahkan latar belakang dan latar depan pada manuskrip 

Jawa dengan menggunakan metode Otsu. Dengan dilakukannya penelitian ini 

diharapkan dokumen/ manuskrip Jawa yang sudah rusak dapat didigitalkan. 

Dengan melakukan dokumentasi mengambil latar depan dan menghilangkan latar 

belakang yang rusak. Sehingga manuskrip Jawa ini dapat dilestarikan secara digital 

supaya dapat dilihat dan dipelajari oleh generasi berikutnya, dan juga dapat 

mempermudah penelitian-penelitian berikutnya. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah: 

1. Bagaimana mengaplikasikan metode Otsu untuk memisahkan latar belakang 

dan latar depan pada citra dokumen manuskrip Jawa. 

2. Bagaimana mengevaluasi tingkat keberhasilan dari pemisahan latar depan dan 

latar belakang pada citra dokumen manuskrip Jawa. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Pada bagian ini penulis akan membuat batasan-batasan masalah yang akan 

digunakan dalam penelitian ini. Batasan tersebut adalah:  

1. Data uji merupakan citra 

2. Manuskrip yang diuji memiliki sifat terdapat noda tinta, berjamur, tambalan, 

noktah, dan berlubang 

3. Metode yang digunakan adalah Otsu. 

4. Citra yang digunakan adalah manuskrip Jawa. 

5. Citra yang digunakan adalah citra warna dengan kedalaman warna 24 bit 

6. Format citra yang digunakan berupa JPG. 

7. Tool yang digunakan adalah Matlab. 

8. Banyaknya manuskrip yang akan diuji adalah sebanyak 50 manuskrip yang 

terdiri dari 10 manuskrip berjamur, 10 manuskrip berlubang, 10 manuskrip 

bernoktah, 10 manuskrip tambalan, dan 10 manuskrip tinta tembus. 

9. Sampel manuskrip diambil dari proyek TRAWACA . 

10. Zoning dilakukan dengan pemotongan 2*2, 3*3, 4*4, dan 5*5 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Pada bagian ini penulis akan membahas mengenai tujuan penelitian yang ingin 

dicapai. Tujuan penelitian tersebut adalah: 

1. Mengukur tingkat keberhasilan metode Otsu untuk memisahkan latar belakang 

dan latar depan pada manuskrip jawa. 
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2. Membersihkan noise sebagai pemrosesan dengan metode atau algoritma 

pendekatan Otsu 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Pada bagian ini penulis akan membahas manfaat dari penelitian yang ingin dicapai. 

Manfaatnya adalah: 

1. Membantu penelitian-penelitian proses berikutnya seperti pengenalan huruf 

pada manuskrip jawa, pembersihan derau pada manuskrip Jawa. 

 

1.6 Metodologi Penelitian 

Metodologi yang akan digunakan dalam pembuatan program ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Studi Pustaka 

Studi pustaka dilakukan untuk mencari dan memahami teori-teori metode Otsu 

untuk di implementasikan kedalam sistem. Dan juga mencari dan memahami 

teori grayscale 

2. Perancangan sistem 

Tahap ini berisi perancangan sistem yang akan di buat. Sistem yang dibuat akan 

terdapat GUI. Dan sistem yang akan di buat dapat mengubah citra menjadi 

grayscale dengan menggunakan metode luminosity dan menggunakan metode 

Otsu untuk memisahkan latar belakang dan latar depan. 

3. Pembangunan sistem 

Tahap ini merupakan tahap pembuatan program. 

4. Implementasi dan testing 

Pada tahap ini dilakukan pengimplementasian program pemisahan latar 

belakang dan latar depan mengunakan metode luminosity untuk tahap graysale 

dan metode Otsu untuk proses thresholding dengan mengambil citra manuskrip 

Jawa lalu di inputkan pada sistem serta menggunakan Black Box testing untuk 

mengetahui apakah sistem yang dibangun sudah berjalan dengan baik dan 

benar. 
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5. Analisis hasil percobaan dan evaluasi 

Setelah dilakukan pengujian terhadap beberapa citra manuskrip Jawa, tahap 

selanjutnya adalah menganalisis keefektifan program untuk memisahkan latar 

depan dan latar belakang pada manuskrip Jawa dengan melihat hasil akhir yang 

seharusnya berisi latar depan saja. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Laporan tugas akhir ini akan disusun menjadi lima bab yang terdiri dari 

Pendahuluan, Tinjauan Pustaka dan Landasan Teori, Perancangan Sistem, 

Implementasi dan Analisis Sistem, Kesimpulan dan Saran. 

1. Bab I, Pendahuluan 

Bab ini memberikan gambaran umum mengenai penelitian yang akan 

dilakukan mencakup latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan 

penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan sistematika 

penulisan  

2. Bab II, Tinjauan Pustaka 

Bab ini terdiri dari tinjauan pustaka dan landasan teori yang digunakan sebagai 

referensi saat melakukan penelitian. Pada bab ini akan diutarakan berbagai 

konsep, teori maupun rumus-rumus yang mendukung yang mendukung 

penelitian 

3. Bab III, Perancangan Sistem 

Bab ini membahas rancangan sistem yang dibangun berupa spesifikasi sistem, 

perancangan alur kerja sistem, perancangan struktur data, perancangan desain 

antarmuka, dan perancangan pengujian sistem. 

4. Bab IV, Implementasi dan Analisis  Sistem 

Bab ini akan membahas hasil dari implementasi dari metode yang digunakan 

dan analisis dari hasil implementasi sistem. 
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5. Bab V, Kesimpulan dan Saran 

Bab ini berisi tentang kesimpulan terhadap sistem yang telah dibuat dan saran 

yang mendukung supaya penelitian ini lebih baik kedepannya. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengujian pada bab 4, dapat diambil kesimpulan bahwa: 

1. Lokal threshold sangat mempengaruhi dari hasil pemisahan dan hasilnya 

dapat berbeda-beda bergantung pada tipe noise, bentuk noise, ukuran noise, 

dan warna noise. 

2. Zoning yang digunakan adalah 2*2, 3*3, 4*4 dan 5*5. Setiap zoning 

memiliki keunggulan masing masing untuk setiap noise yang ada. 

Keunggulan dari setiap zoning untuk noise tertentu  adalah: 

- Zoning 2*2 baik digunakan untuk noise bertipe jamur, tambal dan tinta 

tembus 

- Zoning 3*3 baik digunakan untuk noise bertipe jamur, noktah dan 

tambal 

- Zoning 4*4 baik digunakan untuk noise bertipe jamur, noktah dan 

tambal 

- Zoning 5*5 baik digunakan untuk noise bertipe berlubang. Dan tinta 

tembus 

3. Penanganan noise dapat disimpulkan dengan melihat tabel keterbacaan 

dengan hasil sebagai berikut: 

- Noise berjamur memiliki hasil yang optimal pada zoning 2*2 dan 3*3 

dengan keterbacaan mencapai 64% 

- Noise berlubang memiliki hasil yang optimal pada zoning 5*5 dengan 

keterbacaan mencapai 35% 

- Noise noktah memiliki hasil yang optimal pada zoning 3*3 dengan 

keterbacaan mencapai  58% 

- Noise tambal memiliki hasil yang optimal pada zoning 2*2 dan 3*3 

dengan keterbacaan mencapai 64% 

- Noise tinta tembus memiliki hasil yang optimal pada zoning 2*2 dengan 

keterbacaan mencapai 47% 

 

5.2 Saran 

Dari hasil pengujan pada bab 4, dpenulis memberikan saran sebagai berikut: 

1. Sebelum melakukan pemisahan kenali terlebih dahulu tipe noise yang 

ada kemudian gunakan pemotongan yang sesuai dengan tipe noise agar 

mendapat asil yang cepat dan maksimal. 

2. Pemotongan yang dapat mengikuti bentuk noise akan lebih maksimal 

hasilnya. 
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3. Lakukan pembersihan noise terlebih dahulu untuk meminimalisir hasil 

yang tidak baik atau pemisahannya menjadi tidak merata. 
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