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INTISARI 

 

Implementasi Nudity Detection Algorithm  

pada Gambar Berwarna dengan Objek Manusia 

 

  

 Usia remaja adalah saat dimana seseorang ingin tau segala hal yang belum 
pernah diketahui. Gambar porno semakin banyak ditemui pada komputer yang 
dimiliki oleh remaja. Gambar porno inilah yang seringkali meresahkan orang tua, 
sehingga dibutuhkan cara untuk bisa mendeteksi gambar porno tersebut. 

Melihat permasalahan diatas, penulis membuat suatu sistem yang dapat 
mendeteksi keberadaan gambar porno tersebut, sehingga dapat membantu dan 
memudahkan pengguna dalam mencari gambar porno. Penulis menggunakan 
Nudity Detection Algorithm untuk mencari gambar porno. Penggunaan efek 
posterisasi dalam pencarian gambar porno akan memudahkan dalam pengambilan 
warna, karena posterisasi akan mengubah warna 24 bit menjadi 8 bit. Setelah citra 
diubah menjadi 8 bit selanjutnya akan dipisahkan warna kulit dan bukan kulit. 
Banyaknya warna kulit dalam suatu gambar dapat menjadi ukuran dalam memilah 
gambar porno dan bukan porno. 

Hasil pengujian program Dilarang Porno yang dilakukan terhadap 10 
gambar dengan nilai posterisasi 11 dan persentase warna kulit 30% manghasilkan 
keakuratan sebesar 80%. Hasil tersebut diperoleh dari perbandingan hasil sistem 
dibanding dengan pengamatan visual. 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Manusia adalah makhluk yang terus mengembangkan 

kemampuannya untuk memudahkan dirinya dalam melakukan sesuatu. 

Perkembangan ini dimulai saat manusia menggunakan benda-benda di 

sekitarnya sebagai alat. Alat-alat tersebut semakin dikembangkan oleh 

manusia sesuai dengan peningkatan kebutuhan dan gaya hidup manusia. 

Berbagai bidang telah ditemukan dan diciptakan oleh manusia yang 

kemudian dikembangkan dari waktu ke waktu. Perkembangan alat bantu 

manusia seiring dengan kebutuhan dan gaya hidup yang kemudian 

dinamakan teknologi semakin mengikis dinding ruang dan waktu. 

Setiap orang kini dapat berbagi informasi dengan fasilitas-fasilitas 

yang telah tercipta. Melalui berbagai alat komunikasi seperti; surat, surat 

kabar, telepon, pesan text singkat dan live streaming. Dunia digital muncul 

bersama perkembangan teknologi yang ada. Pertukaran informasi lintas 

kota, provinsi, bahkan lintas negara sudah dapat dilakukan karena 

dukungan perangkat-perangkat internet. Saat ini perkembangan dunia 

digital sangat pesat, jaringan internet dapat diakses melalui berbagai 

macam perangkat, sebagai contoh; PC, Notebook, Smart Phone, 

Handphone dan sebaginya. Kemudahan-kemudahan untuk mengakses 

internet ini dapat dijangkau oleh siapa saja dari anak-anak hingga orang 

tua. Pengguna terbanyak tentu saja pada usia remaja, pada usia ini mereka 

haus akan informasi. Semua informasi dapat mereka peroleh dengan 

mudah melalui internet.  

Penggunaan internet dengan baik dan benar dapat memberikan 

informasi yang bermanfaat bagi setiap penggunanya, banyak informasi, 

ilmu, dan wawasan baru yang dapat diakses. Pemakaian internet 
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dikalangan remaja ternyata memberikan keresahan pada orang tua. 

Keresahan itu disebabkan oleh banyaknya situs porno yang mudah di 

akses. Remaja seringkali menyimpan gambar-gambar porno dikomputer 

mereka. Sulit bagi orang tua untuk bisa melarang anak menyimpan 

gambar-gambar tersebut. Para remaja pintar menyimpan gambar tersebut 

didalam folder-folder yang disamarkan hingga para orang tua sulit untuk 

menemukannya. 

Permasalahan tersebut memberikan dorongan bagi penulis untuk 

membuat sebuah aplikasi yang dapat menemukan gambar porno yang ada 

disebuah komputer. Diharapkan aplikasi ini dapat membantu orang tua 

untuk mengatasi masalah yang telah diuraikan diatas. 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan di atas, 

maka masalah yang akan diteliti oleh peneliti adalah sebagai berikut : 

1. Seberapa efektif Nudity Detection Algorithm dapat menemukan 

gambar porno? 

2. Apa pengaruh jumlah piksel yang memiliki intensitas yang 

sama dangan warna kulit terhadap tingkat keakuratan? 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini, batasan masalah yang digunakan oleh penulis 

untuk merancang aplikasi adalah sebagai berikut : 

1. Sistem hanya dapat mendeteksi warna dengan intensitas yang 

sama dengan warna kulit. 

2. Sistem aktif secara manual. 

3. Sistem tidak dapat mendeteksi bentuk. 

4. Sistem tidak dapat mendeteksi gambar hentai (kartun/animasi). 

5. Sistem tidak dapat mendeteksi gambar kabur (blur). 

6. Sistem hanya dapat mendeteksi gambar berformat .jpeg/.jpg. 

7. Sistem tidak dapat mendeteksi gambar transparan. 
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1.4  Hipotesis 

Aplikasi pencari gambar porno dengan Nudity Detection Algorithm 

dapat membantu mencari gambar porno yang ada dikomputer . 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui seberapa 

tingkat ketepatan Nudity Detection Algorithm dapat mendeteksi gambar 

porno. 

1.6 Metode Penelitian 

1. Literatur 

Mencari referensi teori yang relefan dengan kasus atau 

permasalahan yang ditemukan.  Referensi ini dapat dicari dari buku, 

jurnal, artikel laporan penelitian, dan situs-situs di internet. Output dari 

studi literatur ini adalah terkoleksinya referensi yang relefan dengan 

perumusan masalah. Tujuannya adalah untuk memperkuat 

permasalahan serta sebagai dasar teori dalam melakukan studi. 

2. Pengujian 

Menguji program untuk mengetahui seberapa tingkat ketelitian 

dan keberhasilan untuk mendeteksi gambar porno yang ada didalam 

sebuah disk.  

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan yang digunakan dalam penulisan laporan 

penelitian ini terdiri dari 5 Bab. 

Bab 1 merupakan bagian pendahuluan yang membahas mengenai 

sistem yang akan dibangun, bagian ini terdiri dari latar belakang masalah, 

perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, metode 

penelitian, dan sistematika penelitian. 

Bab 2 merupakan bagian  tinjauan pustaka dari sistem yang akan 

dibangun. Tinjauan Pustaka terbagi menjadi dua bagian utama, yaitu 
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tinjauan pustaka dan landasan teori. Tinjauan Pustaka berisi tentang 

berbagai teori yang  didapatkan dari berbagai sumber pustaka yang 

digunakan dalam penyusunan Tugas Akhir. Landasan Teori berisi tentang 

penjelasan konsep dan prinsip utama yang diperlukan untuk memecahkan 

masalah penelitian. 

Bab 3 merupakan bagian Analisis dan Perancangan Sistem yang 

membahas mengenai analisis teori-teori yang telah dipaparkan pada bab 

sebelumnya untuk kemudian digunakan untuk merancang sistem. 

Bab 4 merupakan bagian Implementasi dan Analisis Sistem yang 

berisi hasil penelitian serta pembahasan penelitian yang sifatnya terpadu. 

Bab 5 merupakan bagian Kesimpulan dan Saran  yang berisi 

pernyataan singkat yang dijabarkan dari hasil analisis penelitian dalam 

penyusunan Tugas Akhir serta berisi saran yang dapat digunakan untuk 

pelaksanaan penelitian selanjutnya.  
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BAB 5 

Kesimpulan dan Saran 

 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasar dari perancangan dan implementasi sistem, 

maka dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

• Nudity Detection Algorithm dapat menemukan 

gambar porno dengan cukup baik, tetapi masih 

memiliki kesalahan dalam mendeteksi bentuk. 

• Pengaruh jumlah piksel yang memiliki intensitas 

yang sama dangan warna kulit terhadap tingkat 

keakuratan adalah jika persentase warna kulit lebih 

besar atau sama dengan 30% akan lebih akurat 

dibanding kurang dari 30%. 

5.2 Saran 

• Untuk perkembangan sistem selanjutnya, 

diharapkan menambahkan algoritma yang dapat 

memberi ketepatan yang lebih baik, misalkan 

menambahkan deteksi bentuk setelah dilakukan 

proses posterisasi. © U
KDW
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