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INTISARI 
 

 

Pada era teknologi seperti sekarang ini, mendapatkan sebuah buku dengan 

mudah dan cepat merupakan hal yang penting. Buku tetap menjadi alternatif yang 

sering dipilih oleh masyarakat pada umumnya walaupun perkembangan teknologi 

dalam penyediaan informasi selain buku dengan mudah penulis dan pembaca 

temui. Contohnya adalah buku elektronik (e-book), internet, dan lain-lain. 

Mencari buku dengan ketidakpastian akan lokasi keberadaan buku seringkali 

memakan biaya dan waktu yang tidak sedikit.   

Untuk menjawab permasalahan di atas, penulis mencoba membuat sebuah 

solusi dengan merancang sebuah aplikasi berbasis Android dengan memanfaatkan 

webservice yang penulis bangun sendiri sebagai media penyediaan informasi 

buku. Kemudian untuk memperkaya penyediaan informasi buku, penulis 

mengambil sumber informasi buku dari pihak luar yang berupa webservice. 

Pemanfaatan sumber informasi berupa webservice dari pihak lain 

memunculkan masalah baru yaitu adanya perbedaan interface pada setiap 

webservice. Untuk menyelesaikan permasalahan perbedaan interface pada 

integrasi webservice, ini maka penulis menerapkan konsep adapterpattern pada 

pembangunan webservice yang terintegrasi dengan webservice lain dalam 

penyediaan informasi buku.Pada proses pembangunan webservice, penulis 

membangun beberapa webservice yang memiliki  interface, dan protokol yang  

berbeda-beda.  Web  service-web  service  tersebut  kemudian  penulis jadikan  

sebagai  alat/sistem dalam  tahap pengujian  implementasi adapterpattern. 

Berdasarkan hasil analisa dan pengujian, penerapan adapterpattern pada 

pembangunan  webservice  membuktikan  bahwa  sistem  (webservice)  dapat 

berjalan (terintegrasi)  walaupun  memiliki  interfaceyang berbeda-beda. 

Penerapan adapterpattern pada pembangunan webservice ini juga menghasilkan 

sebuah webservice yang dapat digunakan untuk pencarian buku di mana sumber-

sumber data buku tidak hanya diperoleh dari sumber utama (sistem yang dibangun 

oleh penulis/database), tetapi juga dari luar sistem(adapter-adapter). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 
1.1 Latar Belakang Masalah 

Pada era teknologi seperti sekarang ini, mendapatkan sebuah buku dengan 

mudah dan cepat merupakan hal yang penting. Buku tetap menjadi alternatif yang 

sering dipilih oleh masyarakat pada umumnya walaupun perkembangan teknologi 

dalam penyediaan informasi selain buku dengan mudah penulis dan pembaca 

temui. Contohnya adalah buku elektornik (e-book), internet, dan lain-lain. 

Mencari buku dengan ketidakpastian akan lokasi keberadaan buku 

merupakan suatu masalah yang sering dihadapi oleh masyarakat pada umumnya. 

Seringkali, penulis dan pembaca harus mengeluarkan waktu dan biaya extra untuk 

mendapatkan sebuah buku yang penulis dan pembaca inginkan. Hal ini 

disebabkan karena penulis dan pembaca harus rela mendatangi perpustakaan/toko 

buku satu persatu. 

Perkembangan teknologi yang pesat telah banyak menghasilkan aplikasi 

yang dapat mempermudah pekerjaan manusia seperti aplikasi pencatatan, aplikasi 

perhitungan,  aplikasi simulasi dan lain-lain. Untuk dapat mempermudah 

masyakarat dalam mendapatkan sebuah buku, maka dibutuhkan sebuah 

teknologi/aplikasi yang dapat menentukan lokasi keberadaan buku yang hendak 

penulis ataupun pembaca cari. Aplikasi ini tentunya harus didukung dengan data 

buku yang kaya dan dapat diambil dari sumber lain (perpustakaan/toko buku 

sebagai media datanya). Sumber-sumber data tersebut dapat berupa web service. 

Web service merupakan suatu aplikasi yang dibuat agar dapat dipanggil 

atau diakses oleh aplikasi lain melalui sebuah jaringan dengan menggunakan 

XML (Extensible Markup Language) sebagai format pengiriman pesan. Adanya 

teknologi web service ini memungkinkan aplikasi-aplikasi yang berbeda dapat 

bertukar data dan informasi tanpa harus mempermasalahkan adanya perbedaan 
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bahasa dan platform. Adanya teknologi web service ini memungkinkan penulis 

ataupun pembaca menjadikan web service ini sebagai media informasi dalam 

penyediaan informasi buku. 

Akan tetapi timbul masalah ketika penulis dan pembaca berbicara 

mengenai pemakaian web service dari pihak luar. Masalah yang timbul adalah 

adanya perbedaan antarmuka antar web service. Menambah koleksi pemakaian 

web service dari pihak luar biasanya harus diikuti dengan perubahan sistem yang 

telah dibuat karena tiap-tiap web service memilikiinterface yang berbeda-beda. 

Design Pattern merupakan suatu solusi umum yang dapat digunakan 

kembali untuk menjawab permasalahan dalam desain perangkat lunak. Dari 

definisi tersebut, design pattern timbul akibat permasalahan yang sering terjadi 

saat perancangan perangkat lunak. Pendekatan design pattern dipakai untuk 

mempercepat proses pengembangan perangkat lunak dan juga untuk menghindari 

permasalahan yang mungkin muncul dikemudian hari. Salah satu pattern yang 

terdapat pada designpattern adalah adapterpattern. Adapterpattern merupakan 

jenis pattern yang dipakai atau digunakan untuk menggabungkan dua buah sistem 

yang memiliki antar muka yang berbeda (antar muka yang tidak kompatibel). 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukan di atas, maka masalah 

yang akan diteliti oleh penulis adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengimplementasikan adapter patternuntuk integrasi 

beberapa webservice? 

2. Apakah adapter pattern yang diimplementasikan pada web service yang 

akan dibangun dapat menjawab permasalahan perbedaan interface antar 

web service? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Pada penelitian ini, batasan masalah yang digunakan dalam pembangunan 

sistem adalah sebagai berikut: 

1. Sistem tidak dapat menangani masalah keamanan server. 
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2. Protokol yang digunakan pada pembuatan web service adalah RestFul 

3. Akan diambil satu buah web service pihak lain dan beberapaweb service 

buatan untuk tahap pengujian. 

4. WebService yang akan dipakai sebagai data pengujian adalah webservice 

eLibME SOAPWebService, eLibME RestFul WebService, eLibME XML-

RPC WebService, UKDW WebService, dan JogjaLib WebService. 

5. Data pengujian/webservice yang diuji adalah webservice yang 

berhubungan dengan informasi buku. 

 

1.4 Hipotesis 

Penerapanadapter pattern pada pembangunan web service dapat 

menjawab permasalahan perbedaan interface antara beberapaweb service. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menerapkan adapter pattern pada 

web service untuk menunjang suatu arsitektur software yang dapat 

menyatukan beberapainterface web serviceyang berbeda. Selain itu, 

penelitian ini juga bertujuan untuk menghasilkan sebuah web service yang 

dapat digunakan untuk aplikasi pencarian buku. 

 

1.6 Metode Penelitian 

Metode atau pendekatan yang digunakan penulis untuk menyelesaikan 

penelitian ini adalah: 

• Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan dengan melakukan penelusuran terhadap pustaka-

pustaka yang ada untuk mencari ide atau konsep pendukung yang sesuai 

dengan kebutuhan pembangunan sistem. 

• Perancangan Sistem 

Berdasarkan apa yang telah diamati dan dipelajari dalam pengamatan dan 

studi literatur, maka penulis akan membentuk suatu rancangan sistem yang 

mendukung penelitian ini. 
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• Pengujian Sistem 

Beberapa bagian yang penting untuk diuji adalah: 

a) Pada bagian client. Pada bagian ini akan diuji penggunaan web service 

yang telah dibangun dari sisi client. 

b) Pada bagian adapter pattern. Pada bagian ini akan diuji apakah 

penerapan adapter patternpada web service dapat menjawab 

permasalahan yang telah dijelaskan pada poin 1.2. 

• Perbaikan Sistem 

Setelah pengujian sistem, jika terdapat kekurangan pada sistem, maka 

perbaikan akan dilakukan agar sistem dapat berjalan dengan baik. 

Perbaikan sistem ini juga dilakukan untuk memperbaiki kesalahan yang 

mungkin terjadi pada tahap pengujian sistem. 

• Penulisan Laporan Penelitian 

Penulisan laporan dilakukan dalam penelitian ini, sebagai bentuk laporan 

dari penelitian yang telah dilakukan. 

 

1.7 Sistematika Penulisan 

Laporan tugas akhir ini secara umum terbagi menjadi lima (5) bab, yaitu: 

 

Bab I Pendahuluan, berisi gambaran umum mengenai apa yang diteliti 

dalam penulisan tugas akhir ini. Pendahuluan ini terdiri dari latar belakang 

masalah, perumusan masalah, batasan masalah, hipotesis, tujuan penelitian, 

metode penelitian, dan sistematika penulisan laporan tugas akhir. 

 

Bab 2 Tinjauan Pustaka, berisi tinjauan pustaka dan landasan teori yang 

digunakan dalam penelitian. 

 

Bab 3 Analisis dan Perancangan Sistem, berisi penjelasan mengenai sistem 

yang akan dibuat, seperti kebutuhan hardware dan software, spesifikasi sistem, 
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arsitektur sistem, algoritma yang digunakan dalam pembuatan sistem, kamus data, 

skema database, rancangan user interface, dan rancangan pengujian sistem. 

 

Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem, berisi pembahasan implementasi 

dan pengujian sistem yang telah dibuat, hasil implementasi dan analisisnya. 

 

Bab 5 Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang 

dilakukan dan saran untuk penelitian yang sejenis. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan perancangan, analisa dan implementasi yang dilakukan, maka 

dapat ditarik beberapa kesimpulan 

1. Adapterpattern yang diterapkan pada sistem webservicedapat 

mengintegrasikanbeberapawebservice yang berbeda interface. 

2. Dengan adanya adapter, sistem client (sistem yang menggunakan 

adapter)dapat mengimplementasikan interface/method pada adapter 

dengan cara dan perlakuan yang sama tanpa harus memperdulikan 

masalah interface/method yang berbeda-beda pada tiap kelas. 

3. Dengan mengadaptasi beberapa webservice yang berada di luar sistem, 

maka webservice yang telah dibangun memiliki sumber data yang lebih 

kaya. 

 

5.2 Saran 

 Berdasarkan pengembangan dan analisis serta pengujian sistem, maka 

penulis mengusulkan beberapa masukan untuk pengembangan kedepannya, 

diantaranya: 

1. Adanya sebuah sistem yang dapat men-generate sebuah adapter secara 

otomatis tanpa harus melakukan coding ulang. 

2. Adanya proses caching pada sistem client yaitu pada aplikasi Android 

sehingga dapat menghemat biaya pengaksesan webservice. 

3. Menambahkan beberapa fungsi baru pada webservice sehingga webservice 

menjadi lebih kaya. 
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