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ABSTRAKSI 

 

Aplikasi Steganografi dengan Metode Spread Spectrum pada Citra 

Digital 

 

Informasi merupakan suatu hal yang penting dalam kehidupan 

manusia sehari-hari. Seiring berjalannya waktu, kebutuhan akan informasi 

juga semakin meningkat. Diiringi dengan kemajuan teknologi, penyaluran 

informasi pun menggunakan berbagai media, salah satunya adalah media 

digital. Berkaitan dengan masalah yang terjadi dan perlunya pengamanan 

terhadap data yang ada didalam komputer. 

Untuk masalah ini dapat menggunakan steganografi. Dimana teknik 

ini menyisipkan pesan yang ingin disampaikan ke dalam berbagai media 

seperti gambar, suara atau video. Sedangkan pesan yang disembunyikan juga 

dapat berupa teks, gambar, suara atau video. 

Teknik steganografi yang ada saat ini salah satunya adalah teknik 

Spread Spectrum dimana informasi rahasia yang disimpan disebarkan pada 

suatu frekuensi tertentu dari berkas wadah (cover). Informasi rahasia tersebut 

disembunyikan pada file gambar dengan metode LSB ( Least Significant Bit ). 

Oleh karena itu, pada penelitian kali ini akan dicoba digunakan metode 

Spread Spectrum yang penyembunyian pada file gambar menggunakan 

metode LSB ( Least Significant Bit ). 

Diharapkan dengan metode Spread Spectrum yang disisipkan pada file 

gambar dengan metode LSB ( Least Significant Bit ) dapat membuat pesan 

yang disembunyikan menjadi aman dan tidak mudah terdeteksi oleh orang 

lain. 

Aplikasi Steganografi dengan Metode Spread Spectrum pada Citra 

Digital dapat digunakan untuk menyembunyikan pesan teks ke dalam file 

gambar dengan format 24-bit bitmap (bmp). Oleh karena aplikasi ini hanya 



dapat menyembunyikan teks ke dalam file gambar bertipe bitmap, maka 

diharapkan untuk ke depannya dapat digunakan untuk menyembunyikan 

pesan selain teks dan file gambar bertipe apapun. 
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ABSTRAKSI 

 

Aplikasi Steganografi dengan Metode Spread Spectrum pada Citra 

Digital 

 

Informasi merupakan suatu hal yang penting dalam kehidupan 

manusia sehari-hari. Seiring berjalannya waktu, kebutuhan akan informasi 

juga semakin meningkat. Diiringi dengan kemajuan teknologi, penyaluran 

informasi pun menggunakan berbagai media, salah satunya adalah media 

digital. Berkaitan dengan masalah yang terjadi dan perlunya pengamanan 

terhadap data yang ada didalam komputer. 

Untuk masalah ini dapat menggunakan steganografi. Dimana teknik 

ini menyisipkan pesan yang ingin disampaikan ke dalam berbagai media 

seperti gambar, suara atau video. Sedangkan pesan yang disembunyikan juga 

dapat berupa teks, gambar, suara atau video. 

Teknik steganografi yang ada saat ini salah satunya adalah teknik 

Spread Spectrum dimana informasi rahasia yang disimpan disebarkan pada 

suatu frekuensi tertentu dari berkas wadah (cover). Informasi rahasia tersebut 

disembunyikan pada file gambar dengan metode LSB ( Least Significant Bit ). 

Oleh karena itu, pada penelitian kali ini akan dicoba digunakan metode 

Spread Spectrum yang penyembunyian pada file gambar menggunakan 

metode LSB ( Least Significant Bit ). 

Diharapkan dengan metode Spread Spectrum yang disisipkan pada file 

gambar dengan metode LSB ( Least Significant Bit ) dapat membuat pesan 

yang disembunyikan menjadi aman dan tidak mudah terdeteksi oleh orang 

lain. 

Aplikasi Steganografi dengan Metode Spread Spectrum pada Citra 

Digital dapat digunakan untuk menyembunyikan pesan teks ke dalam file 

gambar dengan format 24-bit bitmap (bmp). Oleh karena aplikasi ini hanya 



dapat menyembunyikan teks ke dalam file gambar bertipe bitmap, maka 

diharapkan untuk ke depannya dapat digunakan untuk menyembunyikan 

pesan selain teks dan file gambar bertipe apapun. 
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Bab 1 

 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

  Informasi merupakan suatu hal yang penting dalam kehidupan 

manusia sehari-hari. Seiring berjalannya waktu, kebutuhan akan informasi 

juga semakin meningkat. Diiringi dengan kemajuan teknologi, penyaluran 

informasi pun menggunakan berbagai media, salah satunya adalah media 

digital. Timbul permasalahan ketika suatu informasi hanya ingin diketahui 

oleh orang-orang tertentu saja atau bersifat rahasia. Masalah keamanan dan 

kerahasiaan data merupakan salah satu aspek penting dari suatu sistem 

informasi. Aspek yang berkaitan dengan ancaman keamanan antara lain 

interupsi, penyadapan, modifikasi, dan fabrikasi. 

  Berkaitan dengan masalah yang terjadi dan perlunya pengamanan 

terhadap data yang ada didalam komputer, lingkup keamanan data dari suatu 

sistem komputer mencakup keamanan fisik, keamanan akses, keamanan file 

atau data, serta keamanan jaringan. 

  Untuk menanggulangi masalah ini, bisa digunakan kriptografi. 

Dimana dengan kriptografi pesan asli diubah menjadi seperti tidak berarti 

dengan menggunakan teknik-teknik tertentu dan dengan menggunakan kunci. 

Sehingga bila orang lain ingin mengetahui isi pesannya tidak bisa, hanya 

mendapat pesan tak berarti. Dan orang-orang yang dituju dapat menggunakan 

kunci yang sama agar dapat pesan aslinya.  

Timbul permasalahan lagi, orang-orang luar pasti menyadari 

bahwa pesan tersebut sebenarnya rahasia, jadi dapat diubah atau dirusak 

sehingga orang yang dituju tidak mendapatkan pesan yang seharusnya. Untuk 

masalah ini dapat menggunakan steganografi. Dimana teknik ini menyisipkan 

pesan yang ingin disampaikan ke dalam berbagai media seperti gambar, suara 
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atau video. Sedangkan pesan yang disembunyikan juga dapat berupa teks, 

gambar, suara atau video. 

 

1.2 Perumusan Masalah 

Permasalahan yang diambil penulis adalah bagaimana membuat suatu aplikasi 

sistem yang dapat digunakan untuk menyembunyikan suatu pesan ke dalam 

sebuah gambar dengan tipe 24-bit bitmap (bmp) dengan menggunakan metode 

spread spectrum? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dari program ini adalah: 

a. Program dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual 

Basic.NET (VB.NET). 

b. Gambar yang dapat diinputkan adalah gambar dengan format 24-bit 

bitmap (*.bmp) dan berekstensi bmp, sedangkan untuk teks adalah 

semua jenis teks termasuk simbol-simbol yang umum digunakan 

dengan file berformat *.txt. 

c. Format file citra digital yang dapat digunakan untuk menyimpan pesan 

rahasia adalah berformat 24-bit bitmap (*.bmp) dan berekstensi bmp. 

 

1.4 Tujuan Penulisan 

  Skripsi ini untuk membuktikan bahwa metode spread spectrum 

efektif digunakan untuk steganografi pada citra digital yang dapat 

menyembunyikan pesan berupa dokumen kedalam citra digital. 

 

1.5 Metode/Pendekatan 

Beberapa metode yang penulis lakukan dalam pembuatan sistem 

ini adalah : 

a. Studi literatur mempelajari literatur-literatur tentang steganografi pada 

citra digital dan  metode spread spectrum. 
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b. Studi pustaka melalui internet juga dilakukan untuk menambah 

pengetahuan tentang topik penelitian. Penelitian ini disajikan dalam 

bentuk laporan perancangan dan implementasi berupa program yang 

siap pakai. 

 

1.6 Sistematika Penulisan 

Skripsi ini dibagi kedalam 5 Bab. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN 

yang berisi latar belakang masalah yang akan diteliti dan rencana penelitian 

yang akan dilakukan. Bab 2 berupa LANDASAN TEORI yang berisi uraian 

dari konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar pembuatan 

skripsi ini. Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi rancangan 

pembuatan program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya. Bab 4 

merupakan IMPLEMENTASI SISTEM, yang berisi penjelasan tentang 

bagaimana rancangan pada Bab 3 diimplementasikan dalam suatu bahasa 

pemrograman. Bab 5 merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi 

kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian pada skripsi ini 

selesai dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran pengembangan dari skripsi 

ini agar dapat menjadi bahan pemikiran bagi para pembaca yang ingin 

mengembangkannya.  

Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi 

dengan Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, 

Daftar Pustaka dan Lampiran. 
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Bab 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis pada bab 4, maka dapat disimpulkan hal-hal 

sebagai berikut: 

a. Steganografi dengan metode Spread Spectrum dapat 

diimplementasikan pada file dengan tipe 24-bit bitmap (bmp). 

b. Nilai faktor pengali (cr) dan kata kunci yang dimasukkan pada saat 

penyisipan pesan harus sama dengan nilai faktor pengali dan kata 

kunci pada saat pengambilan pesan. Jika nilai faktor pengali (cr) 

dan kata kunci pada saat penyisipan pesan berbeda dengan pada 

saat pengambilan pesan, maka akan mengakibatkan kesalahan isi 

pesan. 

c. Faktor pengali (cr) bepengaruh terhadap ukuran pesan setelah 

dilipatgandakan. Dimana semakin besar faktor pengali (cr), maka 

semakin besar pula ukuran pesan yang disisipkan. 

d. Faktor pengali (cr) dan panjang karakter pesan berpengaruh 

terhadap total byte yang disisipkan nilai stego. 

e. Ukuran file gambar sebelum penyisipan sama dengan ukuran file 

gambar setelah penyisipan 

 

5.2 Saran 

 Saran-saran yang dapat diberikan pada pengembangan sistem lebih 

lanjut adalah sebagai berikut: 

a. Sistem dapat dikembangkan lagi tidak hanya untuk menyisipkan 

teks berekstensi txt tetapi juga file dengan ekstensi yang lain. 
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b. Media yang digunakan sebagai wadah untuk penyisipan tidak 

hanya file gambar 24-bit bitmap. 
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