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ABSTRAKSI

Mendiagnosis penyakit yang diderita babi tidak mudah dilakukan oleh peternak biasa.
Banyak gejala-gejala penyakit yang sama dengan penyakit lainnya yang hanya dapat didiagnosis
oleh seorang dokter hewan. Berdasarkan kondisi tersebut, penulis merasa perlu membangun
sebuah Sistem Pakar untuk Mendiagnosa Penyakit Babi.

Sistem Pakar untuk Mendiagnosa Penyakit Babi dibangun dengan menerapkan Metode
Backward Chaining. Sistem ini memberikan solusi berupa jenis penyakit yang diderita oleh

ternak babi. Solusi diperoleh dengan mengajukan pertanyaan kepadauser pada sesi konkultasi,

sehingga berdasarkan hasil inputan user tersebut akan diper i penyakit yang diderita

ternak babi. Solusi terdiri dari satu atau lebih penyakit.
Sistem ini telah diuji oleh pakar dengan ketgpata is sistem yaitu 87% dengan

jumlah sampel yang diuji coba sebanyak 20 sa berarti representasi pengetahuan

sudah direpresentasi dengan cukup baik.



BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seiring perkembangan komputer yang semakin pesat saat ini, kemampuan
komputer juga berkembang sebagai alat pengolahan data dan penghasil informasi.

Tidak hanya memiliki fungsi tersebut, para ahli masih terus mengembangkan

Kecerdasan buatan (Turban, 1998) adalah mempelajari cara
membuat komputer dapat bertindak seperti

termasuk dalam kecerdasan buatan adalahgsiste Sistem pakar adalah

diberbagai bidang, baik dalam pengémbanga pengetahuan maupun bidang-
bidang yang lain. terletak pada kemampuan
menduplikasikan keahlian bidang tertentu.

Dalam penelitian ini, bangkan sistem yang bergerak dibidang
peternakan yaitu sist ang akam diterapkan pada kasus mendiagnosa penyakit
pada babi di Indonesia.

penyakit yang diderita babi tidak mudah dilakukan oleh

k gejala-gejala penyakit yang sama dengan penyakit lainnya
didiagnosis oleh seorang dokter hewan. Saat ini dokter hewan
yang berada di Indonesia masih sangat sedikit.

Berdasarkan permasalahan diatas, akan dikembangkan suatu sistem untuk
membantu para peternak dalam mendiagnosis penyakit babi. Sistem ini akan
dibangun dengan menggunakan metode Backward Chaining. Sistem ini

dikembangkan dengan berbasis web yang dapat diakses kapanpun dan dimanapun.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah maka rumusan masalah yang akan

dibuat oleh sistem adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana membangun sebuah sistem pakar dengan metode
backward chaining untuk menentukan penyakit pada hewan khususnya
hewan babi?

2. Apakah sistem yang dibangun dapat membantu peternak dalam

mendeteksi penyakit babi dengan efektif tanpa adanya uji lab?

1.3 Batasan Masalah

Batasan masalah pada tugas akhir ini adalah i bepikut :

1. Sistem ini dibatasi hanya untuk m

terdapat di Indonesia.

2. Masukkan dari proses berype | pertanyaan tentang gejala-

gejala penyakit babi.

3. Representasi penggtahu pakai menggunakan model Kaidah
based.

an uji laboratorium.

2. Membantu para peternak babi untuk mendapatkan informasi sedini
mungkin tentang penyakit yang diderita oleh hewan ternaknya.
3. Membantu konsultan (ahli atau pakar) dalam memberikan diagnosa

awal dari gejala-gejala yang ada.

1.5 Metode/Pendekatan
Metode penelitian digunakan yaitu :

1. Akuisisi Pengetahuan



Tahap ini merupakan proses pengumpulan, pemindahan, dan transformasi
dari keahlian atau kepakaran pemecahan masalah yang berasal dari
beberapa sumber pengetahuan ke dalam bentuk yang dimengerti
komputer. Pengetahuan yang diakuisisi yaitu hal-hal tentang penyakit
babi.

Representasi Pengetahuan

Tahap ini merupakan pengorganisasian pengetahuan dalam bentuk dan
format tertentu agar dapat dimengerti oleh komputer.

. Perancangan Sistem

Tahap ini merupakan tahap perancangan antar m sisten. Antar muka

yang efektif dan ramah pengguna (user nting sekali bagi
pemakai yang tidak ahli dalam bidang y.
. Pembuatan Program

Tahap ini merupakan tahap
pemprograman yang mamp

. Pengujian

Skripsi ini dibagi kedalam 5 Bab yaitu sebagai berikut :

- Bab 1 merupakan PENDAHULUAN vyang berisi latar belakang
masalah yang akan diteliti dan rencana penelitian yang akan
dilakukan.

- Bab 2 berupa LANDASAN TEORI yang berisi uraian dari konsep-

konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar pembuatan skripsi

ini.



- Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi rancangan
pembuatan program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya.

- Bab 4 merupakan IMPLEMENTASI SISTEM, yang berisi penjelasan
tentang bagaimana rancangan pada Bab 3 diimplementasikan dalam
suatu bahasa pemrograman.

- Bab 5 merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi
kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian pada skripsi
ini selesai dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran pengembangan
dari skripsi ini agar dapat menjadi bahan pemikiran bagi para

pembaca yang ingin mengembangkannya.

Selain berisi bab-bab utama tersebut, skrip ilengkapi dengan

Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Ta Daftar Pustaka

dan Lampiran.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Implementasi dan analisis sistem diatas, menghasilkan kesimpulan sebagai

berikut:

1. Tingkat akurasi sistem pakar dengan jumlah sampel yang diuji coba
sebanyak 20 sampel, serta diuji coba langs
sebesar 87%.

2. Sistem pakar ini hanya dapat melakuika apabila semua gejala

tampungpeny. Tampungpeny
dari table rule. Tampungjwb

an untuk menyimpan jawaban dari user.

5.2 Saran

Saran penulis untuk pengembangan sistem ini di masa yang akan datang
sebagai berikut:

1. Menambahkan metode Certainty Factor (CF) untuk mengatasi ketidak

lengkapan gejala penyakit pada babi agar sistem dapat mendiagnosa

penyakit.

58



2. Melakukan proses akuisisi dari beberapa pakar yang berbeda, untuk
mendapatkan tingkat akurasi yang lebih tinggi dan agar mendapatkan basis

pengetahuan yang lebih lengkap.

59
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