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ABSTRAKSI 
 

Salah satu hal yang harus diperhatikan pada saat membangun suatu 

aplikasi permainan adalah pemilihan sebuah algoritma pencarian sebagai 

algoritma utama dalam mencari solusi akhir. Kesalahan dalam pemilihan 

algoritma pencarian akan berakibat sistem yang dibangun tidak bisa berfungsi 

secara maksimal seperti yang kita inginkan. Contohnya adalah pada permainan 

catur yang memiliki pohon yang sangat lebar. Apabila algoritma yang digunakan 

tidak tepat maka akan menyebabkan waktu pencarian yang sangat lama.  

Dalam skripsi ini algorima pencarian yang akan digunakan adalah 

algoritma minimax dan alpha beta pruning. Algoritma minimax digunakan untuk  

mencari semua kemungkinan langkah selanjutnya dan menganalisa semua 

kemungkinan posisi permainan yaitu dengan mencari semua langkah yang akan 

membuat lawan mengalami kerugian minimum. Algoritma alpha beta pruning 

digunakan untuk mengurangi node – node yang dicari sehingga proses pencarian 

tidak memakan banyak waktu. 

 Penggunaan algoritma alpha beta dalam sistem permainan yang dibangun 

sangat membantu dalam proses pencarian.  Pencarian yang sebelumnya memakan 

waktu dapat teratasi dengan adanya  pemotongan node – node yang tidak terpakai. 

. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Teknologi di bidang komputer saat ini berkembang dengan semakin pesat 

mengikuti perkembangan dari pengguna komputer saat ini yang mempunyai 

mobilitas yang tinggi. Salah satu teknologi yang mampu menyediakan dari 

kebutuhan pengguna komputer tersebut adalah teknologi wireless atau yang sering 

disebut dengan jaringan tanpa kabel. Untuk membangun desain jaringan tanpa 

kabel yang efektif dan efisien, desainer jaringan harus mengetahui konsep serta 

langkah-langkah dalam membangun desain jaringan wireless. 

Sekarang ini banyak yang beranggapan bahwa mendesain jaringan tanpa 

kabel itu sangat mudah. Sehingga banyak yang mendesain jaringan tanpa kabel 

dengan asal-asalan dan yang terpenting sudah terkoneksi. Itu merupakan 

kesalahan karena akan rugi dari segi material dan biaya yang akan digunakan 

untuk peralatan wireless. Biaya merupakan hal penting dalam mendesain jaringan 

wireless khususnya jaringan pada jaringan backbone karena biaya awal yang 

dibutuhkan untuk membangun jaringan wireless biasanya akan sangat mahal. 

Banyak juga yang merancang jaringan tanpa melihat kebutuhan instalasi dan 

spesifikasi yang dibutuhkan, mulai dari jaringan yang terdiri dari beberapa klien 

saja, sampai jaringan infrastruktur yang terdiri dari ribuan klien. 

Untuk itu maka dibutuhkan suatu program bantu yang dapat memberikan 

hasil perhitungan terhadap para desainer jaringan untuk mendesain jaringan tanpa 

kabel, khususnya jaringan backbone  yang efektif dan efisien sehingga akan dapat 

menghemat biaya yang dikeluarkan dalam merancang peralatan wireless. Program 

bantu ini juga memberikan solusi terhadap semua perancang jaringan karena 

program bantu ini dibuat dengan berbasis web sehingga lebih mudah digunakan. 
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1.2 Perumusan Masalah 

Untuk menghitung suatu permasalahan pada jaringan seperti kelayakan 

pada jaringan dapat dilakukan perhitungan secara manual. Dari masalah tersebut 

dapat dirumuskan suatu pemikiran bagaimana membangun suatu program bantu 

perhitungan pada jaringan untuk mendapatkan hasil yang lebih mudah dan 

mendapatkan hasil yang lebih akurat. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam membuat program bantu ini diperlukan adanya batasan agar tidak 

menyimpang dari apa yang telah direncanakan sehingga tujuan sebenarnya dari 

program ini dapat tercapai. Batasan masalah yang diperlukan, yaitu : 

• Program ini dibatasi hanya untuk menghitung beberapa problem pada 

jaringan tanpa kabel di luar ruang terutama khususnya pada jalur 

backbone. Yakni membahas tentang analisis jaringan wireless, analisa 

jalur radio microwave, menghitung fresnel zone, analisa beamwidth 

antena omnidirectional, menghitung sudut elevasi antena, urban area 

path loss result,  antenna isolation calculator, decibel converter. 

• Untuk menghitung menggunakan rumus-rumus matematika dan 

beberapa keterangan dari alat-alat yang digunakan dan kondisi dari 

transmitter dan receiver. 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian adalah untuk membuat program yang dapat 

membantu desainer jaringan dalam merancang jaringan wireless. Desain jaringan 

itu memerlukan perhitungan untuk menentukan frekuensi berapa yang akan 

digunakan, menentukan titik-titik Line Of Sight (LOS) dari Base Transmition 

Station agar tidak halangan, mengukur gain (penguatan) atau loss (pelemahan) 

sinyal yang ada pada antenna dan kabel, menghitung Fresnel Zone, menghitung 

sudut elevasi dari antenna dan sudut antara transmitter dengan receiver, 
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menghitung tinggi tiang yang dibutuhkan agar mendapat sinyal yang efektif, 

menghitung seberapa besar terjadinya redaman pada suatu wilayah yang dilewati, 

menghitung lebar bandwith yang dapat dilalui melalui media jaringan tanpa kabel, 

dan menghitung efisiensi pada jaringan backbone. 

1.5 Metode Penelitian 

Metode yang digunakan dalam melakukan penelitian adalah : 

a) Studi Pustaka 

Metode penelitian ini digunakan dalam pengumpulan informasi 

(buku, jurnal, artikel maupun sumber dari internet) yang dapat 

mendukung penelitian 

 

b) Analisis Kebutuhan Program 

Metode penelitian ini digunakan untuk mengumpulkan 

kebutuhan-kebutuhan apa saja yang akan diperlukan dalam merancang 

program bantu jaringan wireless tanpa kabel di luar ruang dan 

khususnya pada jalur backbone 

. 

c) Pembuatan Program 

Pada tahap ini adalah perancangan implementasi dari tahap 

desain ke dalam bahasa pemrograman komputer yang telah ditentukan 

sebelumnya. 

  

d) Pengujian 

Pada tahap ini dilakukan uji coba terhadap program yang telah 

dibuat dengan mencoba program apakah sudah dapat memberikan 

hasil yang tepat. 
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1.6 Sistematika Penulisan 

Laporan tugas akhir ini disusun menjadi 5 bab, yaitu : Pendahuluan, 

Landasan Teori, Analisa dan Perancangan Sistem, Implementasi dan Pengujian, 

dan Penutup. 

 

BAB I adalah Pendahuluan, yang berisi latar belakang masalah dilakukan 

penelitian, perumusan masalah, batasan-batasan masalah, metode penelitian, 

tujuan serta sistematika penulisan. 

 

BAB II adalah Tinjauan pustaka, berisi tinjauan pustaka yang berisi 

berbagai referensi mengenai teori-teori yang akan digunakan dalam membuat 

program bantu perhitungan jaringan. 

 

BAB III adalah Perancangan Sistem, pada bab ini akan menjelaskan 

mengenai rancangan sistem yang akan dibuat dan kerangka tampilan program di 

dalam pola masukan dan keluaran. 

 

BAB IV adalah Implementasi dan Analisa Sistem, yang akan memberikan 

informasi mengenai implementasi hasil perancangan program dan analisis 

terhadap sistem. 

 

BAB V adalah Kesimpulan dan Saran, berisi kesimpulan dan saran yang 

dapat digunakan untuk mengembangkan program. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

 Dalam pengimplementasian dan analisis sistem diatas, penulis dapat 

menarik beberapa kesimpulan sebagai berikut : 

1. Pada perhitungan fresnel zone penulis dapat menganalisa bahwa untuk 

jarak yang lebih jauh akan menghasilkan jari-jari fresnel yang lebih besar 

sehingga ketinggian tiang/tower untuk antenna harus lebih tinggi untuk 

menghindari daerah fresnel  terhalang oleh bangunan atau konstruksi lain. 

Dari hasil analisa tersebut juga penulis dapat menganalisa bahwa untuk 

jarak yang jauh lebih baik menggunakan gelombang frekuensi 5.8 Ghz 

dari 2.4 Ghz karena frekuensi 5.8 Ghz menghasilkan jari-jari fresnel  yang 

lebih kecil. 

2. Dari hasil perhitungan System Operating Margin terdapat site yang sudah 

memenuhi kriteria SOM(minimal 10-15 dB), dan beberapa site yang sudah 

mendekati kriteria tersebut. Dari hasil tersebut penulis menganalisa bahwa 

pada beberapa site perlu ditambahkan gain/power untuk dapat memenuhi 

kriteria dari SOM. 

3. Sudut antenna tilt yang dibutuhkan cukup besar saat diperlukan untuk 

menjangkau area yang lebih jauh dengan ketinggian antenna penerima 

yang lebih rendah. 

 

5.2 Saran 

 Sistem aplikasi bantu perhitungan yang telah dibangun penulis tentu masih 

jauh dari sempurna dan masih dapat dikembangkan menjadi lebih baik. Adapun 

saran yang dapat diberikan penulis untuk pengembangan sistem ini dimasa yang 

akan datang antara lain : 
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1. Perlu ditambahkannya secara detail beberapa faktor yang mempengaruhi 

perhitungan pada jaringan tanpa kabel seperti redaman pada kabel per 

meter, tipe-tipe kontruksi penghalang seperti pohon, bangunan, udara, 

hujan, dan lainnya memberikan seberapa besar memberikan dampak pada 

perhitungan sehingga hasil yang didapatkan lebih maksimal. 

2. Untuk tampilan website perlu dilakukan penambahan gambar yang lebih 

interaktif sehingga pengguna dapat lebih memahami kondisi tentang 

aplikasi bantu yang digunakan. 
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