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INTISARI 

Penerapan Metode Kompresi RunLength Encoding 
Untuk Mengkompres Citra BMP 24 Bit 

 

Metode  kompresi  RunLength  Encoding  merupakan  metode  kompresi 
yang menyederhanakan  informasi  yang  berulang.  Jika  dibandingkan  dengan 
file  teks,  metode  RLE  lebih  cocok  diterapkan  pada  file  citra  karena 
berkemungkinan lebih banyak informasi yang berulang.  

Pada tugas akhir ini akan menerapkan metode kompresi RLE pada citra 
BMP 24bit dan mengamati nilai rasio kompresi dan RMSE dengan mengubah 
metode scanning, nilai threshold, dimensi citra dan jenis citra. 

Berdasarkan  pengujian  dan  pengamatan,  metode  kompresi  RLE  dapat 
mengkompres  citra  BMP  24bit  dengan  mengubah  metode  scanning,  nilai  
threshold, dimensi citra dan jenis citra. Untuk citra blok satu warna maka akan 
mendapatkan  nilai  RMSE  yang  sama  dan  hasil  rasio  kompresi  yang  selalu 
sama juga meskipun menggunakan nilai threshold dan metode scanning yang 
berbeda. Nilai RMSE akan selalu 0  jika menggunakan nilai  threshold 0.  Jenis 
citra  blok  memiliki  rata‐rata  rasio  kompresi  yang  paling  tinggi  dibanding 
dengan  citra  jenis  animasi  dan  citra  jenis  foto  sedangkan  citra  jenis  foto 
memiliki nilai rasio kompresi yang paling rendah. Metode scanning horisontal, 
vertikal dan zig‐zag akan mendapatkan nilai RMSE yang sama  jika hasil  saat 

g sama juga. proses scanning dan thresholding mendapatkan nilai yan
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BAB 1 

PENDAHULUAN 
 

1.1  asalah 

 

Latar Belakang M

Metode  kompresi  RunLength  Encoding  merupakan  metode  kompresi 

yang menyederhanakan  informasi  yang  berulang.  Jika  dibandingkan  dengan 

file  teks,  metode  RLE  lebih  cocok  diterapkan  pada  file  citra  karena 

berkemungkinan  lebih  banyak  informasi  yang  berulang.  Semakin  banyak 

informasi/warna yang berulang pada sebuah citra maka akan semakin efektif 

juga h iasil kompres  yang didapat.  

Warna  yang  berulang  pada  sebuah  citra  berhubungan  dengan  format 

pixel  yang  digunakan.  Semakin  tinggi  format  pixel  yang  digunakan  dalam 

sebuah citra akan semakin banyak juga variasi warna yang terbentuk. Seperti 

halnya  citra  dengan  format pixel  24  bit memungkinkan  terdapatnya  gradasi 

warna  didalamnya.  Gradasi  warna  membuat  setiap  pixel  yang  berdekatan 

mempunyai nilai warna yang bervariasi. Adanya gradasi warna pada sebuah 

citra  bertentangan  dengan  karakteristik  metode  kompresi  RLE  yang 

menyingkat data yang berulang. 

Penelitian  ini  akan  menerapkan  metode  kompresi  RLE  yang 

digabungkan  dengan  nilai  threshold  untuk  mengubah  nilai  pixel  yang 

berdekatan  pada  citra  berektensi  BMP  dengan  format  pixel  24  bit. 

Penggabungan metode kompresi RLE dengan nilai threshold untuk mengubah 

nilai pixel yang berdekatan dimungkinkan menghasilkan kompresi lossy.  
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1.2  Perumusan Masalah 

Dengan  mengubah  nilai  piksel  yang  berdekatan,  penelitian  ini  akan 

mencoba membuktikan apakah metode kompresi Run‐Length Encoding yang 

diterapkan  pada  citra  berektensi  BMP  dengan  format  piksel  24  bit  akan 

mendapatkan kompresi positif? 

1.3  tasaBa n Masalah 

a. File  yang  dikompresi  hanya  citra  berekstensi  BMP  dengan  format 

pixel 24 bit. 

b. Program  yang  dibangun  dapat  mengkompresi  citra  masukan  dan 

mendekompresi file keluaran/hasil kompresi. 

c. Penelitian  akan  difokuskan  pada  pengamatan  nilai  rasio  kompresi 

dan nilai RMSE dari citra terkompresi. 

d. Waktu  proses  kompresi/dekompresi  dan  antarmuka  dari  program 

yang dibuat tidak menjadi fokus dalam penelitian ini. 

1.4  Tujuan Penelitian 

Dengan menerapkan metode kompresi Run‐Length Encoding pada citra 

berekstensi  BMP  dengan  format  pixel  24  bit  mencoba  mengamati  rasio 

kompresi  dan  RMSE  dengan  mengubah  metode  scanning,  nilai  threshold, 

dimensi citra dan jenis citra(animasi, foto dan blok). 

 

1.5   et n M ode Penelitia

1. Stud ai Pustak  

Metode  ini  dilakukan  dengan  mempelajari  referensi  pustaka 

yang berhubungan dengan permasalahan yang ada. 

2 
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2. Implementasi dan uji coba 

Pembuatan program aplikasi meliputi pemrograman, pengujian 

dan perbaikan kesalahan sehingga didapat sistem yang bebas error. 

1.6  Sistematika Penulisan 

Penulis  membagi  laporan  tugas  akhir  ini  menjadi  lima  bagian  utama 

yaitu : 

•   Bab  1  Pendahuluan  berisi  tentang  latar  belakang  masalah, 

perumusan  masalah,  batasan  masalah,  tujuan  penelitian,  metode 

penelitian dan sistematika penulisan. 

•   Bab  2  Landasan  Teori  akan  berisi  teori  yang  digunakan  sebagai 

dasar  penelitian  (seperti  ;  model  RGB,  citra  BMP,  penggunaan 

threshold, metode RLE dan pengukuran hasil  kompresi),  penjabaran 

dan penyelesaian masalah. 

•   Bab  3  Perancangan  Sistem  berisi  tentang  konsep  pemikiran 

dijabarkan  ke  bentuk  sistem  yang  lebih  nyata.  Dalam  bab  ini  akan 

memuat spesifikasi sistem (perangkat lunak dan keras), perancangan 

program  kompresi  (flowchart  algoritma)  dan  juga  perancangan 

tampilan dari aplikasi kompresi. 

•   Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem berisi tentang penerapan 

dari  rancangan  sistem  ke  software.  Penerapan  ini  berbentuk 

algoritma  dan  sourcecode  program.  Algoritma  yang  akan  dibahas 

adalah  algoritma  pembacaan  data  citra  (vertical,  horizontal  dan 

zigzag),  algoritma  penerapan  threshold  dan  algoritma  proses 

kompresi menggunakan RLE. 
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4 
 

•   Bab 5 Kesimpulan dan Saran, merupakan bab penutup yang berisi 

kesimpulan yang didapat dari penerapan metode RLE pada citra BMP 

24bit dan saran untuk pengembangannya pada masa mendatang. 
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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

 

5.1  Kesimpulan 

Berdasarkan  pengujian  dan  pengamatan  terhadap nilai  rasio  kompresi 

dan n at  ul ebagai berikut ilai RMSE dap disimp kan s : 

1. Semakin  besar  nilai  threshold  yang  digunakan  maka 

berkemungkinan  semakin  besar  nilai  rasio  kompresi  dan  nilai 

RMSE‐nya. Hal  ini dikarenakan semakin tinggi nilai thershold maka 

nilai warna yang berdekatan akan semakin banyak yang disamakan. 

Karena  hal  ini maka  akan  semakin  tinggi  juga  nilai  perulangannya 

yang  akan  disimpan  kedalam  file  hasil  kompresi.  Semakin  banyak 

nilai warna yang disamakan maka nilai RMSE‐nya juga akan menjadi 

gi. lebih ting

2. Jika nilai threshold yang digunakan sama dengan 0(nol), maka nilai 

RMSE  yang  didapat  adalah  0(nol)  juga.  Hasil  kompresi  yang 

menunjukkan nilai RMSE‐nya 0(nol) maka kompresi yang dilakukan 

tless. adalah kompresi los

3. Menggunakan nilai threshold dan metode scanning yang sama untuk 

mengkompresi  citra  yang  sama  namun  telah  diubah  dimensinya 

maka  nilai  rasio  kompresi  dan  nilai  RMSE‐nya  belum  tentu 

berbanding lurus dengan ukuran dimensi citranya.  

4. Jenis citra blok memiliki rata‐rata rasio kompresi yang paling tinggi 

dibanding dengan citra jenis animasi dan citra jenis foto sedangkan 

citra  jenis  foto  memiliki  nilai  rasio  kompresi  yang  paling  rendah. 

Dengan nilai threshold yang sama maka semakin tinggi nilai gradasi 
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maka  semakin  sedikit  nilai  perulangan  warna  yang  didapat, 

sehingga mempengaruhi ukuran file hasil kompresi. 

5. Citra  yang  memiliki  tingkat  gradasi  yang  tinggi  memungkinkan 

untuk memiliki nilai RMSE yang tinggi karena nilai‐nilai warna yang 

berdekatan  yang  masih  dalam  jangkauan  nilai  threshold  akan 

disamamakan. 

6. Mengkompresi  citra  dengan  menseting  nilai  threshold  yang  sama 

dan  dengan metode  scanning  yang  berbeda  akan  berkemungkinan 

mendapatkan  nilai  rasio  kompresi  dan  nilai  RMSE  yang  berbeda 

pula. Untuk citra yang memiliki gradasi, selain dipengaruhi oleh pola 

warna  dari  citra  masukan,  nilai  rasio  dan  nilai  RMSE  juga 

dipengaruhi  oleh  perbedaan  nilai  hasil  saat  proses  scanning  dan 

resholdiproses th ng. 

7. Metode scanning horisontal, vertikal dan zig‐zag akan mendapatkan 

nilai  RMSE  yang  sama  jika  hasil  saat  proses  scanning  dan 

ding mendthreshol apatkan nilai yang sama juga. 

8. Metode  scanning  horisontal,  vertikal  maupun  zig‐zag  untuk 

melakukan scanning citra satu warna akan mendapatkan nilai rasio 

kompresi dan nilai RMSE yang sama. 

5.2  Saran 

Untuk  kepentingan  pemanfaatan  serta  pengembangan  lebih  lanjut 

terha p  ikut : da penelitian, penulis menyarankan beberapa hal sebagai ber

 1. Menerapkan metode kompresi yang lain untuk citra BMP. 

2. Mengembangkan  kemampuan  sistem  supaya  dapat  mengkompresi 

citra selain 24bit. 

3. Pengembangan  aplikasi  untuk  jenis  citra  yang  lainnya  seperti 

JPEG/JPG, TIF, dll. 
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