PENERAPAN METODE KOMPRESI RUN-LENGTH ENCODING

UNTUK MENGKOMPRES CITRA BMP 24 BIT

TUGAS AKHIR

Informatika

isten Duta Wacana

arjana Komputer

Disusun Oleh :

Novian Budi Ardinantyo
22064078

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Kristen Duta Wacana
Yogyakarta

2012



PERNYATAAN KEASLIAN TUGAS AKHIR

Saya menyatakan dengan sesungguhnya bahwa tugas akhir dengan judul :

Penerapan Metode Kompresi Run-Length Encoding
Untuk Mengkompres Citra BMP 24 Bit

Yang saya kerjakan untuk melengkapi sebagian persyaratan menjadi Sarjana
Komputer pada pendidikan sarjana Program Studi Teknik Informatika, Fakultas
Teknologi Informasi Universitas Kristen Duta Wacana, bukan merupakan tiruan
niversitas Kristen Duta

atan duplikasi dari skripsi kesarjanaan di lingkunga
' pun, kecuali bagian

Wacana maupun di Perguruan Tinggi atau i
yang sumber informasinya dicantumkan se

|ika dikemudian hari didapati bahw;
dari skripsi lain, saya bersedi
kesarjanaan saya.

Bripsi N adalah hasil plagiasi atau tiruan
ima g@hksi berupa pencabutan gelar

Yogyakarta, 4 Mei 2012

o

Novian Budi Ardinantyo
22 064078

ii



HALAMAN PERSETUJUAN

Judul : Penerapan Metode Kompresi Run-Length Encoding Untuk
Mengkompres Citra BMP 24 Bit

Nama : Novian Budi Ardinantyo
NIM : 22064078

Mata Kuliah : Tugas AKhir

Kode : TIW276

Semester : GENAP

Tahun Akademik : 2011 /2012

Selesai diperiksa dan disetujui
Di Yogyakarta,
pada tanggal : 4 Mei 2012

Dosen Pembimbing | Dosen Pembimbing I}

N A

Restyandito, S.Kom., MSIS. Dra. Widi Hapsari, M.T.

iii



HALAMAN PENGESAHAN

SKRIPSI

PENERAPAN METODE KOMPRESI RUN-LENGTH ENCODING
UNTUK MENGKOMPRES CITRA BMP 24 BIT

Oleh : Novian Budi Ardinantyo / 22 06 4078

Dipertahankan di depan Dewan Penguji Tugas Akhir/Skripsi
Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi
Universitas Kristen Duta Wacana Yogyaka

dan dinyatakan diterima untuk memenuhi seba
syarat-syarat guna memperoleh
Sarjana Komputer

Pada tanggal 22 Mei

Mengesahk
Dewan Penguji :
1. Restyandito, SKom., MS

2. Dra. Widi Hapsari, M.

Ketua Program Studi

e

widjojo, MIT.) (Nugroho Agus Haryono, S.5i., MSi.)

iv



HALAMAN PERSEMBAHAN

Kupersembahkan untuk :

Yang Tertinggi Jesus Christ my Lord

Papa ISWANDI( ) & Mama MURLASIYEM Terkasih

Saudaraku CN. Decky A., Yosa A. K. & Silvia WK. yang Tercinta

Semua teman-temank

Almamaterku Universi e acana



UCAPAN TERIMA KASIH

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yesus Kristus yang telah
melimpahkan rahmat dan anugerah, sehingga penulis dapat menyelesaikan
Tugas Akhir dengan judul Implementasi Penerapan Metode Kompresi Run-
Length Encoding untuk Mengkompres Citra Bmp 24 Bit dengan baik dan tepat
waktu.

Penyusunan tugas akhir ini dilakukan sebagai salah satu syarat untuk

memperoleh gelar Sarjana Komputer di Fakultas Teknologi Informasi, Jurusan

Teknik Informatika, Universitas Kristen Duta Wa€ana, Yogyakarta; juga

sebagai upaya untuk memperdalam ilmu sert silkan suatu karya
yang dapat dipertanggungjawabkan secara i ingga dapat bermanfaat
bagi penggunanya.

Dalam pelaksanaan dan penyt igas akhir ini tentunya tidak

penulis ingin mengucapk ng sebesar-besarnya kepada :

1. elaku pembimbing 1, yang telah banyak
, judulyy masukan, kritik dan saran dalam penulisan

program Tugas Akhir ini.
2 psari, M.T. selaku pembimbing 2, yang telah banyak

pembuatan program Tugas Akhir.

3. Keluargaku tercinta yang selalu memberikan doa dan dukungan bagi
penulis sehingga Tugas Akhir ini dapat diselesaikan dengan baik.

4. Gandis Aprilina yang selalu mendukung dan menyemangati penulis
dalam keadaan suka maupun duka.

5. Teman seperjuangan yang telah saling memberikan semangat untuk
menyelesaikan Tugas Akhir ini.

6. Teman-teman kos Kusbini-2 yang selalu mendukung dan me-

nyemangati penulis.

vi



7. Kampus tercinta Universitas Kristen Duta Wacana dan pihak lain yang
tidak dapat penulis sebutkan satu persatu yang telah mendukung

penyelesaian Tugas Akhir. Terimakasih atas dukungan dan doanya.

Besar harapan tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi semua pihak.
Sebagai manusia, penulis sangat menyadari bahwa tugas akhir ini masih jauh
dari sempurna, oleh sebab itu segala saran yang bersifat pengembangan dan

perbaikan, serta kritik yang membangun sangat penulis harapkan.

Penulis

vii



INTISARI

Penerapan Metode Kompresi Run-Length Encoding
Untuk Mengkompres Citra BMP 24 Bit

Metode kompresi Run-Length Encoding merupakan metode kompresi
yang menyederhanakan informasi yang berulang. Jika dibandingkan dengan
file teks, metode RLE lebih cocok diterapkan pada file citra karena
berkemungkinan lebih banyak informasi yang berulang.

Pada tugas akhir ini akan menerapkan metode kompresi RLE pada citra
BMP 24bit dan mengamati nilai rasio kompresi dan RMSE dengan mengubah

mengkompres citra BMP 24bit dengan m metode scanning, nilai
threshold, dimensi citra dan jenis citra. ukaci satu warna maka akan
rasio kompresi yang selalu

sama juga meskipun menggunak Id dan metode scanning yang

berbeda. Nilai RMSE akan selalu 0 ji aggunakan nilai threshold 0. Jenis
citra blok memiliki rata-rat esi yang paling tinggi dibanding
dengan citra jenis anima itra jenis foto sedangkan citra jenis foto

memiliki nilai rasio ling rendah. Metode scanning horisontal,
vertikal dan zig-zag a

proses scanning.dan thres g mendapatkan nilai yang sama juga.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Metode kompresi Run-Length Encoding merupakan metode kompresi
yang menyederhanakan informasi yang berulang. Jika dibandingkan dengan

file teks, metode RLE lebih cocok diterapkan a file citra Kkarena

berkemungkinan lebih banyak informasi yan . Semakin banyak

informasi/warna yang berulang pada sebua n semakin efektif

juga hasil kompresi yang didapat.

Warna yang berulang padagebtah yerhubungan dengan format

pixel yang digunakan. Semakin €inggi fo pixel yang digunakan dalam

sebuah citra akan semaki j iasi warna yang terbentuk. Seperti

halnya citra dengan format it memungkinkan terdapatnya gradasi
mempunyai pilaimyarna ya ervariasi. Adanya gradasi warna pada sebuah
nfng

d ’

Penelitian ini akan menerapkan metode kompresi RLE yang

citra bert dengan Kkarakteristik metode kompresi RLE yang

menyingka berulang.

digabungkan dengan nilai threshold untuk mengubah nilai pixel yang
berdekatan pada citra berektensi BMP dengan format pixel 24 bit
Penggabungan metode kompresi RLE dengan nilai threshold untuk mengubah

nilai pixel yang berdekatan dimungkinkan menghasilkan kompresi lossy.



1.2 Perumusan Masalah

Dengan mengubah nilai piksel yang berdekatan, penelitian ini akan
mencoba membuktikan apakah metode kompresi Run-Length Encoding yang
diterapkan pada citra berektensi BMP dengan format piksel 24 bit akan

mendapatkan kompresi positif?
1.3 Batasan Masalah

a. File yang dikompresi hanya citra berekstensi BMP dengan format

pixel 24 bit.

dan nilai RMSE dari citra

Dengangmwengrapkan ode kompresi Run-Length Encoding pada citra
ehgan format pixel 24 bit mencoba mengamati rasio
kompresi dengan mengubah metode scanning, nilai threshold,

dimensi citra dan jenis citra(animasi, foto dan blok).

1.5 Metode Penelitian

1. Studi Pustaka
Metode ini dilakukan dengan mempelajari referensi pustaka

yang berhubungan dengan permasalahan yang ada.



2. Implementasi dan uji coba
Pembuatan program aplikasi meliputi pemrograman, pengujian

dan perbaikan kesalahan sehingga didapat sistem yang bebas error.

1.6 Sistematika Penulisan

Penulis membagi laporan tugas akhir ini menjadi lima bagian utama

yaitu :

e Bab 1 Pendahuluan berisi tentang latar belakang masalah,

perumusan masalah, batasan masalah,  tuju penelitian, metode

penelitian dan sistematika penulisan.

e Bab 2 Landasan Teori akan i ng digunakan sebagai
dasar penelitian (seperti GB, citra BMP, penggunaan
threshold, metode RLE dam peng hasil kompresi), penjabaran

dan penyelesaian ma

¢ Bab 4 Implementasi dan Analisis Sistem berisi tentang penerapan
dari rancangan sistem ke software. Penerapan ini berbentuk
algoritma dan source-code program. Algoritma yang akan dibahas
adalah algoritma pembacaan data citra (vertical, horizontal dan
zigzag), algoritma penerapan threshold dan algoritma proses

kompresi menggunakan RLE.



e Bab 5 Kesimpulan dan Saran, merupakan bab penutup yang berisi
kesimpulan yang didapat dari penerapan metode RLE pada citra BMP

24bit dan saran untuk pengembangannya pada masa mendatang.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan pengujian dan pengamatan terhadap nilai rasio kompresi

dan nilai RMSE dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Semakin besar nilai threshold digunakan maka

mpresi dan nilai

3. Menggunakan nilai threshold dan metode scanning yang sama untuk
mengkompresi citra yang sama namun telah diubah dimensinya
maka nilai rasio kompresi dan nilai RMSE-nya belum tentu
berbanding lurus dengan ukuran dimensi citranya.

4. Jenis citra blok memiliki rata-rata rasio kompresi yang paling tinggi
dibanding dengan citra jenis animasi dan citra jenis foto sedangkan
citra jenis foto memiliki nilai rasio kompresi yang paling rendah.

Dengan nilai threshold yang sama maka semakin tinggi nilai gradasi
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maka semakin sedikit nilai perulangan warna yang didapat,

sehingga mempengaruhi ukuran file hasil kompresi.

5. Citra yang memiliki tingkat gradasi yang tinggi memungkinkan
untuk memiliki nilai RMSE yang tinggi karena nilai-nilai warna yang
berdekatan yang masih dalam jangkauan nilai threshold akan
disamamakan.

6. Mengkompresi citra dengan menseting nilai threshold yang sama
dan dengan metode scanning yang berbeda akan berkemungkinan
mendapatkan nilai rasio kompresi dan nil@i RMSE yang berbeda
pula. Untuk citra yang memiliki gradasi engaruhi oleh pola
warna dari citra masukan, nil ilai RMSE juga
dipengaruhi oleh perbedaan proses scanning dan
proses thresholding.

7. Metode scanning horisontal, ve an zig-zag akan mendapatkan
nilai RMSE yang asil saat proses scanning dan
thresholding men tkam nilai yang sama juga.

8. Metode s ing hagisontal, vertikal maupun zig-zag untuk
melakukan scarniii ra satu warna akan mendapatkan nilai rasio
kg an nilai RMSE yang sama.

5.2 Sara

Untuk kepentingan pemanfaatan serta pengembangan lebih lanjut

terhadap penelitian, penulis menyarankan beberapa hal sebagai berikut :

1.
2.

Menerapkan metode kompresi yang lain untuk citra BMP.
Mengembangkan kemampuan sistem supaya dapat mengkompresi
citra selain 24bit.

Pengembangan aplikasi untuk jenis citra yang lainnya seperti

JPEG/JPG, TIF, dlL.
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