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INTISARI

Plat nomor kendaraan bermotor adalah identitas suatu kendaraan yang
diberikan pihak kepolisian. Mengkonversi citra plat nomor menjadi karakter
ASCII sangat penting untuk menunjang berbagai kegiatan pengamanan seperti
karcis parkir otomatis, alat tilang otomatis, dan lain sebagainya. Konversi citra
plat menjadi karakter ASCII bukan hal yang mudah karena harus memperhatikan

faktor-faktor yang mempengaruhinya.

Salah satu teknik yang dapat digunakan untuk mefgkonversi citra plat

nomor menjadi karakter ASCII adalah mengimple Metode Jaringan

Heteroassociative. Jaringan Heteroassociative enggunakan Hebb Net

i pola yang digunakan

emberikan respon pada pola

karakter ASCII dari hasil pengenalan pola JST. Hasil pengujian lebih dipengaruhi
oleh nilai threshold dan jumlah pola pelatihan. Jumlah pola pelatihan semakin
besar dan sebaiknya nilai threshold yang ditentukan semakin besar juga, tetapi

akurasi hasil pengujian akan semakin rendah.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Plat nomor kendaraan bermotor merupakan ciri atau tanda pengenal suatu
kendaraan yang diberikan oleh kepolisian. Setiap plat nomor kendaraan memiliki
kombinasi nomor yang berbeda-beda, terdiri dari huruf dan angka. Selama ini
proses pencatatan plat nomor kendaraan bermotor di area parkir masih dilakukan

secara manual. Manusia melakukan input data t nomor kendaraan

menggunakan keyboard komputer, kemudian proses cetak kargis parkir dilakukan.

Kegiatan ini melibatkan petugas parkir, yang memun jadinya kesalahan

dalam pencatatan.

Pencatatan plat nomor kengd

nyerupai kemampuan otak manusia

puter yang telah mampu mengenali pola

diwujudkannya®secara nyata mesin karcis parkir elektronik otomatis, yang hanya

melibatkan kerja komputer.

1.2 Perumusan Masalah

Dalam tugas akhir ini akan dibuktikan apakah Jaringan Heteroassociative
dapat digunakan untuk melakukan konversi citra plat nomor menjadi karakter
ASCILI.



1.3 Batasan Masalah

Dalam penelitian ini ada beberapa batasan masalah yang ditetapkan,

meliputi;

a. Plat nomor kendaraan bermotor yang akan diujikan hanya plat nomor
kendaraan sepeda motor untuk jenis kendaraan pribadi dan merupakan plat
nomor resmi dari kepolisian tanpa modifikasi. Citra dibatasi pada plat
berwarna dasar hitam dan tulisan berwarna putih.

b. File citra plat nomor kendaraan yang dilatih berupa potongan pola karakter

huruf Alphabet A sampai Z serta angka 0 sampai rformat .omp 24-bit
dengan ukuran 400 x 200 pixel (baris x kolo
c. Ukuran citra plat nomor kendaraan yanggi 00 x 3000 pixel
(baris x kolom) berformat .omp 24-Di
d. Metode yang digunakan dalay sistem ini adalah jaringan

heteroassociative.

dikenakan

r@ses cropping untuk mengambil 8 karakter awal yang ada

emudian citra hasil cropping diubah ukurannya menjadi 400 x
200. Citra biner hasil cropping diambil matrik fiturnya dengan
menentukan nilai dominan pada blok tersebut, blok yang digunakan
berukuran 10 x 10.

h. Bahasa pemrograman yang akan digunakan untuk membangun sistem ini
adalah Matlab.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini menghitung seberapa besar kemampuan jaringan
syaraf tiruan heteroassociative dapat melakukan konversi citra plat nomor
menjadi karakter ASCII.

1.5 Spesifikasi Sistem
Sistem yang akan dibuat dalam tugas akhir ini mencakup :
a. Input

Masukkan data berupa citra plat nogaor digttal b an 600 x 3000

pixel (baris x kolom).
b. Proses

Data citra plat nomor akan diola jadi citra grayscale dan diolah

menjadi citra biner. C tih dengan menggunakan jaringan

Heteroassociative.
c. Output

alg akan ditampilkan yaitu berupa teks paduan huruf dan angka

Hardware

a. Processor Core i3
b. Memory RAM 2.00 GB
c. Hard disk 320 Ghyte



Software

Bahasa pemrograman Matlab, akan digunakan untuk pembuatan
aplikasi konversi citra plat nomor menjadi karakter ASCII dengan jaringan
heteroassociative.

1.6 Metodologi Penelitian

Dalam penyusunan tugas akhir ini penulis menggunakan metode-

metode berikut:

a. Studi Literatur
n artikel yang

ini diharapkan dapat

tugas akhir. Konsultasi dan diskusi dilakukan sesuai dengan jadwal dan
waktu yang telah ditetapkan.
d. Pembuatan Laporan dan Program
Langkah yang diambil dalam pembuatan laporan dan program yaitu:
» Mempelajari metode pengenalan pola citra, khususnya jaringan
Heteroassociative Hebb Net.
» Mempelajari bahasa Pemrograman yang akan digunakan dalam

pembuatan aplikasi.



» Mempelajari dan menerapkan penulisan karya Ilmiah yang telah

diperoleh pada mata kuliah tersebut.

1.7 Sistematika Penulisan

Penulisan laporan tugas akhir ini dibagi menjadi 5 bab yang disusun

secara sistematis, yaitu:

Bab | merupakan bagian Pendahuluan, yang akan menjelaskan

secara singkat mengenai isi dari laporan tugas ir. Pada bagian ini

Bab mentasi  Sistem, pada bab ini akan

dan saran bagi penulis dalam pengembangan program yang telah dibuat.



5.1

BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan analisa yang dilakukan terhadap sistem, serta memperhatikan

karakteristik dan hasil yang diperoleh pada saat dilakukan uji coba maka dapat

diambil kesimpulan :

5.2

. Tingkat keakuratan konversj

Metode Jaringan Heteroassociative mampu mengkonversi citra plat

menjadi karakter ASCII dengan akurasi seles Keakuratan ini
dihasilkan dengan menggunakan nilai t 0 dan’1 pola pelatihan
pada proses pelatihan.
or menjadi karakter ASCII
dan nilai threshold. Semakin

besarnya nilai threshold yang harus
mpengaruhi proses cropping dan proses resize

a sebelum proses pengujian.

untuk menentukan matrik fitur terlalu besar dan

Untuk pengembangan sistem ke depannya, penulis menyarankan agar

pemrosesan awal (preprocessing) citra dapat diolah secara lebih detail yaitu

dengan menghilangkan noise pada citra. Memperbanyak jumlah fitur pada sistem

dapat meningkatkan akurasi sistem dalam pengenalan pola dan mengkonversi

citra plat nomor menjadi karakter ASCII.
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