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ABSTRAK 
 

Banyaknya tanaman mangga yang terserang penyakit, menjadi permasalahan 

bagi petani dan penyuluh pertanian dalam menangani masalah tersebut. Untuk 

pendeteksi penyakit dibutuhkan bantuan seorang pakar yaitu seorang ahli pertanian 

khususnya di bidang tanaman mangga. Namun seorang ahli pertanian atau pakar 

memiliki keterbatasan waktu untuk melayani masyarakat disamping itu jumlah ahli 

pertanian atau pakar tidak sebanding dengan jumlah petani yang ada sekarang. 

Berdasarkan kondisi tersebut, penulis merasa perlu membangun sebuah aplikasi 

sistem pakar untuk pendeteksi penyakit serta cara penanggulanganya pada tanaman 

mangga agar dapat memberikan solusi terhadap permasalahan yang ada. 

 Aplikasi sistem pakar untuk pendeteksi penyakit dan cara penanggulanganya 

pada tanaman mangga ini dibangun dengan menerapkan Metode Forward Chaining. 

Metode ini akan memberikan solusi untuk menentukan penyakit tanaman mangga 

dari fakta-fakta yang ada. Fakta-fakta tersebut diperoleh dengan mengajukan 

pertanyaan kepada user pada sesi konsultasi, sehingga berdasarkan fakta tersebut 

akan diperoleh solusi cara penanggulangannya sesuai dengan penyakit yang 

menyerang tanaman mangga. 

Adanya penulisan tugas akhir ini bertujuan untuk meneliti penggunaan 

Metode Forward Chaining dalam sistem pakar untuk mendeteksi penyakit pada 

tanaman mangga diharapkan dapat membantu para petani menanggulangi penyakit 

yang menyerang tanaman mangga dan membantu penyuluh pertanian dalam 

melakukan tugas pembinaan. 

 Kata kunci : Forward Chaining, penyakit tanaman mangga. 
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Bab 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang 

 

Mangga merupakan tanaman buah tahunan yang berasal dari negara India. 

Tanaman ini kemudian menyebar ke wilayah Asia Tenggara termasuk Malaysia 

dan Indonesia. Mangga (Mangifera indica L.) adalah salah satu dari buah-buahan 

yang terpenting di Indonesia. Pohon mangga selalu terdapat di pekarangan-

pekarangan. Meskipun demikian, mangga hanya dapat dibudidayakan dengan baik 

di daerah-daerah yang mempunyai musim kemarau yang jelas, seperti di Jawa 

Timur, pantai utara Jawa Tengah, dan Indramayu. 

Salah satu penyebab rendahnya produksi dan kualitas buah mangga adalah 

adanya serangan penyakit pada tanaman mulai dari tanaman mangga sampai buah 

mangga itu sendiri. Penyakit yang sering menyerang tanaman mangga ini, pada 

umumnya  berasal dari jamur, bakteri , virus, dan hama. Waktu terserang penyakit 

pada tanaman mangga seringkali terjadi pada musim pascapanen. Seringkali para 

petani kurang menyadari adanya penyakit-penyakit pada tanaman mangganya, 

bahkan kurang mengetahui bagaimana cara penanggulangan penyakit-penyakit 

yang menyerang tanaman mangga tersebut. Untuk mengatasi permasalahan ini, 

dibutuhkan bantuan dari seorang pakar yaitu seorang ahli dibidang perlindungan 

tanaman, khususnya tanaman mangga. Kendala yang sering terjadi adalah 

keterbatasannya jumlah pakar dan waktu yang tersedia untuk bertemu dengan para 

petani dan memecahkan masalah. Terkait dengan masalah ini, maka penulis 

tertarik membuat sebuah Aplikasi Sistem Pakar untuk Pendeteksi Penyakit dan 

Cara Penanggulangannya pada Tanaman Mangga yang dirancang layaknya 

seorang pakar agar dapat memberikan solusi pada permasalahan yang dialami.  

Untuk menentukan jenis penyakit yang sesuai dengan gejala-gejala yang 

ada, dibutuhkan data mengenai jenis-jenis penyakit pada tanaman mangga dan 

gejala-gejala dari penyakit tersebut, dalam hal ini digunakan metode Forward 

Chaining untuk penalaran yang dilakukan oleh sistem, sehingga dari fakta yang 
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ada dapat diperoleh solusi untuk menentukan jenis penyakit apa yang menyerang 

tanaman mangga dan bagaimana cara penanggulangan terhadap penyakit-penyakit 

tersebut, sehingga melalui pembuatan sistem ini diharapkan dapat membantu para 

pengguna khususnya para petani dalam meningkatkan produksi dan kualitas 

tanaman mangganya. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 

 Berdasarkan uraian pada Sub Bab 1.1, rumusan masalah yang dihadapi 

adalah: 

a. Bagaimana membangun sebuah Aplikasi Sistem Pakar untuk Pendeteksi 

Penyakit dan Cara Penanggulangannya pada Tanaman Mangga dengan 

menggunakan metode inferensi Forward Chaining? 

b. Bagaimana tingkat keakuratan sistem dalam mendeteksi penyakit?  

 

1.3 Batasan Masalah 

 

 Pada skripsi ini, sistem pakar untuk pendeteksi jenis penyakit pada 

tanaman mangga diharapkan: 

a. menghasilkan suatu output berupa nama penyakit yang menyerang 

tanaman mangga dan cara penanggulangannya berdasarkan gejala-gejala 

yang dimasukkan.  

b. Basis pengetahuan sistem terdiri dari gejala-gejala penyakit. 

c. Deteksi penyakit berdasarkan kondisi dan gejala fisik yang tampak pada 

batang, daun, dan buah mangga. 

d. Tanaman mangga yang diamati hanya pada wilayah Bantul, Gunung 

Kidul, Yogyakarta. 

e. Sistem mampu mendeteksi jenis-jenis penyakit pada tanaman mangga, 

baik penyakit yang lebih dari satu (komplikasi). 
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1.4 Tujuan Penulisan  

 

 Skripsi ini bertujuan untuk membantu pengguna khususnya petani dalam 

mengetahui jenis penyakit yang menyerang tanaman mangga dan cara 

penanggulanggannya sehingga bisa meningkatkan produksi dan kualitas tanaman 

mangga. 

 

1.5 Metode/Pendekatan 

 

 Metode/pendekatan yang digunakan pada skripsi ini adalah sebagai 

berikut: 

a. Akuisisi pengetahuan 

Penulis melakukan akuisisi pengetahuan (proses pengambilan pengetahuan) 

dilakukan dengan cara: 

• Wawancara 

Penulis melakukan wawancara secara langsung kepada pakar pertanian, 

jurusan perlindungan tanaman Ir. Siwi Indarti, M. P., untuk memperoleh 

data mengenai hal-hal yang berhubungan dengan sistem yang akan dibuat. 

• Studi Literatur 

Penulis mempelajari berbagai pustaka yang berhubungan dengan sistem 

pakar, metode Forward Chaining yang dipakai, serta jenis-jenis pustaka 

tentang pertanian khususnya penyakit pada tanaman mangga dan cara 

penanggulanggannya. 

• Observasi 

Penulis melakukan observasi bersama pakar, melihat dan meninjau 

bagaimana pakar melakukan proses identifikasi penyakit berdasarkan 

gejala-gejala yang tampak pada tanaman mangga.  

b. Representasi Pengetahuan 

Penulis melakukan representasi pengetahuan yaitu pengetahuan yang telah 

diambil diubah dari bahasa alamiah ke bahasa komputer, sehingga 

menghasilkan suatu basis pengetahuan (knowledge base). Basis pengetahuan 
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ini berisi semua pengetahuan yang didapat dari pakar. Representasi 

pengetahuan yang digunakan adalah kaidah produksi (production rules).  

c. Perancangan sistem 

Penulis melakukan perancangan sistem, menyediakan antarmuka pengguna 

yang akan digunakan sebagai perantara komunikasi antar pengguna dengan 

sistem. 

d. Pengkodean 

Penulis melakukan pengkodean, membangun sebuah sistem sesuai dengan 

perancangan sistem yang telah dibuat.  

e. Implementasi sistem 

Sistem yang telah selesai dibuat, diimplementasikan untuk digunakan oleh 

pengguna. 

f. Evaluasi sistem 

Penulis melakukan evaluasi terhadap sistem, melakukan perbaikan terhadap  

kekurangan-kekurangan yang terdapat pada sistem setelah sistem 

diimplementasi.  

 

1.6 Sistematika Penulisan 

 

 Skripsi ini dibagi kedalam 5 Bab. Bab 1 merupakan PENDAHULUAN 

yang berisi latar belakang masalah yang akan diteliti dan rencana penelitian yang 

akan dilakukan. Bab 2 berupa LANDASAN TEORI yang berisi uraian dari 

konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar pembuatan skrispi ini. 

Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi rancangan pembuatan 

program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya. Bab 4 merupakan 

IMPLEMENTASI SISTEM, yang berisi penjelasan tentang bagaimana rancangan 

pada Bab 3 diimplementasikan dalam suatu bahasa pemrograman. Bab 5 

merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi kesimpulan-kesimpulan 

yang diperoleh setelah penelitian pada skripsi ini selesai dilakukan. Bab ini juga 

berisi saran-saran pengembangan dari skripsi ini agar dapat menjadi bahan 

pemikiran bagi para pembaca yang ingin mengembangkannya.  
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 Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan 

Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka 

dan Lampiran. 
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Bab 5 

KESIMPULAN dan SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan hasil implementasi dan 

analisis pada sistem pakar untuk pendeteksi penyakit dan cara 

penanggulamngannya pada tanaman mangga adalah sebagai berikut:   

a. Pembangunan sistem pendeteksi penyakit dan cara penanggulangannya pada 

tanaman mangga dengan menerapkan metode Forward Chaining dapat mengarahkan 

pengguna pada suatu hipotesa tertentu sesuai dengan premis dari aturan atau kaidah 

yang tersimpan dalam sistem dengan hasil yang cukup baik.  

b. Sistem yang telah dibuat mampu mendeteksi penyakit pada tanaman mangga 

berdasarkan gejala-gejala yang tampak pada tanaman, kemudian memberikan 

hasil akhir berupa penyakit yang dialami oleh tanaman mangga dan cara 

penanggulangan penyakit tersebut secara baik dan akurat. Tingkat keakuratan 

sistem sudah cukup baik dengan nilai hasil persentase keseluruhan sebesar 

81,179%. 

 

5.2 Saran 

 

 Aplikasi sistem pakar untuk pendeteksi penyakit dan cara 

penanggulangannya pada tanaman mangga yang telah dibangun penulis tentu 

masih memiliki beberapa kekurangan karena keterbatasan yang dimiliki penulis. 

Adapun saran penulis untuk pengembangan sistem dimasa yang akan datang 

adalah sebagai berikut:  

a. Perlunya dilakukan penambahan gambar-gambar untuk setiap gejala yang ada 

agar pengguna lebih mudah dalam memahami setiap pertanyaan yang 

diajukan sistem dan dapat memberikan jawaban yang lebih akurat. 

b. Penambahan informasi untuk jenis varietas mangga yang diamati, sehingga 

pengetahuan lebih spesifik dan akurat. 
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c. Perlunya dilakukan penambahan data mengenai gejala-gejala penyakit 

tanaman mangga sehingga kesimpulan yang didapatkan akan lebih akurat, 

misalnya dengan menyertakan metode certainty factor. 
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