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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sebuah citra dapat digunakan untuk berbagai kepentingan baik sebagai
dokumentasi maupun sebagai alat penyelarasan dalam sebuah aplikasi.
Pemanfaatan sebuah citra semakin penting di dalam sistem informasi terlebih saat
citra tersebut ingin didokumentasikan ke dalam bentuk digital.

Permasalahan yang dihadapi adalah ukuran data yang semakin besar
karena semakin banyak dokumentasi citra. Hal ini akan sangat berpengaruh pada
media penyimpanan data yaitu harddisk, walaupun harddisk memiliki kapasitas
yang besar tetapi akan tetap memiliki keterbatasan dengan sebuah alasan yaitu
perbandingan antara harga dari harddisk dengan nilai citra yang akan disimpan.
Saat citra akan ditransmisikan dalam suatu komunikasi jaringan terdapat juga
permasalahan dalam prosesnya, yaitu semakin besar ukuran citra maka akan
semakin lama proses transmisinya.

Melihat permasalahan tersebut dibutuhkan suatu solusi yang dapat
mengatasi masalah ukuran citra. Kompresi citra merupakan salah satu solusi yang
dapat membantu agar ukuran citra tersebut lebih kecil yang kemudian citra dapat
ditransmisikan lebih cepat. Kompresi citra dapat dilakukan dengan berbagai cara,
salah satunya adalah dengan metode Self Organizing Map (SOM). Metode SOM
berfungsi untuk mengelompokkan beberapa data warna yang memiliki kemiripan
dan akan dijadikan menjadi satu kelompok sehingga dapat dikompres lebih
maksimal.

Dengan adanya sistem kompresi citra ini diharapkan bisa memperkecil
ukuran citra sehingga citra tetap dapat disimpan lebih banyak lagi dan proses

transmisinya juga dapat lebih cepat.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada Sub Bab 1.1 akan diuji:
e Bagaimanakah pengolahan informasi yang terdapat dalam sebuah
citra?
e Apakah algoritma Self-Organizing Map efisien dan efektif

berdasarkan rasio kompresi?

1.3 Batasan Masalah

Batasan dalam pembuatan skripsi ini adalah;
e Perancangan sistem ini hanya memasukkan file citra bitmap.

e Hasil kompresi citra maksimal mengandung 238 jenis warna.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari  penelitian ini adalah dapat merancang serta
mengimplementasikan sistem jaringan syaraf tiruan Self-Organizing Map untuk

mengolah citra sehingga hasil kompresi semakin maksimal.

1.5 Metode/pendekatan

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam perancangan Jaringan Syaraf Tiruan ini, data yang
digunakan sebagai metode pelatihan berupa citra yang dimasukkan user.
Citra yang dimasukkan akan diolah dengan mendeteksi titik-titik koordinat
citra beserta nilai yang terdapat pada koordinat tersebut. Nilai-nilai pada

suatu koordinat berupa nilai warna yaitu red green blue (RGB).
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Metode Self-Organizing Map (SOM)

Fungsi metode SOM ini pada citra adalah untuk memetakan nilai —
nilai citra (RGB) terhadap bobot awal yang telah disediakan, sehingga
bobot ini akan merepresentasikan nilai citra dalam bentuk kelompok data.
Data yang telah dikelompokkan menjadi sebuah index yang dapat

digunakan kembali saat akan membangun citra kembali.

Metode Run - Length Encoding

Run length encoding (RLE) berfungsi untuk mengkodekan data
yang telah diproses pada metode SOM sebelumnya. Pengkodean data ini
merupakan bentuk kompresi data dimana warna citra yang sama lebih dari
3 kali akan dikodekan sehingga akan mengurangi redundancy pada

penyimpanan hasil kompresi.

Metode Run — Length Decoding

Run — Length Decoding (RLD) berfungsi untuk membangun ulang
kembali data — data yang dikodekan sebelumnya. Pada proses ini data
yang dikenali hanya berupa data yang dikodekan sehingga tidak
mempunyai hubungan secara langsung dengan metode sebelumnya. Data —
data yang dikodekan sekaligus akan dibangun kembali pada metode ini

sehingga hasil kompresi dapat dilihat setelah didekode.



1.6 Sistematika Penulisan

Dalam penulisan skripsi ini dibagi ke dalam 5 Bab. Bab 1 merupakan
PENDAHULUAN vyang berisi latar belakang masalah yang akan diteliti dan
rencana penelitian yang akan dilakukan. Bab 2 berupa LANDASAN TEORI yang
berisi uraian dari konsep-konsep atau teori-teori yang dipakai sebagai dasar
pembuatan skrisp ini. Bab 3 merupakan RANCANGAN SISTEM, yang berisi
rancangan pembuatan program dan prosedur-prosedur yang ada di dalamnya. Bab
4 merupakan IMPLEMENTASI SISTEM, yang berisi penjelasan tentang
bagaimana rancangan pada Bab 3 diimplementasikan dalam suatu bahasa
pemrograman. Bab 5 merupakan KESIMPULAN DAN SARAN, yang berisi
kesimpulan-kesimpulan yang diperoleh setelah penelitian pada skripsi ini selesai
dilakukan. Bab ini juga berisi saran-saran pengembangan dari skripsi ini agar
dapat menjadi bahan pemikiran bagi para pembaca yang ingin
mengembangkannya.

Selain berisi bab-bab utama tersebut, skripsi ini juga dilengkapi dengan
Intisari, Kata Pengantar, Daftar Isi, Daftar Tabel, Daftar Gambar, Daftar Pustaka

dan Lampiran.



BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Program aplikasi kompresi citra dengan menggunakan jaringan Kohonen
Self — Organizing Map dapat melakukan kompresi dengan baik. Pengembalian
hasil kompresi menjadi sebuah citra juga menghasilkan gambar yang cukup mirip
dengan gambar asli walaupun dengan menggantikan warna piksel dengan warna
yang memiliki nilai kemiripan paling dekat dengan warna sekitarnya.

Kesimpulan yang dapat diperoleh dari program kompresi ini adalah
sebagai berikut :

e Nilai proses pembelajaran mempunyai pengaruh yang sangat tinggi
terhadap hasil dekompresi gambar, semakin tinggi nilai proses
pembelajaran maka hasil dekompresi akan semakin mirip dengan gambar
asli.

e Semakin tinggi nilai proses pembelajaran maka waktu yang dibutuhkan
untuk melakukan kompresi akan semakin lama.

e Nilai laju pemahaman yang terlalu rendah dengan proses pembelajaran

yang sedikit akan memberikan hasil dekompresi yang tidak bagus.

5.2 Saran
Saran yang diberikan oleh penulis untuk pengembangan sistem selanjutnya
adalah :

e Karena proses pembelajaran yang memiliki peranan penting, maka perlu
dipikirkan solusi untuk lamanya waktu proses.

e Program perlu ditambahkan supaya dapat memasukkan citra diluar bitmap

44



DAFTAR PUSTAKA

Hermawan, A. (2006). Jaringan Saraf Tiruan Teori dan Aplikasi. Yogyakarta :
ANDI.

Kusumadewi, S. (2004). Membangun Jaringan Syaraf Tiruan Menggunakan
MATLAB & EXCEL LINK. Yogyakarta : GRAHA ILMU.

Salomon, D. (2004). Data Compression 3" Edition. New York: Springer-Verlag

Siang, J.J., (2004). Jaringan Syaraf Tiruan & Pemrogramannya Menggunakan
Matlab. Yogyakarta : ANDI.

45



	sampul.pdf (p.1-13)
	bab 1.pdf (p.14-17)
	bab 5.pdf (p.18)
	pustaka.pdf (p.19)

